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IIРИЛОЖЕНИЕ К ЖУРНАЛУ «ЮНЫЙ ТFХНИ »

СЛАЛОМ НА ЛИСТЕ БУМАrи
Знакомый нам с летства волчок не ПРОСI'О ш'рушка, а Уl\ивmельный физический прибор.

Попробуйте раскрутиrь ero и нереместш'ь в пространстве. Вы УВIIДИI'е, он сохраllИI" Il8прав-
ление своt.'й оси, I'де бы IIИ оказался. Этим свойством волчка широко IIOJlЬЗУЮI'СЯ и кон-

структоры и изобрет.пеJIИ - вспомним rироскоп. Американский же изобретатель Э. fWlb-

дебрандт прил.умал, например, на ero основе HOBYIO ИI'рушку. Попробуем ее сделать.

На квадратный JШСI' фанеры наклейте ватман. На нем I'УШЬЮ начертmе спираJIЬ. Нача.llО

СlшраJIИ пометьте словом «старт», а в конце наllИШlпе «фШIIПIl». Между сниралями поставь-
те цнфры, как показано на рисунке. ЭТО ОЧКIL ОНИ будут начисляться тому, кто CTPOI'O 110

СllираJIИ сумеет провести вращаЮШИЙСJf ВОJlЧОК. С'лелать это нелеrко - упрямый волчок пе-

охотно слушается команды. Ilо:пому, обратmе внимание - фанерный лист слеrка изоrнут

по ПРОДО.llьной ЛИНИИ. Наклоняя или IlрШlоднимаи CI'O края, леrче упраВJIЯТЬ волчком, пере-

мещая ero от старта к финишу. Раскручивать ВО..lчок можно 118JIЫlами, но лучше изrотовю'ь

неБОJlьшое IIриспособлеlше, наllOминающсе rаСЧllЫЙ ключ. Поддерживая'ИМ полчок ирезко

потянув НИI'Ь на себя, можно добиrься хорошеl'О врашсния.
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В НОМЕРЕ:

Иzротена
А МОЖЕТ, РЕШЕНИЙ БОЛЬШЕ?

Музей на столе

СОЮЗНИКИ НА КУРСКОЙ дуrЕ

Предлаrаем вам пополнить свой му-

зей моделями таннов, ноторые во

время Велиной Отечественной войны

поставлялись нам союзнинами по

ленд-лизу.

Полиzон

И БУМЕРАнr И... ВЕРТОЛЕТ

В этой иrрушне заложено неснольно

остроумных техничесних решений
- и

не совсем обычный движитель с ма-

ховином, и остроумное устройство для

стабилизации полета...

=

Ь 1

Нлуб фотолюбителей
НЕ ХОТИТЕ ЛИ сФотоrРАФИРО-

ВАТЬСЯ С тиrром?

Радиономпленс своими силами

СОЛО НА... ПЗУ

Ero действительно исполнит минро-

схема, если вы, нонечно, соберете
элентронныйзвонон,придуманный
нашим автором.
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ЮНblМ мастерицам
ЛОСКУТОК К ЛОСКУТКУ И - НО-

ВАЯ ВЕЩЬ
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А МОЖЕТ, РЕШЕНИИ БОЛЬШЕ?
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Перед вами 26 букв латинскоrо

алфавита, набор цифр и несколь-

ко фиrур попроще
-

квадраты,

прямоуrольники, уrолки... Автор
лоrической иrры французская
школьница Сильвия Сарро суме-
ла сложить из этоrо набора 4 пря-
моуrольника. Они показаны на

рисунках. Представьте себе все

фиrуры рассыпанными, и вы до-

rадаетесь, что сделать это не так

просто.

В основу построения иrры
автор взяла модульный принцип.
Каждая из фиrур составлена хоть

и из разноrо числа, но одина-

ковых квадратов
- модулей.

Нетрудно доrадаться, что это

упрощает не только их изrотовле-

ние, но и сопряжение между со-

бой.
Но вот вопрос: почему получи-

2

лось только 4 фиrуры? Может ли

их быть больше?
Ответить на вопрос умозри-

тельно невозможно. Проще сде-

лать иrру и поэкспериментиро-
вать.

Материал - самый доступный:
картон или фанера. Фанера, ко-

нечно, долrовечнее
- на ней и ос-

тановимся.

Вам потребуется 3-мм лист раз-

мером 250х180 мм. Аккуратно на-

несите на Hero сетку со стороной
квадратной ячейки, равной 6 мм.

Теперь последовательно раз-

метьте на ней все буквы, цифры и

фиrуры.
По контурным линиям аккурат-

но выпилите заrотовки лобзи-

ком. Проследите, чтобы линии

реза получились ровными. Затем

тщательно обработайте. их на-
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пильником И наждачной бумаrой
разной зернистости. По заверше-
нии обработки все детали по-

красьте одним-двумя слоями эма-

левой краски. Буквы, скажем, бе-

лой, цифры - синей, все друrие

фиrуры - красной.
Итак, сколько фиrур вам уда-

лось получить? А еще попробуй-
те изrотовить подобную иrру для

pyccKoro алфавита. Как известно,

букв в нем на 7 больше. Не помо-

жет ли это расширить ее возмож-

ности?

В,АЛЕШКИН

РИСУНКИ автора



МУЗЕЙ НА СТОЛЕ

СОЮЗНИКИ НА

КУРСКОЙ дуrЕ
Сейчас мало кто знает, что во время Ве-

ликой Отечественной войны США и Вели-

кобритания поставляли нам не только про-
довольствие, но боевую технику

- самоле-

ты, машины, танки. Такие, например, как

американский средний танк «Шерман»
М4а2 и анrлийский тяжелый Мк4 «Чер-
чилль» з. За rоды войны наши танкисты по-

лучили около 4 тысяч «Шерманов» и 500

«Черчиллей». Участвовали они и в битве на

Курской дуrе. Их бумажными моделями и

предлаrаем пополнить наш музей броне-
танковой техники.

Американский средний танк «Шерман»
выпускался в нескольких модификациях, от-

личавшихся способом изrотовления корпу-

са и башни, вооружением и ходовоЙ час-

тью. Корпус танка сваривался из плоских

броневых плит. Для удобства ремонтных ра-
бот всю трансмиссию можно было вынуть

через ero переднюю часть. Подвеска со-

стояла из шести пар тележек, причем каж-

дая составлялась из двух опорных колес и

поддерживающеrо ролика. Амортизатора-
ми служили спиральные листовые рессоры

Борта делались вертикальные.

«Шерманы» были прочны по КОНСТРУК.

ЦИИ, надежны в эксплуатации, но сравни-

тельно слабо вооружены (орудия 75 или 7б

мм) и бронированы.
За rоды войны анrлийский тяжелый танк

«Черчилль» 3 усовершенствовался один-

надцать раз, усиливались ero вооружение и

толщина брони. В последних образцах мас-
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са возросла до 40 т, а скорость снизилась

до 20 км/ч. Простой по конструкции корпус

собирался на каркасе из уrолков. Броне-
вые плиты крепились к ним заклепками. Для
облеrчения управления rлавным фрикцио-
ном применялся пневмоусилитель. Под-
веска танка осуществлялась на коротких

ба ансирах,подрессоренныхвертикальны-
ми спиральными пружинами. Вооружение
состояло из пушки калибра 57 мм и двух пу-

леметов. Кроме битвы на Курской дуrе, тан.

ки ..Черчилль» принимали участие и в осво-

бождении Киева. Советским танкистам, за-

метим, «Черчилль» не понравился
-

ВЫСТУ.
пающие вперед rусеницы оrраничивали об-

зор механику-водителю.
А теперь займемся изrотовлением бу-

мажных моделей. Выполнены они в мас-

штабе 1 :25. Из плотной бумаr или TOHKoro

картона по приведенным разверткам вы-

режьте заrотовки корпуса, башни, орудия.
Соедините их на клею.

ТАКТИКО-ТЕХНИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ ТАНКОВ

Модель

Экипаж, чел.

Боевая масса, т

Длина полная, мм

Ширина полная, мм

Высота полная, мм

Клиренс, мм

Ширина трака, мм
Топливо

Мощность, л/с

Скорость, км/ч
Запас хода, км

Вооружение, калибр, мм
пушка

пулеметы
Боекомплект:

снарядов

патронов

Мк4 «Черчилль» 3

5

38,5
7430

2БОО

2740

430

350

бензин

350

25

193

1-57

2-7,б2

82

б525

Танк «Шерман» М4а2

«Шерман» М4а2

5

29,б
5900

3200

2500

570

580

бензин

425

38
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У танка «Черчилль» балансиры закрепите
внутри rусеницы к нише. Только после этоrо

производите сборку крыла. Для полной

имитации в балансир вставьте пружины, на-

витые из проволоки. Места установки ору-

дия усильте пластинами из картона толщи.

ной 5 мм.

Башня «Шермана» имеет криволиней-
ную форму со сложными переходами. По

этой причине ее придется сделать из папье-

маше. Нижнюю половину корпуса склейте

из деталей по приведенным разверткам.

Закрепите на нем крылья, установите под-

веску.

После сборки модели окрасьте в защит-

ный цвет, надписи
-

красные, а номера-

белые.

А. ИВАНОВ. инженер

Рисунни С. ЗАВАЛОВА

1 - корпус; 2 - буксирный крюк; 3 - rусеница; 4 - крыло; 5-

усиление брони; б - отбойник; 7 - башня; 8 - командирская ба-

шенна; 9, 1 О - смотровые приборы ; 11 - сиrнал; 12 - фара; 13-

стопор орудия по-походному; 14 - пулемет стрелка-радиста; 15-

рым; 1б - люк стрелка-радиста; 1 7 - вентилятор; 18 - люк меха-

ника-водителя; 19 - заливные rорловины; 20 - вентиляционная ре-

шетка; 21 - контейнер для шпор ryсениц; 22 - фонарь; 23 - люк

для боеприпасов; 24 - антенна; 25 - решетка вентиляции; 2б - от-

верстие заводной рукоятки; 27 - ведущее колесо; 28 - опорный
каток; 29 - тележка подвески; 30 - направляющее колесо; 31

пушка.

1-75

2-7,б2
Танк Мк4 «Черчилль» 3

97

4750
1 - корпус; 2 - буксирный крюк; 3 - rусеница; 4

- вытяжной кол-

лектор; 5 - крыло; б - башня; 7 - перископ; 8 -антенна; 9 - ЗиП

орудия; 1 О - пулемет стрелка-радиста; 11 - пушка; 1 2 - ЛЮк меха-

ника-водителя; 13 - фара; 14 - люк заряжающеrо; 15 - выхлопной

ноллектор; 1б - дополнительный бак; 1 7 - командирская башенка;
18 - направляющее колесо; 19 - натяжной балансир; 20 - опор-
ная тележка; 21 - запасной люк; 22 - смотровой прибор; 23 - ус-
тановка дополнительных емкостей; 24 - ввод антенны; 25 - ствол;

2б - маска пушки.

«Черчилль» корпус
башня

«Шерман» корпус
башня

уrлы НАКЛОНА И ТОЛЩИНА БРОНЕВЫХ ПЛИТ: MM/rpaд
лоб борт корма крыша/дно

152/90 95/90 БО/90 40/30

152/90 75/90 75/90 40/-

7б/50 58/90 40/90 40/30

100/90 БО/90 40/90 40/-

3
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ВНИМАНИЮ РУКОВОДИТЕЛЕЙ
ПРОМЫШЛЕННЫХ ПРЕДПРИЯТИЙ

И КООПЕРАТИВОВ!

У ВАС ЕСТЬ ШАНС ВЫЙТИ НА

РЫНОК И ЗАВОЕВАТЬ ErO!

ЦДИ ПРЕДЛАrАЕТ РАЗРАБОТАТЬ

ТЕХНИЧЕСКУЮ ДОКУМЕНТАЦИЮ

ДЛЯ MACCOBOrO ВЫПУСКА
- простейшеrо, высокочувствительноrо широкопо-
лосноrо телевизионноrо конвертора диапазона ДМВ.

Ero отличают: отсутствие проходных конденсаторов,

полосковых резонаторов, минимум деталей (два тран-

зистора, пять резисторов и четыре конденсатора) и

простота сборки (допускается навеснОй монтаж). При

рабо:те помехи не излучаются. rабариты конвертора

80х60х20 мм. Ориентировочная себестоимость при
массовом выпуске -15 рублей.
- широкополосную остронаправленную телевизион-

ную антенну диапазона ДМВ дЛЯ дальнеrо приема.

Может выпускаться из отходов OCHOBHoro производ-

ства любым промышленным преДПРИf'пием. Себес-

тоимость при массовом выпуске
- не более 3 рублей.

КОМПЛЕКТ

ИЗМЕРИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ

ДЛЯ РАДИОЛЮБИТЕЛЕЙ,
СОСТОЯЩИЙ ИЗ:

- лоrическоrо пробника с цифровой и звуковой сиrна-

лизацией, позволяющеrо определять наличие уровней
«О» или «1» лоrических сиrналов, одиночных и серий

импульсов в контролируемой цепи;

- лоrическоrо зонда для определения работоспособ-
ности ЦИфровых микросхем без их выпайки;
-

reHepaTopa нормированных пакетов импульсов

Любой из приборов комплекта может использоваться

самостоятельно. Питание приборов может осущест-

вляться как от испытуемых устройств, так и от блока

питания, ВХОДRщеrо в комплект.

СРОК ИСПОЛНЕНИЯ - 2-3 МЕСЯЦА!

rАРАНТИРУЕТСЯ АВТОРСКИЙ НАДЗОР

Запросы направляйте по адресу: 125015, Москва,

а/я N2 6, ЦДИ.

Телефон для справок: 285-80-94
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полиrон

и БУМЕРAНr и...

ВЕPfОЛЕТ

Придумал ero американский изобретатель Лоренс Шен-

трап. А путь к изобретению пролеr, можнО сказать, через

мноrие rоды.

Коrда Лоренс был школьником, приехал как-то в ero род-

ной rород Эвансвилл, что в штате Индиана, австралийский

цирк. MHoro интересноrо показали заморские rости мест-

ным ребятам. Но больше Bcero удивил Лоренса бумеранr.

Запущенный ловкой рукой, он описывал невероятно слож-

ные траектории, облетал препятствия и всякий раз плавно

опускался у Hor бросающеrо.
Циркачи уехали, а у мальчика бумеранr все не выходил из

rоловы. В научно-популярных книrах, журнальных статьях

искал он разrадку ero полета, познакомилСя с мноrими тех-

нолоrиями ero изrотовления. А потом стал делать бумеран-
rи самостоятельно. Чем дальше, тем сложнее. Постепенно

освоил едва ли не все премудрости в изrотовлении древне-

ro охотничьеrо оружия австралийских абориrенов. Коллек-

ция бумеранrов Лоренса была лучшей
во всем штате. О ней

прослышали, к нему стали наведываться любители со всей

Америки.
Шли rоды. Шентрап закончил школу, потом университет.

Стал дипломированным специалистом в области вертоле-

тостроения. Но интерес к бумеранrам не yrac. По-прежне-

му MHoro свободноrо времени отдает он своему увлечению.

А еще движет им мечта
-

придумать бумеранr с невероятно

сложными летными характеристиками.
А rде обретаются новые качества? Только на ссстыках>'

разных, порой даже далеких друr от друrа областей техники.

Вспомните историю появления на свет солнцемобилей,

экранолетов, мотоделыапланов...

Вероятно, избранная специальность и подсказалаЛорен-

су мысль объединить, казалось бы, несовместимое
- буме-

paHr и вертолет, точнее - ero ротор.
Так появилась на свет новая иrрушка. Вы видите ее на ри-

сунке. Чем она хороша? Тем, что впитала в себя достоин-

ства Toro и друrоrо. Брошенная вверх, она описывает в воз-

духе спираль и падает непременно к HoraM бросающеrо. Но

это не все. Подвешенный на оси ротора корпус напоминает

фюзеляж вертолета. Er.Q назначение не только имитация. Он

компенсирует момент от сил вращающеrося ротора. Из-

вес'тно, что на настоящих вертолетах это достиrается еще

одним винтом или ротором. В иrрушке Лоренса дополни-

тельных элементов нет. Приrлядитесь, видите продольное

отверстие в фюзеляже. Набеrающий поток воздуха прохо-

дит через это отверстие и стабилизирует положение буме-

ранrа-вертолета в полете.

Тем, кто захочет повторить иrрушку Лоренса, дадим не-

сколько советов. Ротор лучше Bcero изrотовитЬ из MHoroc-

лойной фанеры, придав ему профиль, показанный на сече-

нии А-А. Помните, надо найти опtимальный размер, чтобы и

подъемная сила, и масса были достаточны для поддержания

иrрушки в воздухе продолжительное время. ПЯТЬ съемныХ

роторов с разным количеством лопастей дадут вам воз-

можность поэкспериментировать. Фюзеляж проще Bcero

изrотовить из плотноrо пенопласта. И еще, обязательно про-

следите, чтобы ось ротора в корпусе вращалась с мини'

мальным трением.

А.АЛЕКСЕЕВ,инженер

Рисунки автора
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КЛУБ ФОТОЛЮБИТЕЛЕЙ

НЕ ХОТИТЕ ЛИ

СФОТОfPАФИРОВАТЬСЯ

с ТИfРОМ ?
.

Нет-нет, не волнуйтесь, никакой опас-

ностью такая съемка не rрозит, не полу-

чите даже царапины. Ведь мы не поста-

вим вас рядом с тиrром наяву, а восполь-

зуемся... фотомонтажом. Овладев ero

искусством, можно творить чудеса и по-

хлестче. Расскажем как.

Условно фотомонтаж можно разбить
на три вида, отличающиеся друr от дру-

ra техникой исполнения.

Самый простой - вы составляете со-

rласно своему замыслу цельное изобра-
жение из кусочков разных фотоrрафий,
подобно тому, как собирается из фраr-
ментов мозаика. Такое изображение час-

то называют еще коллажем.

Скажем, вы сделали удачный портрет
человека, а вот фон - из ряда вон плох.

Своей неорrанизованностью он разру-

шает все впечатление от задуманноrо.

Самое простое в этом случае
- аккурат-

но обрезать по контуру изображение и

наклеить ero на нейтральный
- белый,

серый или черный фон.
Работа будет выrлядеть аккуратнее,

если при обрезке воспользуетесь остро

заточенными маникюрными или друrи-

ми маленькими ножницами, позволяю-

щими с точностью следовать всем изrи-

бам контура.

Хорошо, если исходное изображение

будет большоrо размера, а полученные

по завершении работы копии помень-

ше Torna не так видны будут поrре-

шности, незаметней станет и переход от

изображения к подложке..
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Приклеивать фото лучше Bcero рези-

новым клеем: он леrко счищается, не

морщит бумаrу, а при необходимости

позволит переделать работу. А это

очень важно, Korna вы попробуете свои

силы в создании мноrоплановых, со-

ставленных из нескольких фраrментов,

композиций.
Сюжеты же MoryT быть самыми раз-

личными - от комических до траrичес-

ких, от космических до самых что ни

есть бытовых. Мюнхrаузен верхом на

ядре, rулливер, держащий на ладони

лилипута, rде при ближайшем рассмот-

рении выясняется, что на фото изобра-
жен один и тот же человек, пара танцо-

ров, лихо отплясывающая на rpaMM-

пластинке, - вот лишь некоторые из

примеров. И не самые остроумные.

Конечно, вы заранее должны обду-
мать все тонкости композиции. Можно

даже нарисовать эскиз, а уж потом печа-

тать исходные фотоrрафии - фраrмен-
ты будущеrо фотомонтажа - в соответ-

ствующих Масштабах. При этом просле-

дите, чтобы фото были выполнены на

бумаrе одноrо вида, например, rлянце-

вой или матовой, и имели одинаковую

насыщенность тонов.

Впечатывание
- второй, более слож-

ный вид фотомонтажа.
Вы сфотоrрафировали, например, кра-

сивый ландшафт, а вот небо получи-

лось, как rоворят фотоrрафы, пустым-
ни облачка. Но ведь не будешь неделю

ждать подходящей фактуры!..
Выход из положения - впечатать об-

лачное небо с друrоrо неrатива. Наклеи-

вать облака не стоит - вряд ли вам

удастся настолько сrладить переходы,
чтобы изображение выrлядело нату-

ральным.
Поэтому опытные фотоrрафы посту-

пают так. Сначала печатают нижнюю
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часть снимка
- ландшафт. При этом

верхнюю часть - небо - прикрывают

маской, вырезанной по контуру rоризон-
са из черной бумаrи, а можно и просто

ладонью. Маску или ладонь при этом

непрерывно двиrают, как бы вибрируя, с

тем, чтобы на Фотобумаrе не осталось

четкоrо отпечап<а края.
Затем выключают лампу фотоувели-

чителя и аккуратно, стараясь ничеrо не

сдвинуть, меНЯЮl в рамке неrатив. Те-

перь при печати надо прикрывать ниж-

нюю часть снимка, впечатывая в верх-
нюю недостающие облака.

Понятно, разные части снимка можно

печатать и в разных увеличениях. Torда

возможно в пейзаж ввести, например,

крупное изображение дельтаплана, ко-

торый на самом деле летел настолько

высоко, что «достать» ero удалось лишь

с помощью телеобъектива.

Еще один способ фотомонтажа
- со-

вмещение изображений прямо на Her.1-

тиве. Но он доступен лишь асам фото-
rрафии, имеющим в своем распоряже-

нии крупноформатные фотоаппараты с

наводкой на резкость по матовому сте-

клу.

Суть же технолоrии та же, что и при

впечатывании. Сначала мастер прикры-

вает маской из черной бумаrи одну
часть фотопластинки и экспонирует 01'-

кры I'УЮ часть фотонеrатива. Затем ме-

няет положение маски и производит по-

вторное фотоrрафИрОВание на незкспо-

нированную часть фотопластинки.
В зависимости от замысла маска мо-

жет помещаться как в самой кассете, не-

посредственно перед фоrопластинкой,
так и в компендиуме

- специальной

шторке, используемой в большефор-
матной аППаратуре вместо обычной

бленды. В последнем случае маска нахо-

дится вне фокальной плоскости, поэто-

му изображение ее rраниuы на пластин-

ке получается нечетким, размытым. А

значит, монтаж различных частей изоб-

ражения будет менее заметным.

И, наконец, несколько слов о фото-

монтаже, к которому прибеrают некото-

рые уличные фотоrрафы. Это, так ска-

зать, монтаж на натуре. Вы заходите за

разрисованное полотно, просовываете

rолову в прорезанное отверстие. Щел-
чок затвора, и вот уже вы запечатлены в

бурке и папахе, на спине скакуна, несу-

щеrо вас по rорной nopore.
Аналоrичным образом, только чу IЪ по-

хитрее, была сделана в свое время одна из

фотоrрафий «летающей тарелки». Искус-
но выполненную модель подвесили на

тонкой-тонкой нитке переп окном, за ко-

торым открывался обычный rородской
пейзаж. Нажата спусковая кнопка - и, по-

жалуйста, посеШ,ение нас инопланетяна-

ми документально зафиксировано!
...Это лишь некоторые хитрости фо-

томонтажа. Освоив их, вы можете в

дальнейшем продумать свои вариан Iы .

Олин лишь совет, не надо использовать

их, дабы ВЫДаlЪ желаемое за действи-
тельное - иными словами, для фальси-
фикации. Это нечестно, да и жанр вам

3Toro не простит. ОПЫI'НЫЙ фотоrраф
или Jксперт Bcerда обнаружит хитрости.



Внимание: НОННУРС!

ПРИДУМАЕМ иrРушну

Юные конструкторы,

рационализаторы,

изобретатели!

Центр детскоrо изобретатель-
ства, Всесоюзное аэрокосмичес-
кое общество «Союз» и научно-

производственная ассоциация

«Новид» объявляют конкурс на луч-

шую rоловоломку, иrру, иrрушку.
Наша цель - собрать банк ориrи-
нальных разработок для орrаниза-

ции их MaccoBoro производства на

предприятиях страны и за рубежом.
В конкурсе MOryT принять учас..

тие как отдельные изобретатели,
так и творческие коллективы, неза-

висимо от возраста и места жи-

тельства. Предложения прини-
маются в виде чертежей или эски-

зов с подробным техническим опи-

санием на 2-3 страницах машино-

писноrо текста. Материалы жела-

тельно дополнить фотоrрафИЯМИ,
копиями авторских документов, а

еще лучше
-

представить дей-

ствующий образец.
На ориrинальные разработки за

счет орrанизаторов конкурса будут
оформлены авторские свидетель-

ства.

Предложения принимаются до
30 октября 1990 r. Для победите-
лей установлены следующие npe-
мии:

а) за лучшую rоловоломку из

проволоки, дерева или пластмас-

сы:

первая премия (одна) - 1000

руб.
вторая (две) - 500 руб.
третья (три) - 300 руб.
б) за лучшую иrру или иrрушку

(механическую, электронную или

друrую):
первая премия (одна) - 1 500

руб.
вторая (две) - 1 000 руб.
третья (три) - 500 руб.

Материалы присылайте по адре-

су: 125015, Москва, а/я NQ 6, ЦДИ
с пометкой «На конкурс».

новrОРОДСКАяrРИВНА
v

ДЛЯ ВАШЕИ КОЛЛЕКЦИИ

Конечно, мы предлаrаем не ориrинал.
Монеты такой редкости не всем коллек-

ционерам доступны, а уж тем более на-
шим читателям. Но увлеченный нумизмат
может расширить' свое собрание да и зна-

ния в этой облас.ти более доступным спо.

собом - С помощью фотоаппарата. Со

временем так может сложиться обшир-
ный каталоr всяких редкостей. Фотоrра-
фии MoryT быть любоrо размера, стало

быть, и изучать монеты станет леrче, их
можно лучше рассмотреть. Правда, сни-

мать монеты не так просто, как это может

показаться на первый взrляд. Поделимся
несколькими секретами.
Прежде Bcero надо знать некоторые

приемы освещения, чтобы выпуклые
участки рельефноrо изображения отлича-
лись по тону от остальной поверхности.
Проще Bcero добиться эффекта, коrда

вы фотоrрафируете старую, потертую и

поцарапанную монету. Поверхность ее от

времени стала уже матовой, поэтому
трудностей с освещением практически

никаких. Поставьте лампу или фотовспы-

шку сбоку, HeMHoro в стороне от камеры и

снимайте. Д для получения более крупно-
ro изображения используйте насадочные

линзы, удлинительные кольца.

Труднее добиться хороших результатов

при съемке новых монет. Их поверхность,
как правило, хорошо отполирована и по-

тому бликует, отражает лучи света, подоб-
но зеркалу. Блики «забивают» детали

изображения. Как же этоrо избежать?

Отклоните осветительную лампу на та-

кой уrол, чтобы световые лучи, отражен-
ные от поверхности монеты, не попадали

прямо в объектив. Опытные фотоrрафы

кладут еще монету на темный, светопоrло-

щающий материал
-

например, кусок
черноrо бархата или вельвета.

Иноrда используют в качестве своеоб-

разноrо фона рефлектор от автомобиль.

ной фары. При этом можно добиться тако.
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ro эффекта
- вместе с изображением по-

верхности монеты получить еще и изобра-
жение надписи на ее торце. Правда, над-

пись будет зеркальной, но это леrко

исправить.
В обоих случаях монеты будут выrля-

деть светлым кружком на темном фоне.
Но можно получить и темное изображе-
ние с четкими белыми контурами на тем-

ном же фоне. Техника съемки при этом

следующая: монету помещают на неболь-
шой бумажный кружок, лежащий на листе

обычноrо стекла. Под стеклом распола-
rают источник света. Бумажный кружок
заrораживает объектив от попадания пря-
мых лучей света. Монета же освещается

отраженными лучами от белоrо бумажно-
ro конуса. Ширину контура изображения
можно реrулировать, изменяя высоту ко-

нуса: чем выше, тем он ярче и шире. Учти-

те, однако, что конус не должен быть сли-

шком высоким, иначе ero верхушка будет
отражаться на поверхности монеты, как в

зеркале.
Экспозицию при фотоrрафировании

вам придется подбирать эксперименталь-
но. Но если ваш фотоаппарат оборудован
системой ТТЛ, воспользуйтесь ею.

С.НИКОЛАЕВ
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РАДИОКОМПЛЕКС СВОИМИ СИЛАМИ

СОЛО НА... ПЗУ

Музыкальные звонки в наши дни не редкость. Мно-

rие поставили их в своих квартирах, и теперь часто

слышишь, что они изрядно надоели. Беда в том, что

мелодии покупных звонков очень однообразны - со-

стоят из двух-трех нот. Построены они на мультивибра-
торах, и более сложное звучание потребовало бы уве-
личения их числа, что, конечно, скажется и на цене и на

надежности.

Наш звонок имеет принципиально новую конструк-

цию и рассчитан на две мелодии. Надоела одна
- пе-

реключи тумблер. На схеме (см. рис.) вы видите, что

используется нами Bcero два reHepaTopa импульсов и

микросхема ПЗУ. Она также содержит Функциональ-
ные узлы TaKToBoro reHepaTopa (001.1 - 001.3), счет-

чика адресов (002), запоминающеrо устройства вы-

бора частот (003), reHepaTopa звуковых частот (004)
и узлов автоматики (001.4, VТ1). Вот как она рабо-
тает.

При кратковременном замыкании контактов кнопки

8В1 на схему подается напряжение питания, при этом

уровень лоrической 1 , появившийся на выходе 8 запо-

минающеrо устройства, поступает на базу транзисто-
ра VТ1 и открывает ero. Коллекторный ток транзисто-

ра включает реле К1, которое блокирует контакты

кнопки 8В1, обеспечивая подачу питания на все вре:
мя воспроизведения мелодии.

Тактовый reHepaTop начинает работать сразу же по-

пп1, пп4- К155ЛД3

DD2 - К155 ИЕ 5

впз - 1<155 РЕ 3

1<1- РАС 55Я (р С4.5б8.600. 02)
VD1 - VD 7 кд 50ЗД

к +С3

С1 50,."" Х6,3В

С2 +

1МI<Х6,38 I
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сле подачи питания, но счетчик адреса определенное

время удерживается в нулевом состоянии сиrналом,

поступающим с выхода элемента 001.4. Входы по-

следнеrо подключены к цепи А2,С2, обеспечивающей

задержку срабатывания.
После заряда конденсатора на выходе 001.4 появ-

ляется уровень лоrическоrо О, и начинает работать
счетчик адреса. Каждый тактовый импульс, поступаю.
щий на вход счетчика, и появляющийся на ero выходах

код адреса вызывает на выходы запоминающеrо

устройства очередное иНформационное слово. Каж-

дое слово содержит ноль только в одном из восьми

разрядов, кроме старшеrо, в котором записана еди-

ница. При этом один из резисторов А4
- А1 О подклю-

чается к общей шине, изменяя тем самым частоту re-

нератора звуковых частот.

Таким образом, за время полноrо цикла работы
счетчика адреса воспроизводятся 15 звуковых частот,

коды которых записаны в запоминающем устройстве
с адреса 00000 по адрес 01110. Они и составляют

запроrраммированную мелодию. При появлении на

выходах запоминающеrо устройства последнеrо,

шестнадцатоrо иНформационноrо слова, в восьмом

разряде KbToporo записан ноль, транзистор VT1 запи-

рается. Реле при этом включается с небольшой за-
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держкой, так как некоторое время оно продолжает по-

лучать питание от конденсатора СЗ. После выключе-

ния реле схема обесточивается и выключается до сле-

дующеrо замыкания контактов кнопки 8В1.
Если вы захотели изменить мелодию, вам надо лишь

разомкнуть контакты переключателя 8А1. В этом слу-
чае на пятый разряд адреса поступает единица, и при
включении питания запоминающее устройство будет
опрашиваться с адреса 1 ОООО по адрес 11111.

Несколько слов о наладке звонка. Для обеспечения
работы узла автоматики на транзисторе VТ1 необходи-
мо по всем адресам, кроме О 1111 и 11111, записать

в ВОСьмом разряде единицу. А по указанным адре-
сам - нули. В остальные разряды записываются коды,

соответствующие выбираемой по данному адресу но-

те.

При настройке звуковоrо reHepaTopa сопротивле-
ния резисторов А4-А1 О (их ориентировочные значе-

ния 75 кОм) и емкость конденсатора С4 необходимо
подбирать таким образом, чтобы получить частотный

ряд одной октавы. Например, изменяя сопротивления
резистора ,А4, установить частоту reHepaTopa, соот-

ветствующую ноте до первой октавы; резистора А5 -

ноте ре и т. д.

Это позволит в дальнейшем менять воспроизводи-
мые мелодии, установив новую микросхему ПЗУ, за-

ранее запроrраммированную под новую мелодию.

Приводим коды, соответствующие двум музыкаль-
ным Фразам из популярных мелодий. При их воспроиз-
ведении частота TaKToBoro reHepaTopa должна быть

равна 4 ru.

ссВ траве сидел кузнечик» ссСолнечный Kpyr»

адрес код слова адрес код слова

00000 11011111 10000 11111101
00001 11111011 10001 11111011
00010 11011111 10010 11111101
00011 11111011 10011 11101111
00100 11011111 10100 11011111
00101 11101111 10101 10111111
00110 11101111 10110 11011111
00111 11101111 10111 11111101
01000 11111011 11000 11011111
01001 11101111 11001 10111111
01010 11111011 1101 О 10111111
01011 11101111 11011 10111111
01100 11011111 11100 11011111
01101 11011111 11101 11101111
01110 01111111 11110 11101111
01111 01111111 11111 01111111

Если выбранные нами мелодии вам не по душе, мо-

жете поэкспериментировать и написать свою про-
rpaMMy. Как это сделать, думаем, вы доrадаетесь, изу-
чив принцип работы звонка.

Б. длrинин

РИСУННИ Е. ЧЕСНОИО80Й

ТВОЙ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР

ЗАПИШИ НА КАССЕТУ

пРоrРАММУ POWER

Она заме 1 но расширит возможности компьютера

«IOT-88», работающеrо в операционной системе СР/М:
позволит просма J'рива [ь файлы - в квазидиске или в

ОЗУ. С ее помощью можно менять их содержимое, переи-
меновывать, удаля JЪ, а также просматривать и заменять

информацию в самом ОЗУ. А еще вы получш'е ВОJМОЖ-

ность BcerJta rочно знаJЪ состояние квазидиска, J"естиро-
вать ero, изолирова IЪ бракованные области памя I'И.

Выюв проrраммы. После ВЫХОД" в СР/М с помощью

заr'ру.Jчика СН.СОМ надо заrрузить файл POWER.COM в

квазидиск, а затем ввести:

а> РОWER (вк)
[Iосле .Jаrрузки на экране пояни I"СЯ:

АО=

POWER имеет два формата команд. IIРОСJ"ОЙ формат:
АО=команда (нк)
Сложный:

АО=команда HapaMeJ"p (вк)
Каждая коман)щ может сопровождаться параме rрами,

изменяющими состояние работы. Отдельные параметры
MoryT задаваться вообще беJ команды.

Н POWER MoryT ИСПОЛЫOlJaIЪСЯ команды с MHorol-

начными файловыми ссылками, например:
АО=команда R*.* или АО=команла R**
В ) юм случае будет выведен ка I"алоr файлов, начи-

нающихся с буквы R.
Если I"ребуется указать в имени файла число неизвест-

ных букв, то стани I"СЯ ?:

АО=команда А??W.С?М - каталоr файлов, имена ко-

торых начинаются с буквы А, .заканчиваются W и содер-
ж;н максимум 4 буквы, а расширение содержит 3 буквы,
ш\чинается с С и заканчиваеl'СЯ М.

Ч I"обы узнать весь перечень команд проrраммы, необ-
ходимо набрать:

АО=?

Для вывода на 'жран списка скрытых команд:

АО=??

Для тестирования диска пользуются командой:
AO=TEST

Диск ПОЛНОС"I ыо нрочитывается, вычисляется кон-

трольная сумма, изолирую I'СЯ дефектные сектора, обра-
JУЯ файл =.=для даJII)нейшеrо принятия решения.
Информацию о емкости j{иска, формате, плотности за-

писи и расположении системных [реков можно получить

с помощью команды:

AO=DISK

И нформация о занятом и свободном нространстве на

диске, о СОСI'ОЯlJИИ файлов (R/W -заIlИСЬ ра.зрешена,

RIO - занис!) "Jапрещена) выводится по коман){е:

АО=SТЛТ

Для JlPOCMOl'pa каrалоrа пользуются коман){ой DIR.

Сортировка каl'алоr'а осуществляется командой SORT.
Имеется пять Сllособов сор rировки каталоrа:

AO=SORТ 1 - по именам файлов;
AO=SORТ 2 - по именам файлов с системными файла-

ми в конце;

ЛО=SОRТ 3 -по типам расширения файлов;
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AO=SORТ 4 - по типам расширения, с системными

файлами в конце;

AO=SORT О - без сортировки.

Переименовать файлы можно командой REN,
AO=REN *** (старое имя файла)
Для установки состояния файлов - создания невиди-

мых файлов - служит команда SETSYS, хотя они доступ-

ны из СР/М.

AO=SETSYS *** (имя файла)
Команда SETDIR противоположная по смыслу коман-

де SETSYS.

Защита файлов от записи осуществляется командой
SETRO.
AO=SETRO *** (имя файла)
Команда SETWR противоположная по смыслу коман-

де SETRO.

Подробную информацию о файле можно получить с

помощью команды SIZE.

В первом столбце выдается количество использован-

ных секторов, во втором
- количество свободных секто-

ров, в третьем
- объем памяти, занимаемой файлом

(кбайт), в четвертом
- объем памяти, занимаемой rруп-

пой файлов.
Команды пересылки данных из квазидиска в ОЗУ и об-

ратно:
.

1. AO=LOAD (имя файла.тип) ХХХХ

Эта команда заrружает файл из квазидиска в ОЗУ начи-

ная с адреса ХХХХН, большеrо 4000Н. Завершается вы-

полнение команды выводом на экран конечноrо адреса

ОЗУ и числа секторов, которые занимает файл.
2. AO=SAVE (имя файла.тип) ХХХХ УУ.
Команда заrружает файл из ОЗУ с адреса ХХХХН в ква-

зидиск, занимая число секторов, равное УУ (если файл
был заrружен командой LOAD и ero длина не увеличи-

лась, то количество секторов можно не указывать).
3. DUMPA - вывод на экран ASCII символов;

DUMPH - вывод на экран двоичных кодов;

DUMPX - вывод на экран двоичных и ASCII кодов;

Имеется несколько Вdриантов использования команды

DUMP:

AO=DUMPH ХХХХ УУУУ- вывод на экран информа-
ции с адреса ХХХХН по адрес УУУУН;
AO=DUMPH XXXX,N - вывод на экран N байт инфор-

мации с адреса ХХХХН;
AO=DUMPH ХХХХ" - вывод всей памяти, начиная с

адреса ХХХХН.

4. Просмотр и исправление текстов с помощью коман-

ды DS:

AO=DS ХХХХ

ХХХХН - начальный адрес памяти. На экран выводит-

ся следующая информация:
адрес ячейки шестнадцатеричный десятичный двоич-

ный ASCII ENTER

память код код код код (.)
ENTER - указывает, в каком коде будет внесено изме-

нение (A),(H),(B),(D). ДЛЯ перехода в друrой код надо

ввести .В (.), а в скобках указать один из символов. Прос-
матривать информацию можно как в прямом, так и обрат-
ном направлении. Для смены направления вводят , при

этом у адреса появится «-». Выход из команды DS осу-

ществляется вводом двух точек.

5. Заполнение памяти константой:

AO=FILL ХХХХ УУУУ ZZ

Начальный адрес ХХХХН, конечный адрес УУУУН и

константа ZZH.

6. Перемещение содержимоrо памяти осуществляется
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командой МОУЕ
АО=МОУЕ ХХХХ УУУУ ZZZZ

ХХХХН - начальный адрес, УУУУН - конечный ад-

рес, ZZZZH
- новый адрес.

7. Проrрамма сравнения содержимоrо памяти СМ.

АО=СМ ХХХХ УУУУ ZZZZ

ХХХХН, УУУУН
- начальный и конечный адреса пер-

вой сравниваемой области памяти, ZZZZH
- начальный

адрес второй сравниваемой области памяти.

8. Поиск в памяти символов осуществляет команда

SEARCH.
Она выводит на дисплей номера найденных ячеек и ко-

ды (или символы ASCII), находящиеся в этих ячейках.

Максимальный размер строки
- 128 символов. Если иско-

мым символам предшествовали знаки вопроса «?», то на

экран выводятся найденные коды в контексте.

AO=SEARCH (начальный адрес) (конечный адрес)

(байт) (байт)
В обычном режиме ведется поиск шестнадцатеричных

кодов. Если же искомая последовательность заключена в

кавычки, то ведется поиск ASCII символов.

Для запуска проrрамм в РОWER имеются несколько

команд:

1. Команда GO считывает проrрамму с квазидиска, за-

rружает ее в память и затем передает управление по ново-

му адресу. Команда удобна для запуска проrрамм, кото-

рые работают с адреса, отличающеrося от стандартноrо

100Н.

Ао=ао (имя файла) ХХХХ

ХХХХН - адрес заrрузки nporpaMMbI.
2. Команда JP позволяет запустить проrрамму, уже

имеющуюся в памяти, с указанноrо адреса, при этом по

завершении выполнения проrраммы происходи .. выход

из POWER:

AO=JP ХХХХ

ХХХХН - адрес запуска проrраммы.
3 Команда ЕХ действует аналоrично предыдущей

команде, но по занершении выполнения проrраммы

управление возвращается nporpaMMe POWER.

Проrрамма, предполаrающая возврат в РОWER,ДOJIЖ-

на заканчиваться командой С9 (RETURN).

4. Команда RUN осуществляет заrрузку и исполнение

одноrо или нескольких файлов.

AO=RUN (имя файла) (имя файла) для двух файлов

AO=RUN для Bcero диска

Подсчет контрольной суммы файла осуществляют с

помощью команды СНЕСК.

АО=СНЕСК (имя файла)
В nporpaMMe РОWER имеется команда для выхода в

СР/М.

A XIT
В заключение отметим, что при рабо I'e на «ЮТ-88»

проrрамма РОWER требует настройки.
В ячейку памяти 118Н следует занести код FFH (опре-

делив длину строки экрана в 64 символа).
Учитывая большой объем проrраммы (15 кбайт), рас-

печатку кодов мы не приводим. Если она вас заинтересо-

вала, то редакция их вам вышлет. Направьте нам письмо,

вложив в Hero большой почтовый конверт с наклеенны-

ми марками и своим обратным адресом. На конверте по-

сылаемоrо письма обязательно должна быть пометка

«POWER».

В. БАРТЕНЕВ,

инженер



ЮНЫМ МАСТЕРИЦАМ

ЛОСКУТОК К ЛОСКУТКУ И - НОВАЯ ВЕЩЬ
влюбом доме наверняка найдутся кусочки ткани, обрезки кожи,

старые перчатки, обрывки веревок, ненужные пуrовицы... Словом,
масса на первый взrляд совершенно бесполезных вещей. Но если

проявить фантазию и поработать руками, то, используя этот, каза-

лось бы, хлам, можно изменить интерьер комнаты, дополнить свой

rардероб ориrинальной обновкой или сделать забавный и полез-
ный подарок друзьям.
Об этом мы и поведем разrовор. Вы узнаете, как: обновить Фут-

болку или джемпер; сделать декоративное панно; сшить красивый
передник; сделать забавную теплую покрышку на чайник; сшить

ориrинальную куртку с аванrардным или тематическим рисунком.
Предупреждаем, работа предстоит сложная, поэтому отнеси-

тесь к ней серьезно. И rлавное - аккуратность. Все лоскутки ткани
или кусочки кожи перед началом работы следует хорошенько про-
rладить, конечно, если вам не нужна специально "мятая" фактура.
Для панно края кусочков ткани можно не обметывать, а, ровно об-

резав, приклеить на основу.
Основной прием, который мы с вами используем,

-

аппликация.

Применяя ero на джемпере (рис. 2) или футболке (рис. 8), надо учиты-
вать, что основой здесь служит леrко растяrивающийся трикотаж.
Поэтому выполняйте работу предельно аккуратно, прокладывайте на-

меточные стежки не только по краю, но и по всей площади детали.

Обязательно проутюжьте и уже затем закрепите декоративной строч-
кой. Можно также обоrатить рисунок модной сейчас вышивкой сте-

клярусом, паэтками, бусами. Выполнять аппликацию на rOToBOM изде-

лии довольно трудно, поэтому советуем делать ее вручную.
Расскажем, как сделать аппликацию на куртке (рис. З). Ее, как

правило, располаrают на спинке, полочке и рукавах. Если она при-
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ходится на места соединительных швов, те предварительно стачи-

ваются и разутюживаются. Можно совместить технику аппликации
и стяжки, то есть соединить прокладку и основные ткани фиryрными
соединительными строчками, которые подчеркнут декоративный
эффект. Можно использовать и нитки разноrо цвета.

Швы изделия лучше обработать окантовкой. Кант либо узкий, ли-
бо той ширины, которая вам нужна (ткань режется под уrлом 45

rpaдycoB), контрастный или в цвет основной ткани.

Можно прибеrнуть к шву "в замок", а край изделия либо оканто.

вать, как боковые швы, либо оФормить частью подкладки, которая

выкраивается в этом случае больше на ширину канта + 1 см на под-

rибку, заутюживается и подстрачивается на основу. Последний
способ хорош для оформления низа изделия и бортов. Для rорло-
вины он не подходит.

Аппликацию на куртке можно сделать и с двух сторон. Для этоrо
детали выкраиваются в двух экземплярах. На каждом комплекте

верха с прокладкой делается аппликация, а затем детали куртки со-

бираются по швам. То же самое выполните и с друrой частью. За-

тем соедините их по краю и обшейте кантом, который может быть с

каждой стороны. Если кант общий, то не забудьте подобрать по

цвету. Ширина ero должна быть в 2 раза больше плюс 2 см на под-

rибку, Длина куртки может быть очень короткой (до талии) и очень

длинной - почти как пальто. Они великолепно смотрятся не только

с джинсовым стилем, но и с фольклорным, который снова очень по-

пулярен.

В дополнение к куртке советуем сшить себе юбку на сборке ши-

рокую и довольно длинную, дополнив ее нижней юбкой, отделан-
ной кружевом. А если к куртке и юбке у вас найдется еще и блузка с
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вышивкой романтическоrо стиля (рис.1), то можете не сомневать.

ся: вы будете очень модно одеты.

Для аппликации покрышки на чайник (рис.4) можно использовать

любую технику, описанную выше, кроме клеевой. Между слоями

основной ткани обязательно проложите теплозащитный слой-

синтепон, ватин, теплую ткань. Детали аппликации прикрепите к ос.

нове вместе с утепляющей прокладкой. Открытые срезы швов луч.

ше Bcero обработать кантом. И обязательно сделайте петельку, за

которую покрышку можно будет повесить на стенку.

Покрывало и подушка (рис.5) на диван
- самые блаrодарные

предметы для аппликации. Вспомним, еще наши бабушки собирали
необыкновенные одеяла из ситцевых поскутков. Воспользовав-

шись их опытом, и мы можем сделать красивое и очень модное по-

крывало или ковер. Из подходящих по цвету лоскутков соберите

rеометрическую или растительную композиции для верхней части

покрывала. Нижнюю часть можно сделать из цельноrо куска ткани.

Если вы решили сделать одеяло, проложите между верхней и ниж.

ней частями слой ватина, синтепона и окантуйте по краю. Лоскуты,
соединенные обычным стачивающим швом, не поленитесь проутю-

жить.

Для выполнения аппликации декоративноrо' панно (рис.б) перед

началом работы обязательно сделайте эскиз на бумаrе в натураль-

ную величину с точной проработкой деталей. Затем возьмите каль-

ку, наложите на эскиз и обведите сначала все линии рисунка, а за-

тем и мелкие детали. Разрежьте кальку по контурам. У вас получи-

лись лекала. А чтобы они были удобны в работе, наклейте их на кар-

тон или плотную бумаrу. По ним и вырезайте все детали из заrотов-

ленноrо материала.

Теперь о том, как выбрать материал для основы панно. Лучше
Bcero подойдет мешковина или плотная хлопчатобумажная ткань.

Размер основы должен быть больше эскиза на 3-4 см - для при-

пуска на край.
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Вырезанные детали можно прикрепить к основе клеем или при-

строчить на швейной машинке.

Если вы воспользовались клеем, необходимо сразу положить ro-

товое панно под пресс и оставить ero там до полноrо высыхания.

Лучше Bcero подходит для работы клей, предназначенный спе-

циально для ткани, резиновый или ПВА.

На машине детали панно можно прикрепить строчкой "зиrзаr",

но необходимо учитывать, что такая строчка, имея достаточную ши.

рину, будет нести определенную rрафическую наrрузку, поэтому

подумайте, KaKoro она будет цвета.

Если же будете крепить детали обычной строчкой, предусмотри-
те припуск на подrибку 0,7-1,0 см.

Аппликация для фартука (рис. 7) выполняется уже известными

способами. Детали соединяются окантовочными СТРОLlttами, K TO-

рые по цвету сочетаются с аппликацией.

Для фартуков, показанных на рисунке, лучше использовать rлад-

кую ткань или в полоску, льняную или полульняную, а аппликацию и

окантовку сделайте из ситца или сатина.

И в заключение несколько общих советов. Кроме ткани, можно

использовать в работе бусы, обрезки кружева, искусственные
цветы и Т.П. Очень хорошо смотрится техника выпуклой аппликации.

А чтобы деталь стала объемной, под лоскут подкладывают поро-

лон, синтепон или просто кусочек толстой ткани, чуть меньшеrо

размера. Найдется, куда приспособить и старые пуrовицы. Они от-

лично будут смотреться на покрышке для чайника. Одно из самых

эффектных сочетаний в аппликации
- ткань с кожей. Нетрудно най-

ти место и для веревочек. Здееь все будет зависеть от вашей фан-

тазии и вкуса.

И. МИТИНА, художнин-модельер

Рисунни автора
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