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Занимательная, 
познавательная и поучительная 

ИСТОРИЯ 

Известно, что дети, играя, взрослеют: 
Сочувствуют, спорят, страдают, жалеют, 
Творят новый мир без оглядки на старших; 
Ответ разгадали — и нет проигравших. 
Рискуй, фантазируй, оставив сомненья, 
И явятся истины светлой мгновенья. 

Д орогие друзья! Девочки и мальчики, дети и взрослые, учителя и ученики, 
любознательные и не очень, знатоки истории и все любители поиграть, эта 

книга для вас! 
Тот, кто стремится учиться получше и знать побольше, упрочит свои знания и 

приобретет новые. Тот, кто любит поиграть, сможет это сделать, но с несомненной 
пользой, постигая историю. Учитель найдет что-то новое для уроков и конкурсов, 
викторин и школьных вечеров. А многоуважаемые родители, возможно, оторвутся 
на часок от телевизора и поиграют вместе с детьми. 

Эта книга тематически охватывает школьные программы по истории России и 
всеобщей истории. Ее содержание соответствует стандартам исторического образо­
вания. Но задумана она для того, чтобы пробудить интерес к истории, активизиро­
вать мыслительную деятельность ребят, развить их познавательные способности. 
В занимательной истории известные по учебнику факты поворачиваются неожи­
данной стороной или складываются в замысловатую задачку. Открываются и новые 
странички истории, которые в школьный учебник никак попасть не могли. Книга 
поможет продолжить историю после уроков — на классных и школьных мероприя­
тиях, а также организовать домашний досуг. 

Что же вы в ней найдете? 
* Задания, развивающие внимание, память, речь и познавательные способнос­

ти. К подобным заданиям относятся всевозможные логические задачки, не совсем 
обычные тесты, анаграммы, путаницы и т. п. 

• Занимательные задания в виде чайнвордов, кроссвордов, шифровок — крип­
тограмм, лабиринтов, головоломок, ребусов. 

Чайнворды и кроссворды составлены как в традиционных сетках, так и в ори­
гинальных. Кроссворд уже может быть заполнен, но буквы в словах перепутаны. 
Закрепить ваши знания помогут кроссворды «для ленивых», в которых приводятся 
готовые ответы. Нужно лишь правильно расположить их в сетке кроссворда. Есть 
в книге и столь популярные сейчас венгерские кроссворды. 

Криптограммы заставят вас поломать голову. Самые простые из них читаются 
через определенное количество букв или по ключу. А если это «письмецо» с латин­
скими буквами или еше какая тарабарщина?.. 

Кто забыл или не знает, как разгадывать ребусы, внимательно прочтите основ­
ные правила. 
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1. Слово, изображенное с помощью рисунка, не всегда читается полностью: 
если слева от рисунка вверху есть запятая, то от слова нужно отбросить первую 
букву, если две или три запятые — соответственно две или три первые буквы. Если 
же запятые нарисованы справа, то отбрасывать надо последние буквы. 

2. Если буква (или буквы) нарисованы на другой букве, то читать надо, прибав­
ляя «по» или «на», если буква нарисована внутри другой буквы — прибавляя «в». 

3. Если буквы нарисованы друг под другом, читать надо, прибавляя «на», «над» 
или «под». Если между буквами нарисован «+» — прибавляя «с» или «и». 

4. Если за предметом или буквой следуют другие предметы или буквы (напри­
мер, Аб), то читать надо, прибавляя «за», если же предмет или буква изображены 
у другого предмета или буквы (например, 6А) — прибавляя «у». 

5. Если у букв есть «ножки» и они бегут к другой букве, читать надо, прибав­
ляя «к». 

6. Если буква (или буквы) скатываются на санках с другой буквы, читать надо 
прибавляя «с». 

7. Если буква перечеркнута: (Ж), читать надо прибавляя «не» (нет). 
8. Цифры над рисунком означают буквы изображаемого слова. Если они идут 

не по порядку, то надо соответственно изменить порядок букв, если они заменены, 
то надо заменить и соответствующие буквы. 

• Настольные игры, которые легко превращаются в настенные. В них, как 
обычно, есть «Старт» и «Финиш». Вы продвигаетесь от С к Ф , отвечая на вопросы. 
Неверные ответы приводят в тупик. Если игра проводится по более сложным 
правилам, они объясняются отдельно. 

• Задания для конкурсов и викторин, дополнительные материалы к урокам. 
За время урока невозможно выяснить, жили ли в действительности король Артур, 
Дракула, Робин Еуд, Ромео и Джульетта. А разве не интересно узнать о судьбах двух 
английских принцев, пропавших в Тауэре? 

Все знают о троянском коне, а про Шемякин суд слышали? В книге сделана 
попытка восстановить справедливость в отношении крылатых выражений, кото­
рым школьная программа уделяет внимание только при изучении истории древне­
го мира. Достаточно полно представлены крылатые слова, так или иначе связанные 
с историей и бытом средневековой Европы и России. Это — благодатный материал 
для многих конкурсов и викторин. 

Кроме того, вашему вниманию предлагаются русские народные загадки, отра­
жающие разнообразные исторические явления. 

• Сценарии внеклассных мероприятий по истории. Пусть название не отпуги­
вает читателей, предполагающих, что сценарии предназначены только для школь­
ных вечеров. Вы же знакомитесь с пьесами Островского и Чехова на уроках литера­
туры! Наши сценарии содержат и игры, и таинственные рассказы, и любовные 
средневековые стихи. 

Все создатели книги старались придумать для вас 
увлекательное, 

интересное и 
полезное чтение. 



Раздел I 

«Видит око далеко, а ум еще дальше» 
Задания на развитие познавательных способностей 

(внимания, памяти, речи), занимательные вопросы 



з и л п и л + IHIMMAIIIII: 

Проверьте, знаете ли вы, что означают слова в левом столбике. Для этого най­
дите в правой колонке объяснение каждого слова из левой колонки. Например, 
берем из левого столбика слово под № 1 «дельта», в правом находим его объяс­
нение: «устье реки, разделенное на рукава» (о). Записываем 1 — о. 

1. Дельта 
2. Папирус 
3. Крестьянин 

4. Ремесленник 

5. Рабовладелец 
6. Фараон 

7. Чиновник 
К. Вельможа 
9. Храм 

10. Жрец 
I 1. Сфинкс 
12. Бронза 
13. Колесница 
14. Иероглиф 
15. Скульптор 
16. Астрономия 

17. Караван 

18. Наемник 

а) царь в Древнем Египте 
б) служитель богов в храме 
в) мастер, создававший изображения из глины, камня, 

дерева, металла 
г) растение, из стеблей которого в Египте делали мате­

риал для письма 
л) знак-рисунок в письменности Египта 
е) группа вьючных животных, перевозивших грузы и 

людей 
ж) сплав меди с оловом 
з) земледелец, имевший небольшое хозяйство 
и) человек, атадевший рабами 
к) ближайший помощник царя 
л) двухколесная повозка, запряженная лошадьми 
м) человек, состоявший на службе у царя 
н) статуя существа с телом льва и головой человека 
о) устье реки, разделенное на рукава 
п) воин, нанявшийся на службу за плату 
р) человек, изготовлявший вручную орудия труда, ору­

жие, украшения и другие изделия 
с) здание, где стояли идолы и где люди поклонялись 

богам 
т) наука, изучающая планеты и звезды 
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БОГИ II l.< Н ММ II 
ДРЕВНЕГО ЕГИПТА 

(Знания + внимание) 

У древних египтян было в общей сложности свыше 2 тыс. богов и богинь. Не­
которым поклонялись во всем Египте, культ других имел лишь местное значе­
ние. Еше в глубокой древности многие божества стали связывать с определен­
ными символами: животными, т и п а м и , растениями. И\ даже изображали с 
головами соответствующих животных. Сопоставьте имена египетских богов и 
богинь с их символами. 

1. Сет — бог пустыни, бурь и непогоды 
2. Анубис — бог мертвых и бальзамирования 
3. Себек — бог воды 
4. Мин — бог плодородия 
5. Хнум — бог-гончар 
6. Хатхор — богиня любви, красоты и радости 
7. Сехмет — богиня бедствий и болезней 
8. Тот — бог мудрости 

а) павиан 
б) бык 
в) баран 
г) корова 
д) львица 
е) шакал 
ж) крокодил 
з) осел, свинья, гиппопотам 

ПЕРЕДНЯЯ АЗИЯ В ДРЕВНОСТИ 
(Восстановите порядок) 

На страницу посмотри. Тут сокрыты два царя. 
Здесь увидишь пять (не три!) Территория, страна, а еще 
Слов из Азии Передней, Большая башня. 
Только их восстанови. Отовсюду что видна. 

И К р к т у А 5 

и Ь г J1 А ш Е Г | м 

я В О и н в И л А 

Е Я О О А и С м Т П М 

А м р и П А У м X 

ЗАКОНЫ ХАММУРАПИ 
(Знания + догадка) 

В 1792—1750 гг. до н. э. в Вавилонии — государстве, расположенном в центре 
Двуречья, — царствовал Хаммурапи. Он был храбрым полководцем и даль­
новидным политиком. Однако прославил он свое имя в веках тем, что при нем 
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были составлены законы — правила, обязательные для населения всего Вави­
лонского царства. 

В начале X X в. археологи нашли столб из черного камня, на котором выре-
шны законы царя Хаммурапи. Поверхность столба покрыта клинописными 
знаками — здесь записаны 282 статьи из свода законов царя Хаммурапи. Но вот 
беда! Некоторые статьи трудно прочитать — слова в них стерлись. Помогите 
археологам восстановить их, вставляя недостающие слова и буквы. 

1. Если человек у..а... имущество храма или царя, его должно у 
2. Если человек укроет беглого ...а. его должно ...ть. 
3. Если человек украдет раба или рабыню, его д..ж 
4. Если кто срежет рабу клеймо, тому должно отрезать п....ы. 
5. Если человек имеет долг, его жена, сын или дочь должны быть в рабстве .р. 

года. 
6. Если человек ударит но шеке равного, он должен заплатить ...а. . 
7. Если человек ударит по шеке высшего (вельможу), должно у....ть его 60 раз 

и... ь. из воловьей кожи. 

В заключение было сказано: «Я, Хаммурапи, царь с...в.д....й, которому бог 
солнца даровал законы. Мои слова п х...ы, мои дела б..п ы». 

ГРЕЧЕСКИЕ БОГИ 
(Знании + внимание) 

Соедините стрелками имена греческих богов и богинь с их символами. 

1. Арес а)сова 
2. Зевс б) павлин 
3. Афродита в) лебедь 
4. Аполлон г) воробей 
5. Гера д) орел 
6. Афина е) коршун 

МИФЫ О ГЕРАКЛЕ 
(Восстановите порядок) 

Греки верили в существование богов, которые, как они думали, наблюдали за 
их жизнью. Греческие боги во многом похожи на людей: вступают в брак, име­
ют детей, проявляют человеческие слабости. Им не чужды любовь, ревность, 
обман. 

Кроме богов в мифах действуют герои. Многие из них ведутсвое происхож­
дение от богов. В отличие от богов герои не бессмертны, однако они и необык­
новенные люди. 



Один из самых известных мифологических героев — Геракл. Думаем, вам 
будет интересно прочитать о его знаменитых подвигах. Расположите предложе­
ния в правильной последовательности и вы узнаете о двух из двенадцати 
подвигов, которые совершил Геракл. 

Раеска t i l . Выползая из болота, она пожираза стада скота. 2. Головы переста­
ли отрастать, и Геракл убил чудовище. 3. Геракл сразился с гидрой, но когда он 
мечом отрубал чудовищу голову, на ее месте вырастали две новые. 4. В топком 
болоте жила гидра — змея с девятью головами, покрытая блестящей чешуей. 
5. Тогда Геракл приказа! сопровождавшему его юноше прижигать перерублен­
ные шеи гидры горящими головнями. 

Правда, интересно! А вот другой миф. Задание прежнее. 

Рассказ 2. 1. Долго искал Геракл на лесистых склонах гор и вущельях логовише 
льва, наконец, когда уже надвигашсь сумерки, нашел его в мрачном ущелье. 
2. Натянул тетиву своего лука Геракл и пустил одну за другой три стрелы во 
льва, но стрелы отскочили от его шкуры: она была тверда, как сталь. 
3. Огромный лев нападал на животных и людей. 4. Геракл завалил один из вы­
ходов громадными камнями и стад ждать льва. 5. Уже был полдень, когда герой 
достиг склонов гор. 6. Грозно зарычал лев. рычанье его раскатилось, подобно 
грому, по горам. 7. Геракл отправился в горы, чтобы разыскать логовише льва. 
8. Лев упал на землю, оглушенный страшным ударом. 9. Но вот он увидел Ге­
ракла и бросился громадным прыжком на героя. 10. Геракл бросился на льва, 
обхватил его своими могучими руками и задушил. 11. Как молния сверкнула 
палица Геракла и громовым ударом обрушилась на голову льва. 12. Ближе к 
ночи, когда совсем уже стемнело, показался чудовищный лев с длинной косма­
той гривой. 

Н о Д Н И III ГЕРАКЛА 
Геракл — мифический герой, получеловек-полубог, сын громовержца Зевса и 
смертной женщины. Геракла почитали как героя всей Греции. Ему воздвигали 
статуи, посвящали святилища и т. п. Наделенный необычайной силой, Геракл 
совершил множество подвигов, из которых наиболее известны 12. Перед вами 
изображения 12 подвигов Геракла. Соотнесите рисунки с названиями подви­
гов: 

1. Немейский лев. 7. Критский бык. 
2. Лернейская гидра. 8. Кобылицы Диомеда. 
3. Керинейская лань. 9. Пояс Ипполиты. 
4. Эриманфский кабан (вепрь). 10. Коровы Гериона. 
5. Скотный двор царя Авгия. 11. Яблоки Гесперил. 
6. Стимфалийские птицы. 12. Укрощение Кербера. 
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Й 1 Л Н Ш 1 + н и м M A N Ml 

Проверьте, знаете ли вы, что означают слова в левом столбике. 

I. Акрополь 

2. Демос 
3. Реформа 

4. Амфора 

5. Аристократ 
6. Граждане 
7. Илоты 
8. Фазан га 

9. Стратеги 
10. Оратор 

11. Агора 

12. Демократия 

13. Портик 

14. Архонт 
15. Триера 
16. Монархия 

17. Держава 
18. Фронтон 
19. Мифы 

20. Колония 

а) люди, пользующиеся правами, установленными зако­
ном, и несущие определенные обязанности перед го­
сударством 

б) выборные военачальники в Афинах 
в) человек, умеющий говорить красноречиво и убеди­

тельно 
г) существовавшая в Афинах система правления, при 

которой все граждане могли участвовать в упраазении 
полисом 

д) сказания о богах и героях 
е) преобразование в государстве 
ж) главная рыночная площадь в Афинах 
з) место для бесед и отдыха греков, представляющее со­

бой несколько рядов колонн, поддерживающих кры­
шу 

и) высшее должностное лицо в Афинах 
к) государство, которым правит монарх, чья власть пере­

дается по наследству 
л) поселение людей — выходцев из другой страны 
м) холм с крутыми и обрывистыми склонами или «верх­

ний город» 
н) независимое государство, проводящее самостоятель­

ную политику 
о) скаты и карниз крыши, образующие треугольник 
п) рабы в Спарте 
р) боевой порядок пехоты — плотно сомкнутый строй в 

несколько шеренг 
с) свободное население Афин, простой народ 
т) сосуд с двумя ручками и узким горлом 
у) корабль с трехъярусным расположением гребцов по 

каждому борту 
ф) знатный человек в Афинах 

Н А Й Д И Т Е О Ш И Б К У 

Перед вами изображения древнегреческих богов. Что в этих рисунках непра­
вильно? 
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ВОСПИТАНИЕ I I I I II В СПАРТЕ 
(Восстановите порядок) 

Одним из греческих государств была Спарта. Она находилась в Лаконике, на 
юго-востоке Пелопоннеса. Основали ее в конце И тысячелетия до н. э. вторг­
шиеся сюда дорийцы. Спартой правили одновременно два царя, власть кото­
рых была ограничена пятью ежегодно избиравшимися эфорами (наблюдателя­
ми). На рубеже IX—VIII вв.лон. э. легендарный спартанский законодатель Л и-
кург создал новый свод законов. Он объявил, что покидает город, и взял со 
своих соотечественников клятву, что до его возвращения никто не посмеет из­
менить эти законы. Затем он ушел, чтобы больше никогда не вернуться. 

По законам Ликурга все дети принадлежали государству и только оно име­
ло право их воспитывать. Хотите узнать больше о жизни детей в Спарте? Проч­
тите отрывок из сочинений древнегреческого историка Плутарха о жизни маль­
чиков-спартанцев. Правда, при переписке все слова в предложениях перепута­
лись. Но если вы проявите достаточное усердие, то сумеете восстановить текст 
Плутарха. Вперед, друзья! 
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I. Своего; отец; к; приносил; ребенка; старейшинам. 
1 . Ребенок; и здоровым; старейшины; если; крепким; разрешали; оказывался; 

его; отцу; воспитывать. 
3. Кидали; же; был; пропасть; ребенок; и уродлив; если; слаб; его; в. 
4. Собирали; которым; на; семь; отряды; лет; всех; мальчиков; исполнилось; 

и делили. 
Условиях; и ели; жили; они; равных; на; вместе. 

6. Тот; среди; и смелостью; других; начальником; в; отличался; кто; отряда; 
понятливостью; состязаниях; становился; военных. 
Обойтись; чтению; лишь: в; мере; в; этого; нельзя; и письму; той; какой; 
было; они; учились; без. 

8. Сводилось; чтобы; к; воспитание; слушаться: их; борьбе; лишения; беспре­
кословно; тому; и побеждать; переносить; в; стойко. 

9. Они; 12 лет; плащу; по; получали; исполнялось; одному; им; на; когда; год. 
И' Водой; мылись; не; они; теплой. 

Который; для; голыми; спали; из; себя; руками; они; тростника; на; ломали; 
подстилках. 

! Кратко; о; если; спрашивали; отвечать; подростков; чем-либо; и четко: сле­
довало. 

13. Наказывали; многословие; строго; или; болтовню; за; просто. 
14. Отряд; воином; его; 20 лет; в; небольшой; мужчин; в; становился; юноша; 

принимали. 
15. Полноправным; он; 30 лет; в; гражданином; считался. 

КРЫЛАТЫЕ ВЫРАЖЕНИЯ 
Подберите к каждому рисунку соответствующее крылатое выражение. 

1 2 3 5 

1. Ахиллесова пята. 
2. Нить Ариадны. 
3. Сизифов труд. 

4. Яблоко раздора. 
5. Троянский конь. 



• Ml M l MM + IMI M M M l III 

Проверьте, знаете ли вы, что означают слова в левом столбике 
1. Амфитеатр 

2. Вето 
3. Император 
4. Гладиаторы 
5. Легион 

6. Колоны 
7. Консулы 

8. Народные трибуны 

9. Патриции 

10. Плебеи 

11. Провинция 
12. Республика 
13. Триумф 
14. Сенат 
15. Фамилия 

а) государство, которым управляют люди, избран­
ные на определенный срок 

б) переселенцы в Риме 
в) правители в Риме, избиравшиеся на один год 
г) страна, завоеванная Римом 
д) торжественный въезд в Рим полководца во главе 

войска, одержавшего победу 
е) верховный орган власти в Риме 
ж) запрещение на распоряжения консулов и сената, 

касавшиеся плебеев 
з) сильные и ловкие рабы, владевшие оружием 
и) верховный правитель Рима и всех римских владе­

ний 
к) сооружение, предназначенное для игр гладиато­

ров и других зрелищ 
л) семья патрициев 
м) должностные лица из плебеев 
н) мелкие арендаторы земли 
о) потомки основателей Рима 
п) воинское подразделение в Риме 

V I И » . \ Ж Н Е К И М «А, 1>. И> 

i Перечисленные ниже понятия, имена исторических деятелей, события, да­
ты, названия городов соедините стрелками: 

с буквой А, если они связаны со странами Древнего Востока; 
с буквой Б, если они связаны с Древней Грецией; 
с буквой В, если они связаны с Древним Римом. 

Афины I, 
Касты 2. 

Хаммурапи 3. 
Гладиаторы 4. 

Бальзамирование тел 5. 
Агора 6. 

Финиковая пальма 7. 
Помпей 8. 

Цезарь 9. 
Амфитеатр 10. 

® 

В 

11. Фаланга 
12. Перикл 
13. Персефона 
14. «Краснобровые» 
15. 1792-1750 гг. до н. э. 
16. Фидий 
17. Орхестра 
18. Брахма 
19. Марафонская равнина 
20. Тигр 
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II. С историей стран древнего мира связано немало крылатых слов. Появив­
шиеся много веков назад, они употребляются и посей день. Со многими из этих 
крылатых слов и выражений вы уже знакомились на уроках истории или еше 
познакомитесь. Но. к сожалению, не все знают, откуда пришло к нам то или 
иное крылатое выражение. 

Здесь приведены некоторые крылатые выражения, а буквами обозначены 
названия стран, где они возникли: 

А — Древний Восток; 
Б — Древняя Греция; 
В — Древний Рим. 

Верните крылатые слова на их «родину». 

У многих народов древнего мира число «7» считалось особым. Так, например, 
в египетской и вавилонской философии и астрономии оно рассматривалось 
как сумма двух «жизненных чисел» — «3» и «4». Три человека — отец, мать и 
ребенок — составляют основу жизни, а «4» — это число стран света и соот­
ветствующих им направлений ветра, приносящего дождь, живительная влага 
которого делает землю плодоносящей. 

С числом «7» связаны и наиболее знаменитые памятники архитектуры и 
искусства античности — «семь чудес света». Такое название они получили 
благодаря неповторимости своего облика. Их отличают красота и соразмер­
ность пропорций, величественные размеры и изысканная драгоценная отделка. 

Первое упоминание о «семи чудесах света» приписывают финикийскому 
писателю Антипатру из Силона (И в. до н. э.). Арабские ученые обнаружили 
античные рукописи и начали их изучать. Благодаря их трудам сведения о вели­
ких творениях прошлого дошли до нашего времени. Археологи занялись рас­
копками памятников древнего мира. Так заново были открыты «семь чудес 
света». 

А известно ли вам, какие памятники древнего мира именуются «семью 
чудесами света»? Посмотрите на рисунки и попробуйте найти среди них «чудеса 
света». 

Ахиллесова пята I. 
Гордиев узел 2. 

Со шитом или на шите 3. 
Пиррова победа 4. 

Всемирный потоп 5. 

6. Авгиевы конюшни 
7. Драконовские меры 
8. Олимпийское спокойствие 
9. Гуси Рим спасли 

10. Соломоново решение 

«СЕМЬ ЧУДЕС СВЕТА» 
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ХРОНОЛОГИЯ ДРЕВНЕГО МИРА 
Восстановите основные события истории древнего мира, заполнив все пропу­
ски в схеме: в прямоугольник впишите наименование события, в овал — дату, 
когда оно произошло. 

Постройка пирамиды Хеопса 

Образование единого государства 
в Египте 

Марафонская битва 

Установление республики в Риме 

Падение Западной Римской империи 
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О Д Е Н Ь Т Е Р И М Л Я Н И Н А 

Перед вами одежда народов древнего мира. Сложите в сундук одежду римля­
нина. 
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ИГРА «ДА» И «НЕТ* 
В известной детской игре обязательное условие звучит так: «да» и «нет» не гово­
рить... В этой игре все наоборот, говорить надо только «да» или «нет». Правиль­
ные утверждения соедините стрелками с «Да», неверные — с «Нет». 

1. Марафонская битва произошла в 490 г. до н. э. между греками и 
персами. 

2. В VI в. до н. э. на реке Тибр возник небольшой городок Рим, став­
ший впоследствии центром государства. 

3. В долине Нила, севернее порогов, жили персы. 
4. Население Китая делилось на множество каст. 
5. Вавилонское государство достигло наибольшего могущества при 

царе Хаммурапи (1792—1750 гг. до н. э.). 
6. Главным занятием жителей Спарты было земледелие. 
7. Для борьбы с персами был создан Афинский морской союз. 
8. На время Олимпийских игр запрещались войны между враждую­

щими городами Греции. 
9. Афиняне крайне редко посещали Агору. 

10. Солон — знаменитый римский законодатель. 
11. В Египте существует около 100 пирамид, самые знаменитые из 

них — пирамиды Гизы. 
12. Древний город Вавилон стоял на берегах реки Тигр. 
13. Родиной театра был Рим. 

_ 14. Китайцы разводили шелковичных червей. 
15. Фараон Тутанхамон умер совсем молодым. 
16. Первые Олимпийские игры состоялись в 776 г. до н. э. 
17. Высота Александрийского маяка составляла 130 метров. 
18. Женщины участвовали в гладиаторских боях. 
19. Чтобы прославить правителя Китая Цинь Шихуанди, началось 

строительство Великой Китайской стены. 
20. Нимфы — это греческие низшие женские божества, которые жили 

в морях, в реках, в источниках, на горах, в рошах и на лугах. 

ПО ГОРОДАМ If СТРАНАМ ДРЕВНЕГО МИРА 
Как много новых профессий появилось в наши дни. И не последнее место 
среди них занимают работники туристических фирм. Газеты так и пестрят при­
глашениями на горные курорты, в экзотические страны, на далекие острова. 
Почему бы и нам не отправиться в путешествие, приняв приглашение одной из 
фирм? Но наше путешествие будет необычным. Мы побываем в Древней Гре­
ции, Риме, Китае. По возвращении вы расскажете своим друзьям и близким, 
что вы увидели, о чем узнали. 
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