
Житель Великобритании обнаружил на сервисе Google

Maps несуществующий город Арглтон в графстве Ланкашир на

северо-западе Англии, пишет британская The Daily Telegraph.
О случайной находке рассказал сотрудник университета Edge
Hill в городе Ормскирк Рой Бэйфилд (Roy Bayfield).

По словам Бэйфилда, Арглтон обнаружил его коллега. Ради

интереса Бэйфилд решил проверить то место на карте, где на

Google Maps расположен Арглтон, однако не нашел на месте

города ничего, кроме открытого поля. «Я был просто зачаро-
ван возможностью внезапного появления несуществующего

места, которое силами сети Интернет стало реальностью и

материализовалось хотя бы наполовину»,
- заявил он.

Как отмечает издание, поиск по слову «Арглтон» выдает ре-

зультаты по вакансиям в этом городе, предложениям о покуп-

ке домов, а также разного рода услугам. При этом все резуль-

таты поиска соответствуют действительности, особенность
только в том, что дома, вакансии и услуги располагаются не в

Арглтоне, а в районе несуществующего города, имеющем об-

щий почтовый индекс L39.

Эксперты полагают, что компания Google могла специально

поместить на карту город, которого на самом деле нет, чтобы

пресечь попытки нарушения авторских прав. Известны слу-

чаи, отмечает газета, когда картографы с этой целью поме-

щали на карты выдуманные улицы.

Представитель Google Maps сообщил, что составители кар-

ты, в данном случае нидерландская компания Tele Atlas, мог-

ли ошибиться. В Tele Atlas со своей стороны пообещали, что

ошибка будет устранена.

По материалам сайта
http://www.lenta.ru

На Google Maps нашли
несуществующий город
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Золотые ключики
Активность киберпреступников бьет рекорды,
а хакеры уже занимаются взломом настоящих

сейфов...

Согласно отчету, около 15% из них по всему миру
активны (т.е. работают и приносят реальный вред),
остальные пребывают до времени в неактивном состо-

янии. Если учесть, что, согласно другому исследованию

PandaLabs, в среднем 60% компьютеров в мире несут те

или иные вредоносные программы (а конкретно в Рос-

сии еще больше -- 68%), то получается, что примерно

на каждом десятом компьютере работает какая-нибудь
гадость. Причем число таких зараженных компьютеров

растет устрашающими темпами.

А вот сами вредоносные программы претерпели су-

щественные изменения --

традиционных вирусов, кото-

рыми пугают начинающих компьютерных пользовате-

лей, практически не осталось -- их отмечено всего око-

ло 2%. Львиную долю в общей массе (более 70%) зани-

мают трояны
--

программы, скрытно от пользователей

занимающиеся сбором информации.

Увы, но распространение вредоносного програм-
много обеспечения, возникшее первоначально в каче-

стве хобби склонных к вандализму подростков, давно

уже превратилось в процветающую отрасль подполь-
ной индустрии, пользоваться плодами которой не гну-
шаются и некоторые вполне респектабельные компании.

Атем временем хакеры (не те, что компьютерные пре-

ступники, а настоящиехакеры
-- высококвалифицирован-

ные программисты-профессионалы) все больше зани-

маются на первый взгляд совершенно не своим делом.

На хакерских конференциях уже стало доброй традици-
ей устраивать соревнования по взлому вполне реальных

«железных» замков. Вседело в том, что с теоретической
точки зрения взлом обычного замка и подбор пароля к за-

секреченному ресурсу
-- это одна и таже задача. До ши-

рокой общественности этот факт впервые донес в 2003

году ученый-криптограф Мэтт Блэйз, опубликовав ста-

тью, которую растиражировали ведущие мировые СМИ.

В статье он показал, что для вскрытия любого замка из

некоей серии ему достаточно иметь один замок из этой

серии и один открывающий его ключ. Тогда компании-

производители замков страшно возмутились обнародо-
ванием факта, который, как оказалось, был хорошо изве-

стен и самим компаниям, и преступникам-взломщикам...

А в августе этого года на хакерской конференции
Defcon-2009 в Лас-Вегасе команда в составе известно-

го в США криминалиста, специалиста по замкам Мар-
ка Тобиаса и двух специалистов по компьютерной безо-
пасности -- Тоби Блузманиса и Мэтта Фиддлера

--

высту-
пила со скандальным разоблачением. Оказалось, что в

дорогущих электронно-механическихзамках производ-
ства Assa Abloy Group, крупнейшего в мире производи-
теля электроуправляемых замков и устройств для си-

стем контроля доступа (ее замки под марками Medeco,
Mul-T-Lock и Ikon стоимостью от 600 до 800 долларов за

штуку, с ключами примерно по 95 долларов каждый при-
меняются в правительственных зданиях, банках или, на-

пример, на атомных станциях), электронная начинка до-
вольно легко обманывается, а вскрытие механической

части особыми, хотя, как утверждаютхакеры, и давно из-

вестными приемами занимает всего несколько секунд.

Причем, что немаловажно, в электронной памяти замка

не остается никаких сведений о том, что его открывали.
Сейчас команда Тобиаса находится в противостоя-

нии с производящими компаниями --

хакеры отказы-

ваются сообщить секрет, пока спорные замки не бу-

дут отозваны, а представители Assa Abloy Group, в

свою очередь, отказываются это делать, пока не про-

анализируют предложенный способ взлома. Факт, од-

нако, состоит в том, что мир, в котором мы живем, ни-

когда не был безопасным и безопаснее, видимо, уже

никогда не будет...

Юрий РЕВИЧ.

http://www.novayagazeta.ru

В последнем отчете PandaLabs, исследовательского подразделения известного

производителя антивирусных программ Panda Security, нарисована поистине

апокалиптическая картина компьютерного мира. Активность киберпреступников
бьет все рекорды: в третьей четверти текущего года PandaLabs выявила около 5

миллионов новых видов вредоносных программ. Это примерно 50 тысяч ежедневно
--

еще в начале года исследователи фиксировали в день «всего» 40 тыс. таких

программ.

Календарь айтишника: декабрь
2 декабря

Международный день

2D-шников, т.е. тех, кто

работает с двухмерной
графикой (художники,
дизайнеры, верстальщи-
ки). Выбор даты обуслов-
лен совпадением аббре-
виатур 2D.

3 декабря

Еще один неофици-
альный праздник. Те-

перь уже «3D-шников»
--

лиц, занимающихся

3D-графикой. Не оста-

лись в стороне пользова-

тели, работающие в про-

грамме Cinema 4D. Для
них памятная дата насту-

пает 4 декабря.

3 декабря 2008 года

На персональных ком-

пьютерах (PC) вышла

давно ожидаемая игра

Grand Theft Auto IV (GTA
IV), девятый по счету

проект в серии GTA. В

России видеоигра была

локализована фирмой
1С и выпущена 19 де-

кабря. По данным раз-

работчиков, компании

Rockstar Games, затраты
на игру составили около

100 млн. долларов. Од-
нако уже в первую неде-

лю продаж было реали-

зовано более 6 млн. ко-

пий на общую сумму 500
млн. долларов (310 млн.

долларов
--

выручка в

первый день). Эти дан-
ные попали в Книгу ре-

кордов Гиннесса.

4 декабря

День рождения рос-
сийской информатики.
В этот день в 1948 году
Госкомитет Совета мини-

стров СССР по внедре-
нию передовой техни-

ки в народное хозяйство

зарегистрировал под

номером 10475 первую

изобретенную в СССР

цифровую электронную

вычислительную маши-

ну. У ее истоков стояли

Исаак Брук и Башир Ра-

меев. Это первый офи-

циально зарегистриро-
ванный документ, каса-

ющийся развития вы-

числительной техники в

СССР.

7 декабря 1992 года

Сотрудники компании

Airwide Solutions, рабо-

тающие в сфере мобиль-

ной связи, отправили

первое SMS-сообщение.
SMS была создана как

составная часть стан-

дарта GSM Phase 1 и

впервые была опробова-
на для передачи текста с

ПК на мобильный теле-

фон в сети GSM компа-

нии Vodafone. Ныне тех-

нология SMS поддержи-
вается основными сото-

выми сетями (GSM, NMT,

D-AMPS, CDMA, UMTS).
Также используя специ-

альные программы, SMS

на телефоны можно от-

правлять из Интернета
и из других сетей (пейд-

жинговых, Фидонет, x.25

и др.). По данным Cellular

Telecommunications

Industry Association

(CTIA), около 40% поль-

зователей мобильных

телефонов пользуют-
ся SMS.

17 декабря 1996 года

Принята рекоменда-

ция W3C, дата появле-

ния стандарта CSS1. W3C

(англ. World Wide Web

Consortium)
--

органи-

зация, разрабатываю-

щая и внедряющая тех-

нологические стандар-
ты для Всемирной паути-
ны. Консорциум возглав-

ляет Тим Бернерс-Ли
-- изобретатель URI, URL,
HTTP, HTML, Интерне-
та (совместно с Робер-
том Кайо) и автор мно-

жества разработок в об-

ласти информационных
технологий. W3C разра-
батывает для Интерне-
та единые принципы и

стандарты («рекомен-
дации»), которые затем

внедряются производи-

телями программ и обо-

рудования. Таким обра-
зом достигается совме-

стимость между про-

граммными продуктами

и аппаратурой различ-
ных компаний, что дела-

ет Всемирную сеть бо-

лее совершенной, уни-
версальной и удобной.

18 декабря 1987 года

Выпущена первая
версия языка Perl. Perl --

высокоуровневый интер-

претируемый динамиче-

ский язык программи-

рования общего назна-

чения, созданный Ларри
Уоллом. Название язы-

ка представляет собой

аббревиатуру, которая
расшифровывается как

Practical Extraction and

Report Language --

«прак-
тический язык для извле-

чения данных и состав-

ления отчетов». Перво-
начально аббревиатура
состояла из пяти симво-

лов и в таком виде в точ-

ности совпадала с ан-

глийским словом pearl,

жемчужина. Но затем

стало известно, что та-

кой язык существует, и

букву «а» убрали. Талис-

маном языка Perl являет-

ся верблюд
-- очень вы-

носливое животное, спо-

собное выполнять тяже-

лую работу. Основной
особенностью языка счи-

таются его богатые воз-

можности для работы с

текстом, в том числе ре-

ализованные при помо-

щи регулярных выраже-

ний. «Перл» унаследовал
много свойств от языков

Си, shell script, awk.

Павел ЕГОРОВ.
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КОРОТКО О ГЛАВНОМ

Павел ЕГОРОВ.

По материалам сайтов

www.cnews.ru, www.thg.ru, www.cyberstyle.ru,

www.hpc.ru, www.mobiledevice.ru, www.nixp.ru,

http://pc.km.ru, http://www.astera.ru

Hard
Лазерный диск емкостью 320 Гб

Компания TDK объявила о разработке прототипа ла-

зерного диска емкостью 320 ГБ. Носитель диаметром

12 см обладает десятью записывающими слоями, каж-

дый -- емкостью 32 ГБ. Blu-ray-диск может запомнить 50

ГБ информации -- по 25 ГБ на каждый из двух возмож-

ных слоев. Большое число слоев затрудняет проникно-

вение лазера вглубь носителя. Для того чтобы решить эту

проблему, специалисты изменили состав пластика, сде-

лав его более чистым и легким для проникновения све-

та. Для чтения и записи вышеуказанного диска исполь-

зуется лазер с длиной волны синего спектра
-- такой же,

как в стандарте Blu-ray.
В 2006 году компания TDK разработала оптический

диск емкостью 200 ГБ. Спустя два года Pioneer предста-
вила диск на 400 Гб, пообещав в скором времени диски
на полтерабайта. Однако на рынке подобные диски еще
не появились.

Трехъядерные Athlon

Компания AMD анонсировала первые трехъядер-
ные процессоры Athlon -- Athlon II X3. Семейство Athlon

уже включает двух- и четырехъядерные модели, одна-
ко трехъядерные чипы до настоящего времени были

только в семействе Phenom. В зависимости от модели,

трехъядерные Athlon работают на тактовой частоте от

2,2 до 2,9 ГГц, потребляя при этом 95 Вт электрической

энергии. Чипы рассчитаны на малогабаритные и полно-

размерные настольные ПК, а также настольные компью-

теры класса «все в одном» (системный блок и монитор
в одном корпусе).

Основное достоинство в трехъядерных решениях за-

ключается в том, что они стоят дешевле 4-ядерных чипов,

Internet

SMS помогает бросить курить

В европейских странах желающих бросить курить
будут поддерживать с помощью SMS. Как показал

пример Новой Зеландии, Великобритании и Нор-
вегии, использование SMS как средства получения

ежедневных советов и ободрения в борьбе с куре-

нием вдвое увеличивает вероятность победы над
этой пагубной привычкой.

Право на широкополосный Интернет

Согласно новому постановлению Министерства
транспорта и коммуникаций Финляндии, начиная с

июля следующего года каждый гражданин Финлян-

дии (население страны составляет более 5 млн. че-

ловек) будет иметь право на подключение к Сети со

скоростью как минимум 1 мегабит в секунду. К 2015

году минимальная скорость должна возрасти до 100

Мбит/с. Финляндия стала первой в мире страной,
которая сделала широкополосный доступ к Сети за-

конным правом для всех.

Молодежь ищет работу в Интернете

Фонд «Общественное мнение» опубликовал рей-
тинг сайтов Рунета по поиску работы у молодежной
аудитории. За последние шесть месяцев каждый

третий (33%) молодой человек или девушка 18-26

лет искали работу. При этом сайты вакансий посе-

щали только треть из них (11% по выборке в целом).
Тройку лидеров среди сайтов по поиску работы воз-

главляют Rabota.ru, Job.ru и Rabota.mail.ru: их спи-

сок вакансий использовали 45%, 39% и 26% искав-

ших работу с помощью Интернета. Опрос молодых

людей в возрасте 16--26 лет был проведен в 203 на-

селенных пунктах 63 субъектов Российской Феде-
рации.

но работают быстреедвухъядерных, таким образом запол-

няя ассортиментное пространство междутеми и другими.

10 миллионов серверов в Google

Общее число серверов Google скоро достигнет 10 мил-

лионов. Кроме того, в Google планируют создатьтехноло-
гию перемещения рабочей нагрузки в реальном времени

в зависимости от местности и даже времени суток: сер-

веры будут активнее задействоваться там, где дешевле
электроэнергия, а также где наступает ночь (ночью элек-

тричество обычно дешевеет).

USB 3.0 продвигаются в массы

Первые компьютеры с поддержкой интерфейса USB
3.0 появятся только в следующем году. Но все больше

периферийных устройств поступают в продажу. Ком-

пания Active Media Production объявила о выходе линии

SSD-накопителей Aviator на базе USB 3.0 объемом от 16

до 64 ГБ. По скорости USB 3.0 сопоставим с eSATA, при
этом ему не нужен внешний источник питания. Твердо-
тельные диски являются самыми быстрыми из всех носи-

телей памяти, поэтому логично, что именно им предстоит

стать первыми решениями на USB 3.0. Длина новыхдисков
Aviator составляет всего 7,62 см, толщина -- 0,5 см. Цена:
от $89 до $209 в зависимости от объема.
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КОРОТКО О ГЛАВНОМ

Mobile
Ядерная батарейка в мобильнике

Ученые Университета Миссури (Колумбия) разра-
ботали ядерную батарейку размером с монету. Ранее

подобные батареи использовались только в военной

промышленности, но имели внушительные размеры.

Команда Университета Миссури разработала батарею
на основе жидкого полупроводника, который практиче-
ски не разрушается под действием излучения. Эта ме-

тодика позволяет создать портативные батареи, под-

ходящие для использования в современной технике.

Время работы разработанной портативной батареи,
по утверждению разработчиков, «в миллион раз превы-

шает время работы обычных батареек». Осталось вы-

яснить, захочет ли кто-нибудь таскать подобную бата-
рейку в кармане?

WikiReader за 99 долларов

Устройство разме-
ром с ладонь облада-
ет одноцветным сенсор-

ным экраном со стойким

к царапинам стеклян-

ным покрытием и кар-

той microSD. На microSD

располагается ОС аппа-

рата, там же сохраняет-

ся резервная копия тек-

ста статей Wikipedia. За-
явленное время работы устройства на двух батарейках
типаAAA составляет приблизительно год. Обновления к

Wikipedia могут быть получены по подписке ($30 за че-

тыре новых карты в год) или загружены непосредствен-

но пользователем. WikiReader уже появился в продаже

на западном рынке по цене $99.

В продаже появились чипы ГЛОНАСС

Конструкторское бюро
«Навис» в рамках выстав-

ки ChipEXPO-2009 пред-
ставило две модели ГЛО-

НАСС/GPS/GALILEO/
COMPASS приемников
нового поколения --

серия
NV08C. NV08C-MCM-M
-- первый полнофункци-
ональный чип-приемник

отечественной разработки с поддержкой ГЛОНАСС,
который не требует установки дополнительных компо-

нентов для включения, кроме антенны и подачи пита-

ния. Приемники будут выпускаться в рамках сотрудни-

чества КБ «Навис» с зарубежными партнерами компа-

нии. Данная технология пока не освоена российскими
микроэлектронными производствами, поэтому пер-
вые партии будут выпущены на зарубежных заводах

микроэлектроники. Предполагаемая дата начала мас-

сового производства приемников
--

первое полугодие
2010 года. Появление на рынке подобных приемников
сможет дать существенный импульс к массовому вне-

дрению и использованию спутниковой навигационной
системы ГЛОНАСС в потребительских навигационных

устройствах.

Soft
Бесплатный пакет Office 2010

Компания Microsoft планирует представить бес-

платную версию пакета Office 2010 Starter, которая

будет иметь ограниченную функциональность и по-

казывать рекламу пользователям. Кстати, бесплат-

ный Microsoft Office выйдет только на ПК и не будет

доступен на Mac. Кроме бесплатной версии паке-

та Office 2010 выйдут еще 3 платных: Office Home &

Student 2010, Office Home & Business 2010, и Office

Professional 2010. Microsoft Office 2010 будет рас-

пространяться без DVD: те, кто приобрел пакет, смо-

гут сразу же его скачать с сайта Microsoft. Компа-

ния говорит, что это гораздо удобнее и не так вредит

окружающей среде, как продажа коробочной вер-
сии продукта. Публичная бета-версия пакета долж-
на выйти в этом году.

Движок Quake 2 служит науке

Ученые из Принстонского Университета исполь-

зуют модифицированную версию открытого движ-
ка игры Quake 2 для изучения неврологической дея-
тельности животных. Установка для проведения ис-

следований представляет собой большой трекбол
и систему визуального отображения виртуально-
го мира mini-iMax. Виртуальный мир генерируется
с помощью игрового движка. Голова у мышей, уча-

ствующих в эксперименте, жестко закреплена, что

позволило внедрить микроскопические стеклянные

электроды в отдельные нейроны их мозга. Ранее,

когда животные перемещались по физическим мо-

делям лабиринтов, это сделать было крайне труд-
но. Мышь движется по трекболу, ее движения син-

хронизируют положение передвижение в виртуаль-
ном мире, а ученые могут отслеживать почти реаль-
ное движение отдельных нейронов. Все это позво-

ляет получить условия, при которых нервная дея-
тельность практически совпадает с реальной. Те-

перь есть возможность исследовать ранее неиз-

вестные процессы в нейронах.

Microsoft открыл магазины

Первый магазин розничной сети компании

Microsoft открылся 22 октября, в день выхода
Windows 7 в розничную продажу в торговом центре
Fashion Square Mall в Скоттсдейле, штат Аризона,
США. В нем продаются самые различные продукты,

имеющие отношение к Microsoft,
-- от смартфонов

и коммуникаторов на Windows Mobile до программ-

ного обеспечения, включая Windows и Office. Поку-
патели смогут не только посмотреть продукт в дей-
ствии, но и опробовать его перед покупкой прямо
в магазине. Сеть магазинов будет развертываться
поэтапно. Сначала будут запущены несколько ма-

газинов, после чего компания посмотрит на пове-

дение потребителей и проведет улучшения, если

они будут необходимы, перед открытием следую-
щей партии магазинов. Проектом руководит быв-
ший топ-менеджер крупнейшей в мире розничной
сети Wal-Mart.
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конфигурации ПК, что не лучшим образом сказывает-

ся на комфорте и удобстве пользователя, вынужден-
ного работать с подобной технологией.

Технология «In-Plane Switching». Цветопереда-
ча и угол обзора таких матриц не вызывают нарека-

ний, однако время отклика оставляет желать лучше-

го. IPS-матрицы способны решать ограниченный круг
задач, к числу которых можно отнести обработку фо-
тографий, использование офисных приложений, про-
смотр фильмов. А вот для игры в динамичные шуте-

ры или симуляторы подобная разработка навряд ли

окажется приемлемым вариантом. Существует так-

же S-IPS модификация, более пригодная для видео-

игр и динамичных фильмов.
Технология «Multidomain Vertical Alignment». Ана-

логичный предыдущей технологии продукт, пригод-

ный для реализации определенных процессов. Играть
с помощью подобного монитора не всегда удобно.

Технология «Patterned Vertical Alignment». Более

продвинутая версия, нежели чем MVA. Преимуще-
ство -- максимальный угол обзора. Недостатки --

сред-
нее качество цветопередачи и далекое от идеала вре-
мя отклика.

Размер пикселей

Речь идет о расстоянии между центрами соседних
пикселей. Быть может, вы слышали о таком выраже-

нии, как «зерно монитора»? Это сочетание подразу-

Разрешение

Речь, как вы уже, наверное, догадались, идет о со-

отношении сторон монитора, выраженном в пикселях.

Эта характеристика имеет непосредственное отноше-

ние к диагонали дисплея: производитель указывает
именно то разрешение, которое окажется оптималь-

ным для устройства того или иного размера. Возьмем,
к примеру, дисплей «Samsung SyncMaster 943N» с ди-
агональю 19 дюймов (фото 1). Создатель изначально

указал соотношение сторон, максимальное для про-

дукта подобного рода
-- 1280x1024 пикселей. Для ана-

логичного устройства с размером экрана 21,3 дюйма
показатель следующий

-- 1600x1200 пикселей.

Схожая ситуация наблюдается и с широкоформат-
ными мониторами. Продукт «Samsung SyncMaster
943NW» с диагональю 19 дюймов имеет максималь-

ное разрешение 1440x900 пикселей (фото 2). 22-дюй-
мовый дисплей способен обеспечить до 1680x1050

пикселей.

Принцип выбора прост
-- чем больше разрешение

устройства вывода информации, тем шире спектр

применения подобного монитора и качественнее

картинка, отображаемая с помощью дисплея. Раз-

умеется, за дополнительные пиксели придется пла-

тить, однако в некоторых случаях такой шаг --

вынуж-

денная мера.

Тип матрицы

Следует отметить 4 основные группы, к которым
можно отнести все современные жидкокристалли-
ческие матрицы:

Технология «Twisted Nematic» --

один из первых ва-

риантов, который все реже и реже встречается в на-

стоящее время. TN-матрицы постепенно выходят из

обращения из-за множества недостатков: малый угол

обзора, посредственная цветопередача и отврати-

тельная (по современным меркам) контрастность.
Обычно такие мониторы являются частью бюджетной

Выбираем монитор.
Впрошлом выпуске рубрики «Hard
Choice» мы начали рассматривать

важнейший, с пользовательской точки

зрения, вопрос: как правильно выбрать
монитор для своего персонального

компьютера. Были изучены такие

параметры, как тип дисплея, диагональ

экрана и его формат. Сегодня настал

черед остальных характеристик:

разрешение, тип матрицы, размер

пикселей, угол обзора, контрастность,
время отклика матрицы, интерфейсы,
тип питания и фирма-производитель.
Познакомившись с приведенными

параметрами, вы сможете выбрать
именно тот монитор, который окажется
наиболее подходящим вариантом для

удовлетворения любого, даже самого

редкого и изысканного требования.

Часть 2

фото 1
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кундах. Чем меньше мс требуется пикселю, тем стре-
мительнее меняется картинка на мониторе. Опти-

мальный показатель -- 3 миллисекунды (идеален для

игровых платформ, поддерживающих стремительные

«стрелялки» и гоночные симуляторы). Для работы с

офисными программами и просмотра видеофильмов
можно использовать мониторы с более длительным

временем отклика.

Практически все современные мониторы до-
полняются технологией RTC -- «Response Time

Compensation». Это не что иное, как ускоритель, опти-

мизирующий процесс изменения цвета пикселя. Раз-

умеется, наличие технологии компенсации времени

отклика -- отличное дополнение, заполучить которое

рекомендуется абсолютно каждому владельцу ПК.

Интерфейсы

Отметим всего лишь один интерфейс, повышаю-

щий качество картинки,
-- Digital Visual Interface. DVI

-- это важное дополнение, позволяющее осущест-

влять передачу сигнала в цифровом виде. Вариант
DVI-I способен транспортировать как цифровой, так

и аналоговый сигналы.

Тип питания

Старые модели монитора необходимо подключать

не только к видеокарте, но и к системному блоку ком-

пьютера. Такой тип соединения постепенно уходит

в прошлое и практически все современные монито-

ры оснащены собственным блоком питания. Все что

остается пользователю --

соединить дисплей с обра-
ботчиком видео ПК и воткнуть вилку в розетку. Осталь-

ное --

дело техники.

Фирма-производитель
В настоящее время на рынке компьютерных техно-

логий можно встретить множество производителей

жидкокристаллических мониторов. Обратившись к

бюджетному сегменту рынка, мы советуем остановить

ваш выбор на дисплеях компаний LG и Samsung. Од-
нако всегда есть возможность покупки более статус-
ного варианта

--

продукции фирм NEC, Apple или Dell.

Владислав КОНДРАТЬЕВ.

vlad_kondor@mail.ru

мевает именно размер пикселя, от которого зависит

множество важных моментов. Во-первых, четкость

изображения. Чем меньше пиксель, тем более каче-

ственно будет отображаться картинка на мониторе.

Во-вторых, размер изображения. От размера пиксе-

лей зависит их количество, и если число пикселей вы-

соко, зрительный образ будет выглядеть меньше фак-
тического. Правило действует и в обратном направ-
лении: чем больше «зерно» монитора, тем ниже его

способность отображать микроскопические элемен-

ты и детализированные объекты.

На старых мониторах пользователь может увидеть
пиксели (фото 3). Современные дисплеи не предоста-
вят подобного «удовольствия», и заметить отдельные
пиксели вы сможете только в том случае, если осуще-
ствите неправильную настройку оборудования. Вы-

бор размера «зерна» зависит от ваших личных тре-
бований и предпочтений.

Контрастность

Оценивается возможность монитора отображать
максимально светлые и максимально темные тона.

Достаточной для комфортной работы пользователя

считается контрастность 250:1, однако более прият-
ное соотношение -- 300:1. И, наконец, эталонное со-

четание -- 400:1.

Очень часто производитель указывает фантасти-

ческую, на первый взгляд, маркировку
-- 1000:1. В

этом случае речь идет о динамической контрастности

(«Dynamic Contrast»), величина которой может дости-
гать 20000:1 (используется для повышения качества

изображения). Однако с традиционной контрастно-
стью параметр DC путать не следует.

Угол обзора

Измеряется подобный параметр достаточно про-
сто: необходимо опустить мнимый перпендикуляр к

центру монитора и измерить угол, превысив который
вы сможете зафиксировать значительное снижение

качества картинки. Если быть более точным, оцени-
вается не качество изображения, а снижение кон-

трастности до 10:1. Чем выше угол обзора, тем бо-

лее привлекательным выглядит использование того

или иного монитора. Средний показатель на рынке

современных дисплеев для домашнего или офисно-
го ПК: 160-170° как по вертикали, так и по горизонта-
ли. Предел возможностей -- 178°.

Время отклика матрицы

Очень важный параметр, от которого зависит сфе-

ра использования того или иного монитора. Время от-

клика матрицы
-- это период, необходимый пикселю

для смены своего состояния (изменение цвета с бе-

лого на черный и наоборот). Измеряется в миллисе- фото 2

фото 3
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Как не «пролететь»,

покупая ПК?

Всем нам хочется, чтобы наше

вложение средств в приобретае-
мый ПК было оптимальным: чтобы

он отвечал всем нашим требова-

ниям, при этом служил безотказно

и подольше не устаревал.
Тема выбора ПК хорошо осве-

щена в Интернете, но хотелось бы

добавить свои соображения.
Начнем с того, что с какой сто-

роны
-- слева или справа

-- к вам

подходит менеджер, не важно: в

лучшем случае ему нужно продать

товар, а в худшем
--

впарить не со-

всем качественную поделку (или

подделку)...

Коренной вопрос всех про-

давцов ПК «Вам компьютер для
чего нужен

--

для работы или для

игры?» --

уже давно устарел: ПК

нам нужен для всего -- и для ра-

боты, и для игры, и для развлече-

ний, и для отдыха (недостающее
дополнить)...

стрирование --> Управление ком-

пьютером.

Откроется диалоговое окно

Управление компьютером. В ле-

вой части откройте Запоминаю-
щие устройства --> Управление
дисками. В правой части окна

смотрим объем винчестера (вин-
честеров). Здесь нас могут под-

жидать некоторые сюрпризы. На-

пример, будет обозначено: Диск
0 -- Основной -- 189,92 ГБ. Если
мы покупаем ПК с одним 200-ги-

габайтным диском, то все нор-

мально: хотя 1 ГБ = 1024 МБ, но

у производителей винчестеров
и продавцов свой «гамбургский
счет»: у них 1 ГБ =1000 МБ (кста-

ти, в Америке за этот «невин-

ный» обман пользователи ПК вы-

играли несколько судебных дел!).
Если же рассматриваем для при-

мера условный 200-гигабайтный

диск -- будет указано не 189,92ГБ,
а, например, 100 ГБ, -- это озна-

чает, что жесткий диск размечен

и отформатирован некорректно,
и какая-то его часть не локализо-

вана. При этом в среде ОС нело-

кализованная часть будет не вид-

на (т.е. пользоваться ей вы не смо-

жете, пока не локализуете, на-

пример, с помощью программы

PartitionMagic);
-- Нажмите Пуск --> Выполнить...

--> в открывшемся диалоговом
окне Запуск программы введите

dxdiag --> OK. Запустится Сред-
ство диагностики DirectX. Прой-

дитесь по всем вкладкам и выпол-

ните проверку. Да сопутствует вам

надпись Неполадок не найдено!
-- Вы можете получить инфор-

мацию о процессоре, материн-
ской плате и ОЗУ с помощью бес-

платной утилиты CPU-Z (549 КБ;
скачайте ее по ссылке http://netler.

ru/download/cpuz.zip и скопируй-
те на флешку перед походом в ма-

газин);
-- Вы можете получить подроб-

ную информацию о видеоадапте-

ре с помощью бесплатной утили-
ты GPU-Z (373 КБ; скачайте ее по

ссылке http://netler.ru/download/

gpuz.zip и скопируйте на флешку

перед походом в магазин).
3. Проверьте ЖК-монитор на от-

сутствие «битых» пикселей.

При покупке ПК:

1. Проверьте комплектность

(включая диски с драйверами,
т.к. продавцы иногда «забыва-

ют» их положить в коробку, а ино-

гда заявляют, что, например, эта

видеокарта предназначена для

продажи «продвинутым» пользо-

вателям, которые могут самосто-

ятельно найти драйвера, а потому
и продается без «дров»).

2. Проверьте соответствие (за-
явленным в комплектовочном ли-

сте) следующих параметров
-- тип

и тактовая частота процессора,

объем винчестера, объем ОЗУ, тип

и ОЗУ видеокарты:
-- Нажмите Пуск --> Настройка

--> Панель управления --> Систе-

ма --> на вкладке Общие указаны:
тип и тактовая частота процессо-

ра, объем ОЗУ;
-- Нажмите Пуск --> Настройка

--> Панель управления --> Админи-

Рано или поздно перед любым пользователем ПК

ребром становится вопрос покупки или обновления

компьютера. И здесь начинается сага!..

В компьютерном магазине два паренька долго все рассматривают, но

ничего не покупают.

Наконец, не выдержав, к ним подходит менеджер:
--

Могу я вам чем-нибудь помочь?
-- Можете, -- деньгами!..
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HARD CHOICE

мого (опытного!) IT-специалиста
помочь вам выбрать ПК.

10. Обязательно требуйте про-
верки работоспособности ПК!

11. Помните: во многом от пра-

вильности вашего выбора зависит,
станет ли ПК в ближайшие 3 -- 5 лет

вашим верным другом и надеж-
ным помощником,

-- или источни-

ком стрессовых ситуаций!
12. Не забывайте, что Феде-

ральный закон «О защите прав по-

требителей» на вашей стороне!
***

Кто-то может сказать, зачем с

таким пристрастием проверять

покупаемый ПК? А затем, чтобы

потом не было мучительно больно:

лучше перебдеть, чем недобдеть!

Ведь не секрет, что многие про-

давцы зачастую ведут себя, как

ниппель: туда дуй, а оттуда... ни-

чего не выдувается!.. Лучше сразу

выбрать качественный товар, чем

потом трепать себе нервы!

Удачных вам покупок!

Валерий СИДОРОВ.

http://netler.ru.
Фото Владимира АЛЕКСЕЕВА

и Николая НЕСТЕРЕНКО.

4. Проверьте дату установки

операционной системы. Если ОС

установлена более года назад,

во-первых, этот ПК уже устарел,

во-вторых, возможно, его уже вер-

нул по гарантии предыдущий по-

купатель.
5. Проверьте системный журнал

на отсутствие критических оши-

бок: нажмите Пуск --> Настройка
--> Панель управления --> Админи-

стрирование --> Просмотр собы-

тий. Просмотрите уведомления,

предупреждения и ошибки. Оби-

лие ошибок (они отмечены крас-
ным кружком с белым крестиком

внутри) должно насторожить: воз-

можны проблемы с аппаратной ча-

стью ПК.

6. Запустите какое-нибудь ре-

сурсоемкое приложение и «пого-

няйте» ПК несколько минут. По-

сле этого перезагрузитесь, «вой-

дите» в утилиту BIOS Setup и про-

верьте температуру процессора.
Если она превышает 55° (для про-

цессоров Intel) или 60° (AMD), воз-

можно, существуют какие-то про-
блемы с охлаждением процессора

(например, отсутствует или нане-

сена толстым слоем термопаста).
7. Перезагрузите ПК, при пере-

загрузке нажмите Delete для вхо-

да в BIOS Setup Utility. Проверьте

следующие настройки BIOS.

Award BIOS --> откройте вклад-

ку PC Health Status --> проверь-
те опции:

-- Current CPU Temperature;
-- Current CPU FANSpeed;
-- CPU Warning Temperature (по

умолчанию
-- Disabled, установи-

те 70°C);
-- нажмите Esc --> F10 --> SAVE

to CMOS and EXIT (Y/N)? --> Enter.

AMI BIOS --> откройте вклад-

ку Hardware Monitor --> проверь-

те опции:
-- CPU Temperature;
-- MB Temperature;
-- CPU Fan Speed;
-- Shutdown Temp (по умолча-

нию -- Disabled, установите 70°C);
-- нажмите Esc --> F10 --> SAVE

to CMOS and EXIT (Y/N)? --> Enter.

8. Уважающая себя (и покупа-
телей!) фирма никогда не будет
вводить в заблуждение, а тем бо-

лее обманывать покупателей. Со-
лидные фирмы дают повышенный

срок гарантии и предоставляют
возможность беспрепятственного
возврата и обмена товара.

9. Чтобы свести к минимуму

риск приобретения ПК ненадлежа-

щего качества, попросите знако-

DocuPen Xtreme

В последний раз мне приходилось сканировать документы или

фотографии давным-давно. До сих пор где-то в загашниках валя-

ется старый громоздкий сканер, который подключался к LPT. Под-

ключать его некуда, да и сломался он вроде бы. С тех пор, одна-

ко, технологический прогресс шагнул далеко вперед, и некоторые

сканеры, оказывается, совсем не похожи на те, которыми мы поль-

зовались еще недавно.

Вот, например, посмотрите на DocuPen Xtreme. Нет, это вовсе

не ручка, а самый настоящий портативный сканер. Стоит прове-
сти им по документу, и вы получите изображение в формате JPEG.

Устройство оборудовано слотом для карт MicroSD, так что память

его можно расширить аж до 64 Гб и ни в чем себе не отказывать.

Оно способно обмениваться изображениями по Bluetooth и ска-

нирует с разрешением 600 dpi. OLED-дисплей отображает пара-
метры работы DocuPen, а также позволяет переключаться меж-

ду возможностью передачи информации по USB и Bluetooth. Сто-

ит эта штука безумно дорого -- 369 долларов, но деньги свои отра-
батывает по полной.

Михаил КАРПОВ.

По материалам сайта http://www.computerra.ru
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ПОЛЕЗНЫЙ СОФТ

Эта программа, как мне кажется, должна стоять у

всех, кто ведет активную сетевую деятельность и вы-

нужден иметь под рукой небольшую программу, в кото-

рой можно было бы записывать нужную информацию,

подготавливать посты для блогов, небольшие заметки,
Как только мне приходит в голову какая-нибудь

мысль, идея для статьи, захотелось сохранить какую-

нибудь информацию (телефон, адрес электронной по-

чты, адрес сайты), я нажимаю «Alt+S» (в настройках
можно указать другое сочетание клавиш). Открывает-
ся Flashnote, где мне остается только вставить нужные

данные в одну из папок. После установки утилита про-
писывается в автозагрузке. Утилита хороша тем, что

заметки не нужно сохранять. В любое время можно за-

крыть Flahnote и снова открыть: все данные окажутся на

своем месте. Впрочем, при желании вы можете сохра-
нить заметки в текстовые файлы. Эта утилита мне нра-
вится именно из-за своей простоты: по сути вы опери-

руете с голым текстом. Другим же отсутствие вариан-
тов оформления (выделение полужирным, подчерки-
вание и т.п.) не понравится. Можно менять только раз-

мер шрифта, его начертание, цвет шрифта и фона. Зато

программа занимает в памяти всего 7,5 Мб.

Бесплатный софт на все

случаи жизни

Как известно, в недрах Mozilla Foundation создается
не только популярный браузер Mozilla Firefox, но и другие

программы. Среди них можно выделить почтовый кли-

ент Mozilla Thunderbird. Несмотря на то что его разработ-
ка продвигается гораздо медленнее «огненной лисицы»,
к концу года ожидается выход третьей версии почтовика.

Но нетерпеливые желающие уже могут скачать и устано-
вить бета-версию программы. Я уже это сделал.

Переход с предыдущей стабильной версии Thunder

2.0.0.23 не вызвал никаких сложностей. Установил новую

Драйверы
-- важная составляющая любой операци-

онной системы Windows. Отсутствие некоторых не по-

зволит задействовать в работе некоторые устройства,
отсутствие других --

нарушит нормальное функциони-

рование ОС. Именно их нужно устанавливать в первую

очередь после переустановки ОС. А перед этой опера-

цией выяснить, все ли драйвера у вас имеются.

Часто так бывает, что драйвера устанавливаются из

разных источников. И хранятся также в разных местах.

Разумно будет собрать их вместе. Сделать это можно с

помощью Driver Magican. К сожалению, утилита бесплат-

на только первые 15 дней. Но этихдней с лихвой хватит,
так как необходимость ее возникает обычно только пе-

ред переустановкой системы. Русский язык присутству-

ет, но перевод настолько коряв, что лучше использовать

по умолчанию английский язык. Можно выбрать сохра-
нение как всех драйверов системы, так и Non-Microsoft

Drivers. В меню «Options» настраивается формат сохра-
няемых данных (в виде папки, архивного файла, испол-

няемого и автозапускаемого файла. В меню «Update»
можно обновить драйвера и базуданных по ним, в меню

«Tools» --

удалить драйвера.

На подходе третья версия

Волшебный цилиндр с

драйверами

Выпуск 36

Название и версия
-- Mozilla Thunder 3.0

Beta 4

Ссылка -- http://download.
mozilla.org/?product=thunderbird-
3.0b4&os=win&lang=ru
Размер -- 8,63Мб

Название и версия
-- Driver Magician 3.45

Ссылка -- http://www.drivermagician.
com/download.htm
Размер -- 3,75 Мб

Карманный блокнот

Название и версия
-- Flashnote 3.2

Ссылка -- http://softvoile.com/rus/
flashnote/
Размер -- 878 Кб

версию, потом закрыл программу и переписал в создан-
ный профиль (C:\Documents and Settings\...\Application

Data\Thunderbird\Profiles\) содержимое старого профи-
ля. После запустил почтовый клиент, и после проверки на

совместимость расширений все заработало так как надо.

Рассмотрим, что появилось нового в четвертой бете. Во-

первых, улучшенный поиск с продвинутыми средствами

фильтрации (можно вести поиск по отправителю, метке,

вложениям, контактам, папке, списку рассылки и исполь-

зовать временную шкалу). Во-вторых, была переделана
панель инструментов почты и поле глобального поиска.

Кнопки «Ответить», «Переслать», «Удалить» и «Спам» пе-

реместились с верхней общей панели в каждое письмо.

В-третьих, новый мастер настройки учетной записи сам

запросит настройки почтовых серверов. То есть при ис-

пользовании популярных сервисов вам придется указать
лишь имя, адрес электронной почты и пароль доступа.

Впрочем, возможно, настройки придется править вручную.

В-четвертых, в панель папок добавлен режим «умных» па-

пок, в котором вместо папок отображаются специальные
папки (например, можно объединить «входящие» из раз-
ныхучетных записей). Этот режим включен по умолчанию.
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ПОЛЕЗНЫЙ СОФТ

Эта программа
-- неплохой аналог платных утилит

по настройке различных параметров Windows. Внутри
PowerPack вы найдете несколько десятков инструмен-
тов по тонкой настройке, сведенных в двенадцать под-
меню. Интерфейс

-- на английском, поэтому опишем

вкратце возможности программы.

Disk Cleaner -- очистка жесткого диска от ненужных и

временных файлов. Disk Usage Analyzer --

утилита для

визуального анализа занимаемого объема папок на

диске. Miscellaneous Tools -- набор из семи полезных

утилит. Registry Cleaner -- очистка реестра от ошибоч-

ных и лишних записей. Registry Defragmenter -- дефраг-
ментация реестра. Startup Manager --

менеджер автоза-

пуска приложений. System Information -- показ систем-

ной информации об основных программных продуктах

и аппаратных составляющих компьютера. Track Cleaner

--

удаление «следов» таких браузеров и некоторых дру-
гих приложений. Uninstall Program

--

удаление из опе-

рационной системы установленных программ. Windows

Secret -- тонкая настройка некоторых параметров ОС
Windows. Quick TuneUp -- быстрый поиск проблем в ре-

естре и их устранение. Restore Backup -- восстановле-

ние параметров ОС из ранее сохраненных точек.

Network -- небольшая дружелюбная утилита, позволя-

ющая ответить на основные вопросы, связанные с сете-

вым окружением: какая скорость входящего и исходяще-
го потоков, сколько данных отправлено/принято (имеет-
ся подробная статистика) и многое другое.

При инсталляции программы можно установить спе-

циальную панель Network Desk Band, которая будет пока-

зывать в режиме реального времени скорость входящего
и исходящего потоков (активируется через меню «Пока-

зать график»). Рассмотрим возможности утилиты более

подробно. «Измерение скорости»
-- показывает текущую,

среднюю и максимальную скорость. «Статистика» --

выда-

ет подробные отчеты о длительности сессии, объеме ска-

чанных и переданныхданных. «Квота» -- возможностьуста-

новить контроль за временем пользования Интернетом и

объемом закачанной информации. «Настройки» --

управ-
ление основными параметрами программ. «Трассировка

маршрута»
--

определение пути до определенного компью-

тера в сети. «Пинг» --

эхо-запрос налюбой адрес в Интерне-
те. «Соединение» --

показывает, какие программы и серви-
сы вданный моментобращаются в Интернет. «Dial Up» -- по-

казываеттекущее соединение. Русский язык присутствует.

Firefox оказался самым уязвимым браузером -- в

первой половине 2009 года на него пришлось 44 про-

цента найденных уязвимостей. Об этом говорится в

отчете американской компании Cenzic.

На втором месте оказался браузер Apple Safari
c 35 процентами. Internet Explorer занял лишь тре-

тье место, а Opera --

четвертое. На них пришлось 15

и 6 процентов уязвимостей соответственно. В отче-

те не указывается, о какой именно версии Internet

Explorer идет речь
--

популярностью пользуются сра-

зу три. Браузер Chrome, который использует тот же

механизм отображения страниц, что и Safari, не те-

стировался.
Отчет посвящен не только браузерам, а веб-

угрозам в целом. Авторы отмечают, что браузерные

уязвимости составляют лишь 8 процентов от обще-
го числа, а серверные

-- всего 2 процента. Оставши-

еся 90 процентов приходятся на веб-приложения.

По материалам сайта http://lenta.ru.

Система на прокачку Управляем сетевым

трафиком

Самый уязвимый браузер

Название и версия
-- TweakNow

PowerPack 2009 1.7

Ссылка -- http://www.tweaknow.com/
powerPack.html
Размер -- 6,64 Мб

Название и версия
-- Networx 5.04

Ссылка -- http://www.softperfect.com/
products/networx/
Размер -- 1,4 Мб

Материалы разворота подготовил
Максим ИВАНОВ.

Ivanov1825@yandex.ru, www.zorych.ru
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Альтернативы MS Visio

Dia (http://dia-installer.de/). Кроссплатформен-
ное приложение для построения диаграмм, пришед-
шее из мира Linux и распространяемое с открытыми

исходными кодами. Программа предлагает пользова-

телю богатый арсенал средств визуализации, огром-
ный набор векторных элементов различной тематиче-

ской направленности, развитые механизмы экспорта

диаграмм в различные форматы и их последующей

подготовки к печати с возможностью склейки листов

формата A4 в один большой плакат. Интерфейс ре-

дактора русифицирован, несложен в освоении и ис-

пользовании. В дистрибутиве Dia занимает всего 16

Мб, имеется также портативная версия приложения,

предназначенная для записи на флэш-накопители и

последующего запуска на любом имеющемся под ру-
кой компьютере.

Diagram Designer (http://meesoft.logicnet.dk/

DiagramDesigner/). Миниатюрная программа (1,3

Мб), основное предназначение которой
--

рисова-
ние блок-схем, описывающих алгоритмы или про-

цессы, путем изображения шагов в виде графиче-
ских элементов различной формы, соединенных меж-

ду собой стрелками. Несмотря на скромный размер,

Diagram Designer умеет экспортировать готовые ри-

сунки в файлы форматов WMF, EMF, BMP, JPEG, PNG,

MNG, ICO, GIF и PCX, имеет в своем составе продви-

нутый калькулятор и коллекцию шаблонов с различны-
ми видами диаграмм, описывающими структуры язы-

ка UML, базы данных, радиоэлектронные, сетевые и

прочие элементы.

OpenOffice.org Draw (http://www.openoffice.

org/product/draw.html). И еще одна известная мно-

гим программа для визуализации мыслей, входящая в

состав свободного пакета офисных приложений OOo.

Она обладает развитыми средствами редактирова-
ния и обеспечивает высокую степень интерактивно-
сти при построении всевозможных диаграмм, графи-
ков и блок-схем. Пользователи приложения могут ис-

пользовать коллекцию свободных векторных изобра-
жений Open Clip Art Library и экспортировать создава-
емые документы в формат SVG. Интерфейс программ-
ного пакета переведен на множество языков, включая

русский, а освоить все тонкости работы с OpenOffice.

org Draw под силу юзеру с любым уровнем компьютер-
ной подготовки. Мы не утрируем: изучить приложение

можно за несколько минут, положившись на старый до-

брый метод «научного тыка». Не верите
--

проверьте.
Nevron Diagram Designer (http://www.nevron.

com/Products.DiagramDesigner.Overview.aspx).

Разработка американских программистов, интерфейс

которой буквально кишит всевозможными кнопками,

списками, окнами и мелкими клавишами. Поначалу

подобное обилие элементов управления сильно за-

путывает, но, пообвыкнув и выкинув лишние инстру-

менты, начинаешь проникаться к продукту симпатией.

В комплект с приложением входят несколько темати-

ческих шаблонов и внушительный набор элементов,

позволяющих создавать диаграммы любой сложности

за считанные минуты. Знатоков векторной графики
обязательно порадует возможность сохранения изо-

бражений в формате SVG (Scalable Vector Graphics).

Для скачивания установочного файла редактора не-

обходимо создать учетную запись на сайте компании

Nevron Software и дождаться e-mail с паролем для вхо-

да в личный кабинет.

Андрей КРУПИН.

По материалам сайта

http://www.computerra.ru

Популярный редактор диаграмм и блок-схем Microsoft Visio не нуждается в

представлении. Многие IT-профессионалы, технические специалисты, разработчики
программного обеспечения, инженеры, бизнес-аналитики и менеджеры проектов
повсеместно используют в своей работе данный инструмент для визуализации и

представления сложной информации в виде наглядных схем, диаграмм, графиков
и чертежей. Неоценимую помощь Visio оказывает студентам и аспирантам

технических вузов, правда, далеко не все из них могут позволить себе приобрести
приложение, ведь стоимость стандартной редакции продукта варьируется в

пределах 9-10 тысяч рублей. Конечно, можно проявить смекалку и попытаться

воспользоваться скидками, предлагаемыми майкрософтовскими партнерами

для студенческой братии, а можно не тратить деньги зазря и взять на вооружение

бесплатные аналоги, практически ни в чем не уступающие оригинальному Visio.



13
МОЙ ДРУГ КОМПЬЮТЕР, НОЯБРЬ 2009

ПОЛЕЗНЫЙ СОФТ

Утилиты для работы
с драйверами

Driverquery.exe. Консольнаяутилита, входящая в состав

WindowsVista и позволяющая на скорую рукусформировать
подробнейший отчет о проинсталлированных в систему

драйверахустройств. Например, на случай переустановки
операционки на компьютере с редким «железом»,

требующимспецифическихверсийдрайверов. Достаточно
набрать в командной строке инструкцию driverquery >>

driver_info.txt, и система автоматически соберет данные
об установленных драйверах и сохранит их в текстовом

файле driver_info.txt.
Driver Genius (http://www.driver-soft.com/driv-

ergenius.html). Универсальная софтина, созданная

специалистами компании Driver-Soft и со знанием

дела выполняющая задачи, связанные с обновлением

драйверов через Интернет, их бэкапом, последующим
восстановлением из резервной копии и удалением

неважно функционирующих системных модулей.
В настройках приложения можно включить опцию

сохранения драйверов в ZIP-архив, активировать
механизм сканирования собранных данных антивирусом
и пошаманить с некоторыми параметрами интерфейса
утилиты. Будучи серьезным продуктом, программа
Driver Genius снабжена полноценной справочной
документацией (на английском языке) и распространяется

на коммерческих условиях. Стоимость одной лицензии
равна 30 долларам США.

Driver Magician (http://www.drivermagician.com/).
Аналогичное программное решение, распространяемое
разработчиком по цене, сходной с Driver Genius. Сродни
упомянутому в предыдущем абзаце продукту, «драйверный
волшебник» решает задачи резервного копирования
системных данных, их восстановления, удаления и

обновления через Сеть. Особенностями Driver Magician
являются функции распознавания неизвестныхустройств
и поиска подходящихдля них драйверов, опции создания

бэкапов реестра и пользовательских документов, а также

русифицированный интерфейс. Как и положено, в составе

приложения имеется подробнейшая справка, опять-таки,

англоязычная.

Device Doctor (http://www.devicedoctor.com/).
Бесплатная утилитадля сканирования системы на предмет

устаревшихдрайверов и обновления их в автоматическом

режиме. В процессе своей работы программа обращается
к онлайновой базе драйверов, насчитывающей 13
миллионов записей и занимающей свыше 3 Тб дисковой

памяти. Приложение гарантированно работает в Windows

7 и может быть использовано для налаживания работы
устройств, не определившихся «семеркой».

DriverMax (http://drivermax.com/). Еще один

инструмент, воспользовавшись которым можно

избавить себя от хлопот при переустановке Windows.

Посредством утилиты можно экспортироватьлюбое число

установленных драйверов, сохранив копии в отдельной
папке или упаковав в архив. Впоследствии с помощью

того же DriverMax все драйверы вновь возвратятся на

свои места, причем авторы программы гарантируют,

что весь процесс займет не более пяти минут. В числе

дополнительных возможностей приложения значится

функция поиска обновленных драйверов по собственной

базе, хранящей сведения о различных устройствах.
Driver Sweeper (http://phyxion.net/). Утилита,

предназначеннаядля полной ликвидации из операционной
системы ненужных драйверов, а также их «обрывков» и

записей реестра, оставшихся после неудачных попыток

удаления встроенными средствами Windows. Driver

Sweeper умеет корректно вычищать драйверы самых

разных устройств, в том числе и видеокарт, с которыми,

как показывает практика, проблемы возникают чаще

всего. Перед удалением системных файлов программа
создает их резервные копии и ведет подробный лог

всех выполняемых операций. Утилита распространяется
бесплатно, а ее интерфейс переведен на несколько

десятков языков, включая русский.
Unknown Device Identifier(http://www.zhangduo.com/

unknowndeviceidentifier.html). Это приложение окажет

неоценимую услугу при разборках с нераспознаваемыми

Windows устройствами. Программа не только поможет

определить модель инкогнито-девайса и подскажет адрес

сайта производителя, но и поспособствует в поисках

подходящего драйвера. Функционал утилиты позволяет

безбоязненно манипулировать файлами и библиотеками,
отвечающими за работу устройств, а также обеспечивает

возможность просмотра подробной информации олюбом

драйвере. Программа проста в использовании и может

пригодиться при конфигурировании системных файлов
компьютера.

Андрей КРУПИН.
По материалам сайта

http://www.computerra.ru

В борьбе со сбойными, не желающими ни за какие коврижки нормально

функционировать или конфликтующими друг с другом драйверами все средства

хороши. Трезво осознавая данный факт и идя навстречу пользователям,

неожиданно оказавшимся у разбитого корыта в виде постоянно «зависающего»

компьютера, мы решили составить небольшой список программных инструментов

для наведения порядка в системных драйверах Windows, их резервного

копирования, удаления и восстановления, поиска «обрывков» и выполнения прочих

операций, которые могут помочь вернуть операционную систему к жизни.
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тативного устройства. Отметим, что она корректно

работает с системами FAT и NTFS, установленными
на флэшке. Если на ней уже содержится ваш файл,
то он будет переименован в «AUTORUN_.INF». Новый
«autorun.inf» не позволит себя изменить, поэтому виру-

сы не смогут внедрить в него свой вредоносный код, а

чтобы не мозолить глаза своим присутствием, он име-

ет свойство «скрытый». С другой стороны, функция ав-

тозагрузки на данном носителе перестанет работать
полностью. Ну что ж, за безопасность надо платить.

Хотя автозапуск нашел себя, прежде всего, во вклю-

чении меню DVD-диска с фильмами или музыкальны-

ми клипами, а не на usb-устройствах. Чтобы избавить-
ся от записанного файла, вам придется переформа-
тировать ваш носитель.

Теперь рассмотрим структуру файла:

[autorun]
open

-- а а   .
icon -- а.
label

--

а а.

UseAutoPlay=1 --

а    а-

а    а а .

[Content]

При вставке флэшки в компьютер происходит про-

верка содержимого носителя на наличие изображе-
ний, музыки и видеофайлов. Прописывается три па-

раметра: MusicFiles, PictureFiles, VideoFiles. Они мо-

гут иметь значения 0 и 1 соответственно, без поис-

каисним.

Для OC Windows Vista существует несколько допол-

нительных блоков:

[ExclusiveContentPaths] --

при определении со-

держимого подключаемого диска поиск будет вестись

только в заданных каталогах.

[IgnoreContentPaths]
--

при автоматическом по-

иске содержимое указанных каталогов будет игно-

рироваться.
Есть еще несколько секций с параметрами, но они

не столь важны и используются крайне редко.

Пример файла настроек:

[autorun]

open=«Presentation.exe»
icon=«Job.ico»

label=«Ра   а а   »

Кстати, корпорация «Майкрософт» в сентябре вы-

пустила специальное обновление, отключающее

функцию Autorun. Патч доступен для версий XP, Vista,
Server 2003 и Server 2008. Но по-прежнему автозапуск

CD/DVD-дисков остался, так что все любители брать

напрокат фильмы могут расслабиться и спать спокой-

но. Для начала проигрывания диска достаточно вста-

вить его в привод.

Сергей ИВАНОВ.

sega_man@rambler.ru

Итак, «autorun.inf» служитдля автозапуска программ
и приложений. Это достаточно удобно, например, для

проведения презентаций. Все было бы ничего, но, к со-

жалению, в последнее время данный файл стали ис-

пользовать вирусописатели. Широкое распростране-
ние получили вирусы, заменяющие или создающие за-

грузочный файл. При подключении flash-диска проис-

ходит запуск вредоносного кода, а заражение устрой-
ства происходит всякий раз, когда он вставляется в

«нехороший» компьютер.
Какже бороться с вирусом? Для этого есть несколь-

ко способов. Один из них состоит в отключении авто-

запуска подключаемых устройств в настройках опе-

рационной системы. Включить/отключить автоза-

грузку можно двумя способами, через реестр и груп-

повую политику. Мы воспользуемся вторым вариан-
том: «Пуск» -> «Выполнить» -> «gpedit.msc». Увидим

политику локального компьютера, далее «Конфигура-

ция компьютера» -> «Административные шаблоны» ->

«Cистема» -> «Отключить автозапуск». Для отключе-

ния автозапуска выбираем пункт «Включен» и наобо-

рот. К сожалению, можно выбрать только отключение

на CD-дисководах или на всех устройствах сразу. Есте-

ственно, в защите поможет и хороший антивирус. Но

флэшка предназначена для мобильности, и вы не мо-

жете быть уверенным, что устройство, куда вы ее под-

ключаете, не окажется зараженным. Проблема дей-
ствительно серьезная и отнюдь не надуманная, ею все-

рьез занялись многие разработчики. Именно поэтому
во флэш-носитель все чаще стали встраивать антиви-

рус. Лицензия на него составляет, как правило, один

год. При подключении usb-устройства он начинает его

сканирование, затем переходит и на сам компьютер.

Еще одним способом борьбы является использо-

вание специальных программ. Они предназначены

для портативных устройств и защиты их от autorun-

вирусов. Среди большого разнообразия приложе-
ний выберем Panda USB and AutoRun Vaccine. Поче-

му именно ее? Во-первых, фирма-производитель с

именем -- разработчик известного антивируса, а во-

вторых, она очень проста в использовании. Ко всему

прочему программа является 100% free, как написа-

но на официальном сайте www.research.pandasecurity.
com, т.е. абсолютно бесплатная. В софте всего две

кнопки, служащие для вакцинации компьютера и пор-

Автозапуск программ
с внешних носителей
«Autorun.inf» --

это файл, используемый
для автоматического запуска

приложений при подключении к

компьютеру портативных устройств.
Для активации он должен находиться

в корневом каталоге носителя

информации. Наверно, многие слышали

про данный файл, причем частенько

негативное. Сегодня мы разберем все его

плюсы и минусы.
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2. Внимание! Хотя вышеуказанные методы позволяют

конвертировать файловую систему FAT32 в NTFS без по-

тери данных, желательно сначала скопировать свои дан-
ные на другой носитель.

3. Самый идеальный случай
--

конвертировать файло-

вую систему в NTFS при установке (переустановке) опе-

рационной системы.

4. Если вы не знаете, какой файловой системой поль-

зуетесь, самый простой способ узнать это: откройте Про-

водникWindows, щелкнув по значку Мой компьютер. Пра-
вой кнопкой мыши щелкните по значку локального диска,
из открывшегося контекстного меню выберите пункт Свой-

ства. В открывшемся диалоговом окне Свойства: Локаль-

ный диск на вкладке Общиеуказан тип файловой системы.

5. Ключи утилиты convert (Преобразование файловой
системы тома FAT в NTFS):
CONVERT том: /FS:NTFS [/V] [/CvtArea:имя_файла] [/

NoSecurity] [/X]
• том --

определяет букву диска (с последующим двое-

точием), точку подключения или имя тома.
• /FS:NTFS -- конечная файловая система: NTFS.

• /V -- включение режима вывода сообщений.
• /CVTAREA:имя_файла --

указывает непрерывный файл
в корневой папке для резервирования места для систем-

ных файлов NTFS.
• /NoSecurity --

параметры безопасности для преоб-

разуемых файлов и папок будут доступны для измене-

ния всем.
• /X --

принудительное снятие этого тома (если он был

подключен). Все открытые дескрипторы этого тома ста-

нут недопустимыми.

Валерий СИДОРОВ.

http://netler.ru

Без потери данных

Основное достоинство NTFS -- отказоустойчивость.
Бич FAT32 -- так называемые потерянные кластеры (lost
clusters), которые в изобилии образуются при некоррект-
ном завершении работы операционной системы (они от-

мечаются системой как занятые, но нигде не используе-

мые). NTFS не боится этого, при каких-либо сбоях онасама

восстановит свою целостность и работоспособность. Если
ваша операционная система -- Windows, то использовать

какую-либо файловую систему, отличную от NTFS -- зна-

чит существенно ограничивать свое удобство и гибкость

работы самой операционной системы.

Как конвертировать FAT32 в NTFS без потери

данных

Одна из лучших программ для этого -- PartitionMagic от
PowerQuest Corporation. Устанавливаем программу, за-

пускаем ее, выделяем щелчком нужный диск. Выбираем
меню Partition --> Convert... Ставим переключатель NTFS

--> OK. Нажимаем кнопку Apply.
Если версия PowerQuest PartitionMagic русифициро-

вана, то там все понятно и просто: интерфейс програм-
мы дружественный и интуитивно понятный пользователю.

***

Преобразование файловой системы FAT32 в NTFS без

потери данных можно выполнить и штатными средствами

операционной системы, используя утилиту convert.exe (File
System Conversion Utility): нажмите Пуск --> Выполнить... -->

Запуск программы --> cmd --> OK. Запустится командный
интерпретатор cmd.exe.

После приглашения системы C:\Documents and

Settings\Имя_пользователя> надо ввести команду

CONVERTтом: /FS:NTFS [/NoSecurity] [/X]
здесь:

том --

определяет букву диска (с последующим двое-

точием);

/FS:NTFS
-- конечная файловая система: NTFS;

/NoSecurity --

параметры безопасности для преобразу-
емых файлов и папок будутдоступны для изменения всем;

/X
--

принудительное снятие этого тома (если он был

подключен). Все открытые дескрипторы этого тома ста-

нут недопустимыми.

Например, если требуется конвертировать диск C:, то

нужно ввести

CONVERT C: /FS:NTFS /NoSecurity/X

Примечания

1. Поскольку конвертирование файловой системы по-

тенциально опасно (в случае каких-либо сбоев, например,
если произойдет сбой по питанию, вы можете утратить

доступ к своим файлам), если вы не чувствуете себя до-
статочно подготовленным,

-- обратитесь к специалистам!

В настоящее время это уже

неоспоримый факт: файловая система

NTFS (New Technology File System) --

одна из самых удачных и надежных

среди существующих на данный
момент файловых систем.
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Вданной статье неисправности звука, связанные с ап-

паратной частью, рассматривать не будем. Рассмотрим
часто встречающуюся неисправность, связанную с про-

граммным обеспечением (для материнских плат с «инте-

грированным звуком»).
В первую очередь проверим, работает ли служба

Windows Audio.

Нажмите Пуск --> Настройка --> Панель управления -->

Администрирование --> Службы;
-- В диалоговом окне Службы найдите службу Windows

Audio;
-- Выберите меню Действие --> Свойства;
-- В диалоговом окнеWindowsAudio (Локальный компью-

тер)
-- свойства проверьте состояние службы: она долж-

на работать, при этом кнопка Пуск неактивна (если служ-
ба не работает, нажмите кнопку Пуск);

-- В выпадающем списке Тип запускадолжно быть Авто

(исправьте, если это не так);
-- Нажмите OK;
-- Закройте окно Службы.
Теперь в Панели управления нажмите Звуки и аудио-

устройства;
-- В диалоговом окне Свойства: Звуки и аудиоустрой-

ства откройте вкладку Громкость;
-- Вероятно, здесь красуется красноречивая надпись

Аудиоустройства отсутствуют;
-- При этом в Диспетчере устройств (Пуск --> Настрой-

ка --> Панель управления --> Система --> вкладка Обору-
дование --> Диспетчерустройств) в разделе Звуковые, ви-

део и игровые устройства вы увидите примерно следую-

щую картину:
-- Установите в лоток привода компакт-диск с драйве-

рами к материнской плате;
-- Не полагайтесь на автозапуск (если запустится ма-

стер установки драйверов, закройте его);

Если нет звука...
Когда верный помощник

-- персональный
компьютер

--

становится «великим

немым», это не радует, а даже наоборот,
сильно огорчает пользователя. Причин
отсутствия звука может быть много:

неисправность колонок (наушников),
неисправность звуковой карты,
неисправность материнской платы,

всевозможные программные сбои...

-- Откройте Мой компьютер, нажмите правой кнопкой
мыши значок привода;

-- Из контекстного меню выберите Открыть;
-- Найдите и откройте папку с драйверами для аудио-

устройства (ее название --

интуитивно понятное, напри-

мер, Driver\audio\...\);
-- Запустите файл Setup.exe (Install.exe);
-- Запустится Мастер нового оборудования --> Далее

--> Далее --> Готово;
-- Перезагрузите ПК;
-- Нажмите Пуск --> Настройка --> Панель управления

--> Звуки и аудиоустройства;
-- Откройте вкладку Громкость;
-- Настройте параметры аудиоустройства.
Примечания
1. СлужбаWindowsAudio (AudioSrv) осуществляетуправ-

ление звуковыми устройствами для Windows-программ.
Если эта служба остановлена, звуковые устройства и эф-

фекты не будут работатьдолжным образом. Если эта служ-
ба отключена, любые службы, которые явно зависят от нее,

не могут быть запущены.

2. Особенно часто вышеуказанная неисправность со

звуком происходит при установке/переустановкеWindows

XP, когдадрайверы к материнской плате устанавливаются

автоматически. Поэтому рекомендуется устанавливать их

вручную
--

отдельно для каждого устройства --

через диа-
логовое окно Диспетчер устройств.

Валерий СИДОРОВ.

http://netler.ru
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Что можно сказать по поводутакого совета? Во-первых,

аккумулятор ноутбука начинает подзаряжаться, как прави-

ло, когда его емкость упадет ниже 95% (конкретный уро-
вень допустимого разряда зависит от модели ноутбука).

Во-вторых, аккумулятор рассчитан на работу с чередова-
нием многочисленных циклов «заряд-разряд». В-третьих,

аккумулятор ноутбука выполняет роль источника беспере-
бойного: при исчезновении напряжения в питающей элек-

тросети ноутбук автоматически переключается на питание

от аккумулятора, что предотвращает потерю ваших дан-
ных и нервных клеток!

В-четвертых, когда аккумулятор постоянно подсоеди-
нен к ноутбуку, он находится в «постоянной боевой готов-

ности», т.е. постоянно заряжен, что обеспечивает мобиль-

ность работы без лишних телодвижений. Если аккумуля-

тор отключен от ноутбука, то перед автономной работой

(например, в поездке, в командировке и т.д.) вам придет-
ся подключить его к ноутбуку и потратить какое-то время

(которого всегда не хватает!) на зарядку, т.к. любой акку-

мулятор в той или иной мере подвержен такому явлению,
как саморазряд. В-пятых, если вы часто работаете на но-

утбуке автономно,
-- то такой совет выглядит, по меньшей

мере, глупо...

Все вышесказанное справедливо для литиево-ионных

(Li-ion) аккумуляторов, которыми оснащены практи-

чески все современные модели ноутбуков. В Li-ion-

аккумуляторах отсутствует «эффект памяти», поэтому их

можно «дозаряжать», т.е. заряжать, не подвергая полной

разрядке.
Что такое «эффект памяти»

«Эффект памяти» заключается в том, что аккумулятор

«запоминает», сколько энергии он отдал за цикл разряда
и «считает», что его полная емкость равна количеству от-

данной энергии. Поэтому при зарядке не полностью раз-

ряженного аккумулятора он будет накапливать меньше

энергии, чем нужно.

«Эффекту памяти» в большей степени подвержены

никелево-кадмиевые (Ni-Cd), в меньшей -- никелево-

металлогидридные (Ni-MH) аккумуляторы.
Конечно, по статистике, ноутбуки до 95% времени ра-

ботают от электросети. И, если вы используете ноутбук
как стационарный персональный компьютер, а электро-

сеть работает бесперебойно, вы можете безболезненно

снять аккумулятор и работать без него.

Кстати, многие компании уже давно выпускают безак-

кумуляторные ноутбуки, которые пользуются стабильным

спросом у покупателей (цены на эти ноутбуки, естествен-

Ноутбук: отключать
аккумулятор или нет?
Довольно часто «бывалые ноутбучники»

советуют снимать аккумулятор при
длительной работе ноутбука от

надежной электросети: якобы при работе
ноутбука от электросети аккумулятор

постоянно подзаряжается, что вызывает

существенное сокращение срока его

службы...

но, ниже, чем на классические аккумуляторные): напри-

мер, PCG-F610 от Sony, DeskNote (i-Buddie) от Elitegroup.
Тайваньская компанияASUSTeK, убедившись в несомнен-

ном успехе безаккумуляторных ноутбуков, также намере-

на выйти на этот рынок.

Каков срок службы аккумулятора ноутбука?
По статистике, средний срок службы аккумулятора но-

утбука составляет 2--3 года (при этом средний срок служ-
бы ноутбука

-- 6--7 лет).

Примечания
1. Новый аккумулятор ноутбукажелательно 3--5 раз под-

вергнутьтак называемой тренировке (полный заряд
-- пол-

ный разряд
-- полный заряд).

2. Покупая ноутбук (особенно через Интернет-

магазины),
-- если вам нужен классический ноутбук (с ак-

кумулятором), -- обращайте внимание на его технические

характеристики
--

«конструктивное» отсутствие аккумуля-

тора всегда подчеркивается.
3. Если в вашем ноутбуке предусмотрена калибровка

аккумуляторной батареи средствами утилиты BIOS Setup,
обязательно воспользуйтесь ею.

4. Если в вашем ноутбуке установлен никелево-

кадмиевый (Ni-Cd) или никелево-металлогидридный (Ni-

MH) аккумулятор, для устранения/предотвращения «эф-

фекта памяти» раз в месяц проводитетренировочный цикл
«полный разряд

-- полный заряд».
5. Аккумуляторы ноутбука предназначены для работы

при комнатной температуре, допустимый диапазон -- от

+10°C до +35°C.

6. Не храните Li-ion-аккумуляторы полностью разря-

женными.

7. Не покупайте Li-ion-аккумуляторы про запас.

8. Продолжительность работы ноутбука от аккумулято-
ра

-- около 3 часов.

9. Вы можете скачать (прослушать) подкаст статьи «Но-

утбук: отключать аккумулятор или нет?» в формате .mp3
(текст читаетДмитрий Креминский; 4,07МБ; 04:27): http://
netler.ru/download/notebook-acb.mp3.

Валерий СИДОРОВ.
http://netler.ru

Фото Романа ЯРОВИЦЫНА.
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В этом году в парижской штаб-квартире
Организации Объединенных Наций
по вопросам образования, науки
и культуры (ЮНЕСКО) состоялась

церемония открытия World Digital Library
-- Всемирной цифровой библиотеки -- веб-

сайта (http://www.wdl.org/) с бесплатным

доступом к редким книгам, картам,

рукописям, фильмам и фотографиям.

Среди документов, выложенных в свободный доступ:

издание японского романа XI в. (считается одним из са-

мых древних памятников литературы в мире), много-

томная работа французских ученых «Описание Египта»

(1809--1829), репродукции древнейших памятников ки-

тайской письменности, образцы арабской и персидской

каллиграфии, видеоролики из ранних фильмов братьев

Люмьер, аудиозапись «Марсельезы» 1898 г., часослов ра-
боты миниатюриста Жана Фуке (середина XV в.), анато-

мические атласы Лондонской медицинской библиотеки,

первая географическая карта Америки и многое другое.

Предыстория

Идея Всемирной цифровой библиотеки не нова: с по-

явлением персонального компьютера и Интернета че-

ловеку захотелось оцифровать все, что, как говорится,

создано честным, непосильным трудом за много веков.
• В 1994 г. в Библиотеке КонгрессаСША стартовала об-

разовательная программа «Национальная цифровая би-

блиотека» (National Digital Library Program), впоследствии

переименованная в «Американскую память» (American

Memory). К 2009 г. более 9 млн. документов
-- фотогра-

фий, книг, рукописей, карт, аудиозаписей, связанных с

историей США, -- стали доступны любому пользовате-

лю Интернета.
• В конце 2004 г. компания Google запустила сервис

Google Book Search (оцифровано 7 млн. книг, однако часть

материалов этой библиотеки защищена законом об ав-

торском праве, поэтому пользователи могут получить
бесплатный доступ лишь к 20% таких книг).

• В конце 2006 г. корпорация Microsoft открыла соб-

ственную виртуальную библиотеку (было оцифровано

около 750 тыс. книг), но полтора года спустя библиоте-

ка закрылась...
• В ноябре 2008 г. был открыт виртуальный Музей ев-

ропейского культурного наследия (Europeana), однако
всего через несколько часов веб-сайт прекратил работу
из-за непредвиденного наплыва посетителей. Сайт сно-

ва начал работу перед Новым годом, но на запланирован-

ную мощность проект выйдет только к концу 2010 г. Все-

го должно быть оцифровано 10 млн. экспонатов (всего в

европейских публичных
-- не виртуальных! -- библиоте-

ках хранится 2,5 млрд. книг). Сегодня ресурс посещают
около 40 тыс. человек в день. В бесплатном доступе

-- 4,6
млн. книг, фильмов, картин, фотографий, аудиозаписей,
карт, рукописей и газет.

Короче говоря, в настоящее время работает несколько
национальных цифровых библиотек, но все они, по мне-

нию Джеймса Биллингтона, директора Библиотеки Кон-

гресса США, обладают фундаментальными недостатка-
ми: оцифровано мало материалов, а имеющиеся пред-

ставлены на разных языках в разной форме. Кроме того,
все эти цифровые библиотеки не связаны друг с другом.

В 2005 г. Джеймс Биллингтон предложил создать еди-
ную Всемирную цифровую библиотеку, содержимое кото-

рой было бы доступно любому Интернет-пользователю.
Биллингтон сформулировал пять основных задач Все-

мирной цифровой библиотеки:
--

стимулирование международного и межкультурно-
го взаимопонимания;

--

стимулирование изучения иностранных языков;
--

помощь педагогам;
--

помощь научным исследованиям;
--

увеличение в Интернете неанглоязычного контента.

В работе над проектом (не считая ЮНЕСКО) принима-
ли участие 32 участника

-- из Бразилии, Великобритании,
Египта, Китая, России, Саудовской Аравии, США, Фран-
ции и Японии. Материалы для Всемирной цифровой би-
блиотеки готовили: Библиотека Конгресса США, Россий-
ская государственная библиотека, Российская нацио-

нальная библиотека, Национальная библиотека Сербии,
Национальная библиотека Бразилии, Библиотекаунивер-
ситета Браун, Библиотека университета в Братиславе,
Национальная библиотека Франции, Национальная би-
блиотека Швеции, Королевская библиотека...

ПредназначениеWDL
Как сказано на сайте World Digital Library (http://www.

wdl.org/ru/), «Веб-сайт Всемирной цифровой библиоте-
ки создан для того, чтобы побудить пользователей к ис-

следованию и изучению мировых исторических ценно-

стей из разных стран». WDL предоставляет бесплатный

доступ в сети Интернет в многоязычном формате к боль-

шому количеству материалов, представляющих культуры

разных стран мира.

Основные цели Всемирной цифровой библиотеки:
-- содействие международному и межкультурному вза-

имопониманию;
--

расширение объема и разнообразия культурного со-

держания в Интернете;
--

предоставление ресурсов для педагогов, ученых и

всех заинтересованных лиц;
--

расширение возможностей учреждений-партнеров

для сокращения разрыва в цифровых технологиях вну-

три страны и между странами.

Что такое WDL?
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Результаты поиска

Вы можете попасть на страницу результатов поиска не

только путем введения параметров поиска в окне поиска:

-- с веб-страницы, на которой размещена информа-
ция об объекте;

-- с веб-страницы просмотра.
Настранице результатов поиска приводятся многочис-

ленные варианты для уточнения или расширения перво-

начального набора результатов вашего поиска. Панель

«Сузить результаты» позволяет вам сузить набор резуль-
татов. Когда вы выбираете условие на данной панели, то

оно появляется в строке результатов поиска.

Просмотр найденных объектов

На странице, где размещена информация об объек-

те, вы можете получить сведения и изучить отдельные

объекты WDL. Любое ключевое слово, которое связано

со страницей, где расположена информация об объек-

те, также выведет вас на другие объекты, связанные с

этим ключевым словом.

Аудио- и видеофайлы можно проиграть на соответ-

ствующих страницах, где размещена информация об
объекте.

Фотографии и другие объекты, содержащиеся в одном

изображении, можно рассмотреть во всехдеталях, нажав

на изображение на странице, где размещена информа-
ция об объекте. Функция просмотра изображений содер-
жит функцию увеличения и уменьшения изображения.

Все объекты Всемирной цифровой библиотеки мож-

но скачать (бесплатно!). На странице, где размещена ин-

формация об объекте, содержится ссылка на файл для
скачивания. Ссылки для скачивания также приводятся в

функциях переворачивания страниц и просмотра изо-

бражений.

Примечания

1. Веб-сайт World Digital Library доступен на семи язы-

ках: арабском, английском, испанском, китайском, пор-

тугальском, русском и французском.
2. На момент открытия WDL было доступно 1170 объ-

ектов.

3. Книги, хранящиеся во Всемирной цифровой библи-

отеке, представлены в виде PDF-файлов.
4. Содержание книг, рукописей и других объектовWDL

представлено в виде изображений. Однако название каж-

дого объекта приведено на языке оригинала в виде тек-

ста на странице, где размещена информация об объекте.

Поскольку WDL содержит объекты более чем на 40 раз-
личных языках, то, возможно, вы не располагаете всеми

необходимыми шрифтами на вашем ПК для просмотра
текста на всех этих языках. Если на вашем ПК не установ-
лены эти шрифты, вы можете увидеть странные симво-

лы («кракозябры») рядом с надписью «Название на язы-

ке оригинала».
5. Для того чтобы в полной мере использовать все

функции веб-сайта WDL, ваш веб-браузер должен под-

держивать Javascript.
6. Если вы хотите связаться с рабочей группой Все-

мирной цифровой библиотеки, используйте специ-

альную форму на странице Контактная информация

(http://www.wdl.org/ru/contact.html).
7. Права на книги и документы WDL сохраняются за

предоставившими их национальными библиотеками.

Валерий СИДОРОВ.

http://netler.ru

Как пользоваться Всемирной цифровой
библиотекой

На главной странице Всемирной цифровой библио-

теки расположена карта мира и хронологическая шкала.

Содержание структурировано по географическим реги-

онам, изображенным на карте.

Каждый регион включает в себя группу стран. Каждый

раздел, посвященный отдельному региону, включает в

себя: редкие книги, карты, рукописи, фотографии, гра-

вюры, звукозаписи и фильмы, в которых рассказывает-
ся о странах данного региона.

По каждой группе, посвященной конкретному регио-

ну, предлагаются следующие варианты:
-- нажать на изображение для увеличения группы. Вы

увидите увеличенное изображение и название объекта,
на который вы нажали, а также другие объекты, относя-

щиеся к данному региону;
-- нажать на увеличенное изображение, чтобы узнать

более подробную информацию об этом объекте. Вы мо-

жете использовать стрелки налюбой стороне группы бо-

лее мелких изображений, чтобы увидеть большее коли-

чество объектов в рамках данного региона;
-- нажать на количество объектов, приведенное под на-

званием региона, чтобы увидеть все объекты, относящи-

еся к данному региону.

Как пользоваться хронологической шкалой

Хронологическая шкала сортирует объекты, которые
приводятся на карте. Каждый объект Всемирной цифро-
вой библиотеки связан с годом или периодом в несколько

лет (по принципутематической направленности объекта).
Переместите левую и правую линейки (зеленые «бе-

гунки») хронологической шкалы для создания требуемого
периода времени. Все объекты, представленные на кар-

те, относятся к периоду, который вы выбрали.
Временной диапазон лет и количество объектов, ко-

торые приводятся под хронологической шкалой, отража-
ют первый и последний год периода, а также количество

объектов, которые относятся к данному периоду.

Вы можете просмотреть все объекты, которые отно-

сятся к выбранному вами периоду, нажав на цифру, от-

ражающую количество объектов.

Навигация по WDL

Содержание Всемирной цифровой библиотеки мож-

но просматривать по категориям места, времени, темы,

типа объекта и учреждения. Эти ссылки отображаются в

верхней части веб-страниц WDL.
Все страницы просмотра функционируют одинаково.

Содержание отображается по категориям в рамках каж-

дого варианта просмотра. Например, на странице «Про-
смотр по типу объекта» приводятся объекты WDL по типу

формата: книги, журналы, рукописи, карты, фильмы, фо-
тографии, звукозаписи.

Вы можете использовать стрелки, расположенные по

обеим сторонам строк, для просмотра большего коли-

чества объектов в данной категории. Вы можете выбрать
один объект или же выбрать вариант просмотра всех объ-

ектов данной категории.

Поиск

Окно поиска отображается в верхней части страниц

WDL. Поиск на сайте может осуществляться на араб-
ском, английском, испанском, французском, португаль-

ском, русском и китайском языках. Все функции поиска

выполняются на изначально выбранном языке.
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Забавные и интересные

факты о компьютерах

ленты имели ширину 7 или 8 рядов и использовали

для записи кодировку ASCII. Существовали ленты

и с другим количеством рядов (даже с 2 рядами).
Были вытеснены магнитными лентами. Перфолен-
ты обладали следующими основными недостатка-

ми: низкая механическая прочность ленты, невоз-

можность «ручного редактирования» и низкая ско-

рость чтения/записи. Максимальная скорость запи-

си --

до 150 байт/с, максимальная скорость считы-

вания --

до 1500 байт/с.
...Алексей Пажитнов написал первый вариант

игры «Тетрис» на «Электронике-60» в июне 1985

года. «Электроника-60» --

серия советских микро-
ЭВМ. Сфера применения: от минимальных управля-

ющих до систем подготовки программного обеспе-

чения. Выпускались в г. Воронеже на заводе «Про-

цессор» Министерства приборостроения (Минпри-

бор). Комплексы собирались на нововоронежском

заводе «Алиот» (ныне входит в НПО «Электроника»).

Конструктивно микроЭВМ «Электроника-60»

представляет собой блок, монтируемый в стойку
или используемый в составе вычислительных ком-

плексов.

...Такой привычный элемент графического ин-

терфейса, как корзина, впервые появился в ОС

Lisa Desktop компьютера Lisa в 1982 году (Apple

Computer, Inc.). Вскоре этот интерфейс под назва-

нием Finder появился в других ОС Apple: ProDOS,

GS/OS и Mac OS. Широкую известность Finder и

Корзина приобрели благодаря компьютерам Apple
Macintosh и их операционной системе Mac OS. Фир-
ме Apple принадлежат права на использование на-

званий англ. Trash can и англ. Waste bucket в ком-

пьютерном интерфейсе и патент США на внешний

вид Корзины Mac OS X.
В 1995 году Корзина была частично реализована

фирмой Microsoft в операционной системе Windows

95 под названием англ. Recycle bin. Фирма Apple по-

дала на Microsoft в суд, но проиграла.

...Кевин Дэвид Митник, которого журналисты
окрестили родоначальником хакерства, не вполне

им является, так как для взлома использовал мето-

ды социальной инженерии, а не технические устрой-
ства или программное обеспечение. Митник взла-

мывал телефонные сети AT&T, позже обратил свой

взор на компьютерные сети. Был осужден за неза-

конный доступ к информации (компьютеру), мошен-

ничество и нанесение материального вреда. Ныне

является специалистом по безопасности. Социаль-
ная инженерия

-- это метод взлома без использова-

ния техсредств. Проще хитростью, воспользовав-

шись человеческими слабостями, выудить инфор-
мацию из системы, чем пытаться взломать.

Павел ЕГОРОВ.

Знаете ли вы, что...

...в компьютерной среде есть свои «священные

войны». Называются они «холиварами» (от англ. holy
war). Начинаются они обычно так. В каком-либо фо-
руме один пользователь что-либо безапелляционно

заявляет (например, «AMD rulez, Intel sucks»). Ино-
гда этого бывает достаточно для того, чтобы в этой

теме развернулась ожесточенная перепалка между

сторонниками и противниками данного заявления.

В них обычно участвует молодое поколение «ком-

пьютерщиков». «Холивары» обычно не несут здраво-

го смысла, так как участники спора не ищут истину,

а пытаются навязать свою точку зрения, постоянно

прибегают к флейму. К тому же сравниваются меж-

ду собой вобщем-то альтернативные вещи (нельзя
научно доказать, что AMD в целом лучше Intel, и на-

оборот). Тем не менее «холивары» часто ведутся на

виртуальных полях. Вот некоторые популярные темы

«священных войн»: Intel против AMD, Windows против
GNU/Linux против Mac OS, AMD/ATI Radeon против
nVidia GeForce, Corel против Adobe, GNOME против
KDE, PlayStation против Xbox, против Wii, Вконтакте

против Одноклассники и другие.

...однажды крупнейшего спамера планеты, Ала-
на Ральски, закидали спамом. Пользователь одно-

го из западных форумов предложил завалить спа-

мера его же продуктом. Энтузиасты быстро нашли

электронный и физический почтовые адреса Алана

Ральски, после чего подписало его на множество

самых разнообразных списков рассылки. Уже через

пару недель Алан вынужден был пожаловаться СМИ

на «выживших из ума недоброжелателей», пригро-
зив подать на них в суд.

...компьютер с процессором архитектуры x86,
на котором выполняется Mac OS X, называют сло-

вом хакинтош (от англ. hack и Macintosh). OSx86

(сочетание аббревиатуры «OS X» и названия архи-

тектуры микропроцессоров «x86») -- хакерский про-
ект, связанный с реализацией возможности запу-

ска и использования операционной системы Apple
Mac OS X на персональных компьютерах (PC) c ми-

кропроцессорами архитектуры x86. Проект был на-

чат вскоре после того, как на Worldwide Developers
Conference в июне 2005 года Apple анонсировала
переход от аппаратной платформы PowerPC на ми-

кропроцессоры Intel.

...раньше в миникомпьютеры для ввода/вывода
информации использовали перфоленты в виде бу-
мажной, нитроцеллюлозной или ацетилцеллюлоз-

ной ленты с отверстиями. Первые перфорированные
ленты появились в середине XIX века и использова-

лись в телеграфии. Благодаря простоте устройств
ввода/вывода перфолента получила распростране-
ние в компьютерной технике. Компьютерные перфо-

Часть 4



21
МОЙ ДРУГ КОМПЬЮТЕР, НОЯБРЬ 2009

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

Windows XP: полезные
советы и секреты. Выпуск 32

Теперь, когда данные восстановлены, нужно вылечить

компьютер от зловреда.

Как изменить имя администратора?

Заходим в систему под аккаунтом администра-

тора, создаем папку с нужным именем в директо-

рии Documents and Settings. Затем правый клик на

иконке «Мой компьютер > Свойства > Дополнитель-
но > Профили пользователей», нажимаем кнопку

«Копировать»... и копируем профиль администрато-
ра в созданную папку. Запускаем regedit и в ключе

HKLM\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\
CurrentVersion\ProfileList находим ветку, соответству-

ющую профилю администратора по значению ключа

ProfileImagePath и в ней исправляем этот параметр

на нужный. Заходим под вновь созданным профилем
и удаляем старую папку.

Как текст в формате pdf перевести в обычный

вордовский формат. Когда копируешь напрямую,
получается абракадабра (например: ???????

????? ??????? ????? ????? ??????). Пользуюсь
Adobe Reader 9.

Проблема в том, что у вас нет тех шрифтов, с помо-

щью которых готовилась публикация. В таком случае

можно воспользоваться специальными утилитами (на-
пример, платной PDF Transformer) или сервисами (бес-
платным http://www.pdftoword.com/). Если не боитесь

трудностей или ограничены в выборе программ, мо-

жете использовать более сложный вариант. PDF пре-

образовывается в растровое изображение (jpg, tif) и

уже потом распознается в OCR-программах.

При включении компьютера на черном фоне
выходят четыре ОС и надпись «Выберите
операционную систему для загрузки» (хотя другие
ОС я уже удалил). Что мне сделать, чтобы сразу

загружалась только нужная система?

«Пуск > Настройка > Панель управления > Систе-

ма > Дополнительно > Загрузка и восстановление» и

уберите галку с параметра «Отображать список опе-

рационных систем».

Как создать скриншот?

В большинстве случаев специалисту легче помочь

в решении вашей проблемы, если вы, кроме словес-

ного описания, пришлете изображение рабочего сто-

ла с ошибкой. Просто нажмите кнопку «Print Screen»

на клавиатуре, откройте текстовый редактор Microsoft

Word или OpenOffice Writer и вставьте изображение из

буфера обмена в новую публикацию.

Максим ИВАНОВ.

ivanov1825@yandex.ru.

www.zorych.ru

Мне дали флешку с нужными лекциями, а на ней

оказались вирусы: csrss.exe, lsass.exe, services.

exe и winlogon.exe. Попыталась их удалить, но

компьютер ушел в перезагрузку. Появились

дубликаты папок, в журнале стерлись все

Интернет-адреса, пароли... Теперь не могу

сохранить информацию на другие носители, так

как вирус сам себя клонирует. Как избавиться от

вирусов?

Одна из распространенных схем лечения такова.

Скачиваем лечащую утилиту Dr.Web CureIt с Интерне-
та (http://www.freedrweb.com/cureit/?lng=ru). Парал-
лельно скачиваем инсталляционный файл антивиру-
са (например, Avast Home Edition). Теперь отключаем

компьютер от сети и отключаем автозапуск (именно
он причина быстрого размножения некоторых злов-

редов). Для Windows XP Professional: «Пуск > Выпол-

нить > gpedit.msc > Конфигурация компьютера > Ад-
министративные шаблоны > Система > Отключить ав-

тозапуск», выберите «Включен» и установите «Отклю-

чить автозапуск на всех дисках». Для ОС Windows XP
Home Edition: в реестре новый раздел Explorer в HKLM\
SOFTWARE\Micrоsoft\Windows\CurrentVersion\Policies.
В нем создать ключ NoDriveTypeAutoRun и установить

значение 0xFF. Проверьте систему на вирусы Dr.Web

CureIt. Эта утилита тем хороша, что позволяет прове-

рить компьютер на вирусы без установки. Теперь мож-
но подключать компьютер к сети. Не забудьте включить

антивирус и следить за постоянным его обновлением.

При открытии Microsoft Word появляется окно «\
Documents and Setting\Андрей\Application Data\
Microcoft\AddIns\ptbar.dll не является допустимой
надстройкой Office».

Вероятно, остались какие-нибудь файлы от про-

граммы Pragma. Попробуйте залезть в реестр «Пуск >

Выполнить > regedit > Правка > Найти, где удалить все

записи, в тексте которых упоминается ptbar.dll. Дру-
гой вариант: посмотреть, что находится в папке C:\
Documents and Settings\Имя_пользователя\Application
Data\Microsoft\Word\STARTUP.

На флешке AVG-антивирус нашел вирус и

удалил его. Но вредоносная программа успела

присвоить папкам с файлами расширение .EXE.

Теперь их невозможно открыть, поскольку они

пытаются выполниться как программы. Как можно

восстановить информацию из папок?

Первым делом нужно проверить, удалены ли нуж-

ные вам папки. Возможно, вирус просто назначил им

атрибут «Скрытый», а сам присвоил их названия. В та-

ких случаях нужные данные окажутся доступными бук-
вально через две-три минуты.

Если вирус все же удалил ваши файлы и папки, нуж-

но запустить программу по восстановлению удален-

ных файлов (например, бесплатную утилиту Recuva).
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Окно базы данных позволяет получить доступ ко всем

объектам и выбрать режим работы с объектом. В левой

части окна находится панель объектов, которая содер-
жит ярлыки для каждого из объектов Access:

- Таблицы;
- Запросы;
- Формы;
- Отчеты;
- Страницы;
- Макросы;
- Модули.
Окно базы данных позволяет открыть каждый из объ-

ектов (кроме элемента Модули) в одном из двух режимов:

1. Основной режим
-- это установленный по умолча-

нию для каждого элемента:
*
Таблицы и запросы открываются в режиме таблицы;

*

Формы -- в режиме формы;
*

Страницы доступа к данным открываются в режиме

просмотра этих страниц;
*
Отчеты открываются в режиме предварительного

просмотра;
*
Макрос --

режим выполнения.

2. Второй режим
-- это режим Конструктора, в кото-

ром отображается макет следующих объектов базы дан-

ных: таблицы, запросы, формы, отчеты, макросы и стра-

ницы доступа к данным. Режим Конструктора применя-
ется ко всем объектам и предназначен для создания но-

вых объектов и изменения макетов существующих объ-

ектов базы данных.

Чтобы открыть объект в том или ином режиме, на

панели инструментов имеются кнопки «Открыть» и

«Конструктор», а также кнопка «Создать» для соз-

дания нового объекта базы данных. Обратите вни-

мание, что первая кнопка видоизменяется в зави-

симости от выбранного объекта --

для Отчетов она

превращается в «Просмотр», а для Макросов и Мо-

дулей -- в «Запуск». Кроме вышеназванных трех кно-

пок на панели инструментов окна базы данных име-

ется еще ряд кнопок:

«Удалить» --

для удаления выбранного элемента из

базы данных и четыре кнопки для изменения представ-

ления значков в окне: крупные значки, мелкие, списком

и таблицей.
На мой взгляд, самым полезным представлением

для элементов будет Вид таблицы, так как в этом виде

вы можете просмотреть у каждого элемента не только

его имя, но и описание, дату создания и дату последне-

го внесения изменений. Кроме того, щелкнув по назва-

нию столбца, вы можете отсортировать элементы в том

или ином порядке.

Возможно, вы уже заметили, что в окнах объектов базы

данных помимо элементов базы есть еще и другие яр-

лыки. Это специальные ярлыки, служащие для быстро-
го создания новых элементов БД, по сути своей дубли-
рующие кнопку «Создать».
А сейчас подведем маленькие итоги:

Чтобы открыть какой-либо элемент базы данных (в ре-
жиме по умолчанию), его можно:

-

выделить и нажать кнопку «Открыть»;
-

щелкнуть по нему двойным щелчком левой кноп-

ки мыши;
- выбрать команду «Открыть» из контекстного меню

элемента;
-

перетащить элемент за границу Окна базы данных в

основное рабочее окно Microsoft Access.

Чтобы открыть какой-либо элемент базы данных в ре-
жиме «Конструктор», его можно:

-

выделить и нажать кнопку «Конструктор» или

- выбрать команду «Конструктор» из контекстного

меню элемента.

Чтобы создать новый элемент базы данных, можно:

- воспользоваться ярлыком в окне Базы данных (это
более удобный вариант) или

- нажать кнопку «Создать» на панели инструментов и

выбрать новый элемент из списка (это более гибкий и

более функциональный вариант).
Чтобы удалить какой-либо элемент из базы данных,

следует:
-

выделить его и нажать кнопку «Удалить» на панели

инструментов;
-

выделить его и нажать клавишу «Delete» на клави-

атуре.

Помимо всего вышеназванного элементы Базы дан-

ных можно переименовывать, вырезать и копировать (в
последнем случае можно воспользоваться буфером об-
менаWindows или подцепить мышкой и переместить при

нажатой клавише «Ctrl»).
И наконец переходим непосредственно к работе с ба-

зой данных, а конкретно с таблицами, поскольку таблицы
являются основным объектом Microsoft Access.

Примечание: помимо основных таблиц Microsoft
Access создает системные таблицы, в которых хранит-

ся информация обо всех объектах базы данных, и эти та-

блицы при необходимости также могут быть отображе-
ны в окне базы данных.

Но прежде чем приступать к работе с таблицами, сна-

чала следует рассмотреть основные режимы работы
Access с таблицами, а их имеется всего четыре:

-

режим Таблицы -- это основной режим, поскольку в

нем происходит работа с данными, находящимися в та-

Microsoft Access --

создание таблиц
Из предыдущей статьи вы могли

получить первичные понятия о базах

данных и научились создавать Базу
данных Microsoft Access при помощи

Мастера шаблонов. Надеюсь, в

дальнейшем вам чаще придется

создавать просто чистые новые базы

(без шаблонов), но для знакомства и

изучения БД Microsoft Access удобнее
всего воспользоваться БД, созданной
при помощи Мастера. Дальнейшее
наше знакомство с Базами данных
начнется с обзора основного «Окна

базы данных» (screen 1).
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Итак, приступаем:
- двойной щелчок по ярлыку «Создание таблицы пу-

тем ввода данных» и перед нами появляется таблица, в

которой по умолчанию имеется десять столбцов со стан-

дартными наименованиями -- Поле1, Поле2 и т.д. Ввод
данных в таблицу Access производится почти полностью

аналогично вводу в таблицу Excel. Данные, введенные в

текущую строку, сохраняются автоматически при пере-

ходе к следующей строке. Тип данных в одном столбце

во всех записях должен быть одинаковым;
-

для изменения стандартного заголовка столбца на

свое собственное следует щелкнуть правой клавишей
мыши по заголовку и из контекстного меню выбрать ко-

манду «Переименовать»;
- закончив вводданных в таблицу необходимо сохра-

нить таблицу, для чего в меню Файл выбираете команду
«Сохранить». Перед вами появляется диалоговое окно

для ввода названия для новой таблицы. Вписываете в

поле свое название (выбирайте название, максималь-

но соответствующее содержанию данных в таблице) и

щелкаете по кнопке «ОК». После этого перед вами по-

является новое окно, в котором Access сообщит вам,
«...что ключевые поля таблицы, необходимые для уста-

новления связей с другими таблицами базы данных,

еще не заданы» и предложит создать ключевое поле

прямо сейчас. Из предлагаемых вариантов вы може-

те выбрать «Да» и Access тогда создаст новое поле с

ключом, или отказаться, нажав кнопку «Нет». О поня-

тии «ключевого поля» мы поговорим немного позже. А

сейчас у вас в списке таблиц появляется новая, соз-

данная вами, таблица. Типы полей в ней определяют-

ся автоматически по введенным в них данным, а в слу-

чае, если поля содержат данные разных типов, то полю

будет присвоен тип «Текстовый».

2-й способ: создание новой таблицы при помощи

Конструктора.

Это наиболее часто используемый пользователями

режим создания таблиц в Access. Чтобы создать табли-

цу в режиме Конструктора, необходимо выбрать один

из способов создания нового объекта, например, щел-

кнуть по ярлыку «Создание таблицы в режиме Конструк-
тора». Независимо от того, какой из способов вы выбе-

рете, в любом случае перед вами откроется пустое окно

Конструктора таблиц со следующими именами столб-

цов (screen 2):
- имя поля, куда вы будете вводить свои названия по-

лей создаваемой таблицы;
- тип данных, где из раскрывающегося списка вы мо-

жете выбрать соответствующий полю тип данных и

блице: их просмотр, редактирование, сортировка, до-

бавление новых данных и т.д.;
-

режим Конструктора, в котором осуществляется соз-

дание или модификация структуры таблицы, то есть за-

даются имена полей таблицы и их типы, производится
их описание и указание свойств;

-

режим Сводной таблицы позволяет выполнять ана-

лиз данных благодаря возможности изменения спосо-

бов их представления, например сводная таблица по-

зволяет группировать, суммировать или другим обра-
зом обрабатывать данные из обычной таблицы Access.

По сути своей этот режим аналогичен сводным табли-

цам из Excel, но в то же время позволяет манипулиро-
вать перекрестными запросами Access;

-

режим Сводной диаграммы. Аналогичен предыдуще-

му режиму с той лишь разницей, что представляет Свод-

ную таблицу в графическом варианте. Имеется возмож-

ность создавать и управлятьдиаграммами в интерактив-
ном режиме сразу на экране вашего монитора.

Для быстрого перехода из одного режима в другой

удобнее всего пользоваться кнопкой «Вид» на панели ин-

струментов
--

щелчок по кнопке переводит режим Табли-

цы в режим Конструктора, а следующий щелчок произ-

водит обратное действие. Если жетребуется открыть та-

блицу в режимах Сводной таблицы и Сводной диаграм-
мы, тогда придется нажать по стрелке справа от кнопки и

выбрать необходимый режим из ниспадающего списка.

Microsoft Access для создания таблиц предоставля-
ет три возможности (обратите внимание, что для каж-

дой из них имеется специальный ярлык новых объек-

тов в списке таблиц -- screen 1) и можете использовать в

своей работелюбой из них, а иногда удобнее будетдаже
комбинировать их:

1-й способ: создание новой таблицы путем ввода

данных.

Создание таблиц путем ввода данных используется
обычно в тех случаях, когда сразу затрудняются опре-

делить структуру таблицы или она достаточно проста,

как, например, при создании небольших справочников.

В этом случае Access сам догадывается о том, как уста-

новить свойства полей. Вводданных происходит в окне с

традиционной табличной формой. Впоследствии можно

будет переключить таблицу в режим Конструктора и по-

смотреть, как эти свойства будут установлены.

МАСТЕРСКАЯ

Screen 1 Screen 2
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- описание поля. Последнее не является обязатель-

ным, но все же рекомендуется к некоторым полям до-

бавлять описания, потому как эта информация может

служить справкой для пользователей вашей таблицы,
так как в режиме формы при выборе поля она будет вы-

водиться в строке состояния.

В нижней части окна Конструктора таблиц имеются

две вкладки
-- «Общие» и «Подстановка», где необходимо

указать/задать свойства для каждого из созданных по-

лей (хотя вполне допустимо оставить эти значения уста-

новленными по умолчанию). В самом же нижнем правом

углу имеется рамка, в которой отображаются контекстная

подсказка при работе с каждым из элементов таблицы.
А далее все в точности так же, как было рассказано

при описании предыдущего метода
-- после заверше-

ния создания полей таблицы ее необходимо сохранить
с указанием имени таблицы, при этом Access напомнит

вам о задании ключевого поля. Новую таблицу вы увиди-
те среди других таблиц в рабочем окне вашей базы дан-

ных. Для ввода данных в таблицу ее следует открыть те-

перь в режиме таблицы.

3-й способ: создание новой таблицы при помощи
Мастера создания таблиц.

Используется в основном лишь в тех случаях, когда

необходимо создать типовую, шаблонную таблицу. Итак,
дважды щелкаем в рабочем окне Базы данных по ярлыку

«Создание таблицы с помощью мастера» и перед нами

открывается первое диалоговое окно, в котором для на-

чала необходимо выбрать образец для своей новой та-

блицы. Здесь предлагается два типа таблиц --

деловые

и личные, каждый из которых содержит некий набор го-

товых образцов:
- выбрав один из них, в следующей рамке вы увидите

стандартный перечень полей таблицы образца и рядом

расположена еще одна рамка для создания своего спи-

ска полей. Вам остается только выбрать/выделить требу-
ющееся вам поле и переместить его в свой список, щел-

кнув по кнопке со стрелкой « > », или же можете переме-

стить все поля одновременно, если щелкните по кнопке

с двумя стрелками « >> ». В том случае, если случайно
занесете в свой список одно или несколько лишних по-

лей, то их также легко вернуть обратно, воспользовав-

шись другими кнопками со стрелками. Ну а если вы за-

хотите дать выбранному полю свое имя, то щелкните по

кнопке «Переименовать поле...», чтобы изменить ста-

рое имя на новое. И так делаете до тех пор, пока ваша

таблица не наполнится всеми необходимыми вам поля-

ми. После этого щелкаем по кнопке «Далее» для пере-
хода к следующему окну Мастера:

- в следующем окне задаете название для своей но-

вой таблицы (или можете оставить имя, предлагаемое

по умолчанию) и выбираете при помощи переключате-

ля способ определения ключа. Вы можете вручную ука-

зать поле таблицы, которое однозначно будет опреде-
лять каждую запись таблицы, или предоставить это сде-

лать Access, который для этого добавит в таблицу до-

полнительное поле для автоматической нумерации. За-

тем опять щелкаете по «Далее» и теперь Access пред-

ложит вам:
-

установить связи между уже имеющимися в Базе

данныхтаблицами и вашей создаваемой таблицей. Ма-

стер (нато он и мастер) обычно сам пытается разобрать-
ся в хитросплетениях связей междутаблицами и создать

соответствующие связи, однако при необходимости вы

можете исправить связи, которые вы считаете несоот-

ветствующими. Для этого выберите необходимую связь

(строку) из списка и щелкните по кнопке «Связи...». В

открывшемся диалоговом окне вы можете выбрать пе-

реключателем необходимую связь или ее отсутствие

(screen 3). «ОК» и вновь кнопка «Далее»;
-

следующее диалоговое окно последнее, предлагае-
мое Мастером, потому как он закончил свою «наислож-

нейшую» работу
--

создал с вашей помощью новую табли-

цу, и теперь он предлагает вам выбрать способ дальней-
ших действий с вашей таблицей, а именно:

а) перейти в режим Конструктора, чтобы изменить

структуру таблицы,
б) открыть ее для вводаданных в режиме Таблицы или

в) ввести данные в таблицу с помощью формы, соз-

даваемой Мастером.
Выбираете наиболее подходящее для вас действие и

щелкаете по кнопке «Готово».

Помимо рассмотренных выше методов создания та-

блиц Баз данных, существуют и другие способы созда-

ния таблиц, например, с помощью запроса на создание

таблицы, путем импорта из других баз данных или соз-

давая связи с такими внешними таблицами.
Примечание: если по какой-то причине в вашем окне

Базы данных отсутствуют Ярлыки создания новых объ-

ектов баз данных, то причина, вероятнее всего, кроется
в отсутствии флажка в пункте «новые ярлыки объектов»

на вкладке «Вид» диалогового окна «Параметры» (меню
Сервис >> Параметры) (screen 4).

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru

Screen 3 Screen 4
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Описание приводится для «Adobe Photoshop CS4» рус-
ская редакция, но с небольшими оговорками подойдет и

для более ранних версий.

Итак, приступим. Создадим новый документ размером
600 на 400 пикселей. Далее добавим новый слой. Напи-

шем на нем какой-нибудь текст, можно и на русском язы-

ке, но эффектнее все же выглядит латиница. Я не буду ис-

пользовать специальный граффити-шрифт, а ограничусь

стандартным системным, размер кегля зададим равным
96 пт. Между буквами поставим пробелы, далее приме-
нив свободную трансформацию, растянем наше слово по

горизонтали. Растрируем созданную надпись, для этого

щелкнем правую кнопку мыши на нашем слое в закладке
«Слои» и выберем соответствующую опцию.

Немного приукрасим наши буквы. Выберем инструмент

«Кисть», обязательно выставим параметр «жесткость» в

100%, чтобы линия получилась однотонной без осветле-

ния по краям. Здесь каждый должен проявить свою фан-
тазию. Я добавил стрелки и немного изменил буквы «о» во

внутреннем контуре. Этот процесс лучше сделать следу-

ющим образом: создаем новый слой и в нем рисуем одну

стрелку, затем дублируем ее несколько раз. При этом каж-

дая новая стрелка автоматически будет создана в отдель-
ном слое. «Накладываем» нарисованныеэлементы на бук-
вы. Теперь они будут неотъемлемой частью надписи, поэ-

тому объединим все в один слой (необходимые слои вы-

деляются с зажатой клавишей «Shift», выбираем «Объе-

динить слои»).
К полученному слою применим несколько эффектов

--

дважды щелкаем на палитре слоев. Появляется новое око-

шечко «Стиль слоя». Выбираем эффект«наложение гради-

ента» --

режим «нормальный», цвет по вкусу, стиль заливки

зеркальный. Применив «обводку», сразу почувствуете ка-

чественное изменение изображения (положение
-- «сна-

ружи», размер от 5 до 7 пикселей). Активизируем так же и

«тиснение» -> «контур» (диапазон 30-50%).
Продублируем полученный слой «Создать дубликат

слоя». Уберем все эффекты за исключением обводки. Из-
меним ее цвет на используемый в надписи, т.е. желтый.

Сместим нашдубликатлевее и чуть ниже основноготекста.

Наша надпись получилась красочной и четкой. Слиш-

ком четкой. Необходимо немного уменьшить резкость

Граффити и фотошоп

Сначала определим несколько моментов. Пер-
вое -- это фон. Раз в реальности райтеры рисуют на

улице, то и подложка (поверхность) должна бытьсо-

ответствующей. На мой взгляд, для фона как нель-

зя лучше подойдет стена кирпичного дома. Она мо-

жетбыть взята из настоящей фотографии (а ещелуч-
ше «сфоткать» собственный дом и запечатлеть себя

в кадре) или нарисована в «Photoshop». Мы изберем
последний, менее затратный, вариант. Второе -- это

шрифт. Можно рисовать все буквы от руки. Конечно,
это наиболее приемлемый вариант, но мы пойдем по
более простому пути. Скачаем с сети готовые набо-

ры граффити-шрифтов (откуда их брать и как уста-

навливать см. статью «В стиле граффити» -- No 23).

линий, придав им правдоподобность, что они нарисова-
ны с помощью баллончика. Предварительно объединим
все наши слои в один. В панели инструментов выбираем

«размытие». Зададим следующие параметры: диаметр ки-

сти 50, интенсивность 25%. Пройдемся по всем контурам

один-два раза. Заодно сгладятся острые края, их наличие

выдавало компьютерную сущность рисунка.

Теперь займемся подложкой для надписи. Создадим
новый слой и расположим его в самом низу по иерархии.

Выберем овальную область в инструментах (для появле-

ния всего списка нажмите правую кнопку мыши) и активи-

руем «добавление к выделенной области». Художествен-
но обведем надпись и зальем светло-фиолетовым цве-
том. Наданный слой применим следующие эффекты: ак-

тивируем «тиснение», у «контура» выберем диапазон 30,
тип обводки «градиент»

--

размер по вкусу.
Сменим фон нашего рисунка. Зайдем в «Фильтр» ->

«Рендеринг» -> «Облака». Предварительно необходимо
выбрать в качестве основного черный цвет.

Осталось нарисовать кирпичную стенку. Примените
«Фильтр» -> «Текстура» -> «Текстуризатор». Выставьте сле-

дующие настройки: рельеф -- 10, масштаб -- 160% и тек-

стура, естественно, кирпич.
Итогом всего нашего действия является красивая сти-

лизованная надпись на screen 1. По-моему получилось
очень даже неплохо.

В подобном стиле выполнено и следующее изображе-
ние (screen 2). Отметим несколько отличий: добавлен све-

товой блик («Фильтр» -> «Рендеринг» -> «Блик») и дата соз-

дания произведения. Хочу на ней подробнее остановиться.

Нарисована она при помощи инструмента «кисть», здесь

все понятно. Подтеков же я добился применением кисти

в режиме «растворение» и минимальным ее диаметром

в 2-3 пиксела. Для однородности цвета предварительно
задействуется пипетка. К дате применен эффект гипса

(«Фильтр» -> «Эскиз» -> «Гипс»). Предварительно выбе-

рите необходимый основной цвет, он должен быть тем-

нее, так как фильтр его осветляет.

Сергей ИВАНОВ.

sega_man@rambler.ru

Данный урок научит вас создавать

реалистичные картинки в стиле граффити.

Screen 1

Screen 2
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И действительно яблочный

iPhone -- это основной конкурент для

Nokia 5800, хотя они и находятся в раз-

ных сегментах рынка. iPhone отApple --

это аппарат, во многом уступающий
модели 5800, хотя и нашедший своего

потребителя среди тех, кто просто яв-

ляется почитателем Apple
-- фанатом

марки или для кого на первом месте

имидж. Nokia 5800 -- это прежде всего

рабочаялошадкадля людей, которым

требуется от смарта весь его функци-
онал, кто будет использовать по пол-

ной программе все его возможности

(или хотя бы большинство из них). А
возможностей данный аппарат пре-
доставляет более чем достаточно.

Вот лишь краткий перечень его ха-

рактеристик:
*
Операционная система: Symbian

OS v9.4 Edition 5;
*

Широкий сенсорный дисплей раз-
решением 640х360 пикселей, имею-

щий физические размеры 3,2дюйма и

отображающий 16 миллионов цветов;
*
Процессор: ARM 11 с частотой

369 МГц;
* Память: 128 МБ -- оперативной па-

мяти, около 81 МБ памяти под файлы
пользователя и поддержка microSDдо

16 ГБ (карта памяти microSD на 8 ГБ

идет в комплекте с аппаратом);
*

Две камеры: основная и фрон-
тальная. Основная камера имеет

CMOS матрицу с разрешением в 3,2
мегапикселя, позволяющую делать
снимки с разрешением 2048х1536

пикселей и снимать видео в форма-

Nokia 5800 XpressMusic
--

это первый смартфон
финского производителя, созданный для сенсорного

управления. Несмотря на то, что финны немного

подзадержались с выпуском своего аппарата (в это
время прилавки магазинов уже были заполнены

устройствами от Apple, Samsung, LG и других), тем
более сильное «потрясение» должен был вызвать

их аппарат. И это им удалось. Основным фактором
в этой сильной конкурентной схватке оказалась

цена, предложенная производителем
--

ни один

из существующих на данный момент аппаратов,
предоставляющих пользователю подобный Nokia 5800

функционал, не может конкурировать с ним по цене. И

даже в Интернете пронесся слушок, что модель 5800 не

что иное, как «убийца iPhone от Apple».

тах 3gp и mpeg4 с максимальным раз-

решениемдо 640х480 пикселей и ско-

ростью до 30 кадров в секунду. Кроме
этого, следует иметь в виду, что в ап-

парате использована оптика Tessar от

Carl Zeiss, имеется автофокус, двой-
ная светодиодная вспышка и поддер-

живается макрорежим. Дополнитель-
ная фронтальная камера (QCIF 176
x 144) предназначена для соверше-

ния видеозвонков. Аппарат снабжен

TV-выходом, а в комплекте поставки

имеется TV-Out кабель, что позволя-

ет смартфон подключать сразу к те-

левизору для просмотра фото- и ви-

деоконтента.

Но все же основной упор в Nokia

5800 сделан на музыкальную составля-

ющую, ведь об этом говоритдаже при-

Финский смартфон
и программы под него

ставка к его названию -- XpressMusic.
Смартфон оборудован парой сте-

реодинамиков, которые имеют до-

статочно неплохое звучание (чего не

скажешь о комплектных наушниках).
Удобства для повсеместного прослу-

шивания музыки добавляют подклю-

чаемый пульт управления и аудио-

выход 3,5 мм.

Список поддерживаемых форма-
тов: AAC, AAC+, eAAC, eAAC+, MP3,
MP4, M4A, WMA, Mobile XMF, SP-MIDI,
AMR (NB-AMR), MIDI Tones (poly 64),
RealAudio 7,8,10, Truetones (WB-AMR),
WAV. Для mp3-файлов поддержива-
ются различные битрейты, в том чис-

ле VBR.

Одним словом, остается только

удивляться тому, какэто все помести-

лось в этом скромном по своим раз-

мерам аппарате
--

ведь тут имеется и

WLAN Wi-Fi 802.11 b/g, и Bluetooth 2.0

(A2DP), и встроенный GPS-навигатор,
и FM-радио, и многое-многое другое.

Для нас же сейчас из всего выше-

перечисленного больше всех имеют

значение следующие факты:
- смартфон работает под управле-

нием операционной системы Symbian
v.9.4 пятой редакции;

- имеет сенсорный дисплей разре-
шением 640х360 пикселей.

Так что приложения в основном

придется подбирать конкретно только
под эти параметры, ведь устройств с

подобными характеристиками еще не

так много. Однако можно надеяться,

что благодаря своей привлекательной
цене Nokia 5800 станет весьма массо-
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вым устройством, а также на его базе

будут созданы еще и другие модели

аппаратов, что несомненно привле-

чет внимание многих разработчиков
программ для создания приложений
специально под «сенсоры 640х360 на

Symbian».
Но и сейчас в этом направлении

уже имеются кое-какие продвиже-

ния и более-менее «интересующие-

ся» пользователи могут не отказывать

себе в удовольствии устанавливать на

свой смартфон массу различных про-
грамм и игрушек.

Для начала давайте посетим ма-

газин контента OVI (https://store.ovi.
com/). Не стоит пугаться слова «мага-

зин». Это не значит, что здесь все про-

дается. Среди платного контента мож-

но отыскать множество совершенно

бесплатного. Для доступа к скачива-

нию необходимо только пройти реги-
страцию и выбрать из каталога модель
своего аппарата. Весь контент порта-

ла удобно рассортирован --

приложе-

ния, игры, аудио и видео. Кроме того,

доступна сортировка по новым и ста-

рым поступлениям, по популярности,
атакже и по статусулицензии. Напри-

мер, после указания модели своего

аппарата, если выбрать раздел прило-

жения, затем из списка выбрать статус

лицензии «Бесплатно», то перед вами

загрузится весь список имеющихся в

магазине мобильных приложений для
вашего смартфона распространяю-

щихся по бесплатной лицензии.
Но если здесь вы не найдете под-

ходящей для себя программы, тог-

да советую вам отправиться на круп-
нейший портал, посвященный смарт-

фонам и карманным компьютерам
-- DimonVideo (http://dimonvideo.ru/).

Здесь вы найдете нетолько огромный

выбор программдля своего аппарата,
но и множество скинов (тем), игр, ви-

део и других файлов для вашего мо-

бильного друга. Для получения пол-

ного доступа ко всем разделам сайта

и скачивания приложений необходи-
мо только пройти несложную проце-

дуру регистрации на сайте. На сайте

имеется множество архивов файлов,

например
--

для смартфонов, для КПК,

видеоархив, обменник файлами, ка-

талог ссылок и статей, фотогалерея и

большой форум.
А вот название следующего ресур-

са недвусмысленно сообщает нам

о том, что мы попали именно туда,

куда и следовало
-- «Все для Nokia

5800. Темы, игры, программы» (http://

nokia5800.ws/). Целые россыпи само-

го различного софта, тем, игр и про-
чего нашли себе здесь пристанище.

Выбираем, скачиваем и устанавлива-

ем. Все программы имеют описание

и скрины окон приложения. Вы также

можете посетить форум ресурса, что-

бы узнать больше подробностей о том

или ином приложении, задать вопро-
сы и найти готовые решения наиболее

часто возникающих непредвиденных

ситуаций при использовании мобиль-

ных программ.
А вот следующий портал не знают

еще разве что только новички, кото-

рым ранее еще не доводилось поль-

зоваться телефонами и смартфонами

Nokia, так как это уже весьма извест-

ный и достаточно популярный веб-

ресурс
-- ALL NOKIA (http://allnokia.

ru/). На сайте можно много чего най-

ти, и чтобы сократить время на по-

иск, выберите сразу из списка мо-

дель своего смартфона и категорию
искомых приложений

--

мультимедиа,

органайзеры, системный и т.д., сузив
таким образом перечень программ
и тем самым найдя именно то, что

только вас и интересует. На данном

ресурсе вы также не только можете

скачать ту или иную программу, но и

ознакомиться с подробным ее описа-

нием, со скринами окон приложений,
со списком и датой последних изме-

нений, добавленных авторами в свои

программы, и, конечно, пообщаться
на форуме с другими владельцами
такого же, как ваш мобильный гад-
жет. Ведь надо понимать, что не вся-

кая программа способна работать
абсолютно на всех моделях телефо-

нов/смартфонов. Многое в этом слу-
чае зависит от версии операционной

системы, версии ее редакции, номе-

ра прошивки, от версии самого при-
ложения и, конечно, от модели теле-

фона. Так что перед установкой того

или иного приложения всегда будет

правильным заранее узнать утовари-

щей -- подойдетли онадля вашего ап-

парата, версии ОС и FP и т.д.

Также обязательно рекомендую

посетить сайты ведущих разработ-
чиков программного обеспечения

для мобильных аппаратов, как, на-

пример, Smartphoneware (http://www.
smartphoneware.com/ru/). В данном

случае вы познакомитесь с програм-

мами конкретного разработчика, кото-

рый вам расскажет обо всех нюансах

использования любой своей програм-

мы, ее «адаптированности» под кон-

кретные модели аппаратов и многое

другое. Плюсом посещения подобных
ресурсов является то, что разработ-
чик, как правило, выкладывает у себя

на сайте все версии какой-либо кон-

кретной программы
--

под различные

локализации, под различные разре-

шения дисплея смартфона, под раз-

личные редакции операционной си-

стемы и прочее.

Ну вот вы и познакомились с наи-

более интересными источниками

мобильных приложений. О каких-

либо конкретных программах я не

стал вам рассказывать, так как всю

информацию по заинтересовав-

шей вас программе вы найдете на

этих сайтах. Выбор, надо заметить,

на данный момент стал весьма ве-

лик по сравнению с тем периодом,

когда Nokia 5800 еще только появи-

лась. Время идет, разработчики не

сидят сложа руки и подстраиваются

под запросы пользователей, созда-
вая самые востребованные прило-
жения, которые восполняют те про-
белы в программном обеспечении,

которые не были учтены создате-

лями аппаратов. Да и разработчи-
ки мобильных операционных систем

день ото дня все больше устраняют

недочетов, которые были ими допу-

щены в самом начале выпуска это-

го аппарата, а в самом начале выхо-

да Nokia 5800, надо заметить, недо-
статков было совсем немало.

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru
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Основное его достоинство -- самая легкая установка

на такие системы, как Linux, Unix и BSD с установленным

*AMP (Apache-MySQL-Php). Общение с программой про-
исходит через браузер. Интерфейс мультиязычный, рус-
ский язык в том числе.

Системные требования приложения крайне просты:
компьютер с Linux, Apache, Php, MySQL, Python. Плюс не-

сколько рекомендаций по настройке: отключаем SELinux

и Safe Mode у php, а параметру allow_url_fopen в файле
php.ini назначаем On.

В случае с BSD системой в файле /etc/sysctl.conf надо
установить параметр kern.ps_arg_cache_limit=1024.

Скачиваем архив с php-скриптами, заливаем его на

сервер в доступную из сети папку. Распаковываем ко-

мандой:
$ tar -xvf torrentflux_2.4.tar.gz
Допустим, через браузер все стало доступно по адре-

су: http://test1.ru/torrents/
Создадим БД «torrentflux» через веб-интерфейс

phpmyadmin, или через программу navicat. В файле html/
config.php правим следующие строки:

$cfg[«db_type»] = «mysql»;
// mysql, postgres7, postgres8 --

а

а БД

$cfg[«db_host»] = «localhost»;

// Г а    а а а БД

$cfg[«db_name»] = «torrentflux»;

// БД

$cfg[«db_user»]
= «usert»;

//а БД

$cfg[«db_pass»] = «password»;
// а БД

Сохраняем файл и заливаем дамп sql/mysql_torrentflux.
sql в нашу БД.

Установка завершена, теперь идем по адресу: http://
test1.ru/torrents/html и в появившееся приглашение входа

вводим желаемое имя администратора и пароль (это наш

первый заход, так мы, собственно, и зарегистрируемся).
Первым делом нас забросят в панель настройки. Про-

бегусь по основным настройкам:
Rath --

путь к папке, куда будем загружать файлы. Если

путь не существует, или папке не назначены права 777, то

вам об этом сразу сообщат. Исправьте данное недораз-

умение как можно быстрее.

Python Path
--

путь к бинарникам Python. Если у вас нет

Python, то скачайте исходники и скомпилируйте, а если

он лежит не на месте, найдите командой whereis python.

Use Advanced Start Dialog
-- в случае true при добав-

лении торрент-файла будет выводиться расширенное ди-
алоговое окно. Мне кажется, оно более удобно.

Enable File Priority -- включите или отключите приори-

тет файлов. От этого будет зависеть, сможете ли вы от-

ключать закачку отдельных файлов или нет.

Max Upload Rate/Max Download Rate -- максималь-

ная скорость закачки/отдачи. Для закачки можно указать

ноль (и параметр станет безлимитным), а вот отдаче ноль

в качестве значения не нравится.

Enable Torrent Search -- включить поиск торрентов.

Ниже можно выбрать и поисковой движок по умолчанию.

Enable Make Torrent -- включите/отключите возмож-

ность создания торрент-файлов пользователями.

Page Refresh (in seconds) --

время обновления глав-

ной страницы в секундах. Установите это значение око-

ло 30 секунд.
Default Language

-- язык по умолчанию для созда-

ваемых пользователей (чтобы сменить язык для адми-

нистратора, идите в «my profile»). Сохраните настройки.
Загрузим новый торрент. Под списком загруженных

торрентов легенда, относящаяся к имеющимся значкам

в поле «Администратор». Загруженный торрент нам пред-

лагается запустить, нажимаем зеленую стрелку. Откры-
вается новое окошко, в котором можно просмотреть ин-

формацию по файлу, а также указать некоторые параме-

тры скачивания --

максимальную скорость загрузки/отда-

чи, порты, время обновления информации. Нажимаем

«Старт торрента», и он начинает загружаться.
Если вы для указанной папки при помощи Samba

настроите общий доступ из сети (например локаль-

ной), то работать с загруженными файлами будет очень

удобно
--

главное, чтобы внутренняя сеть была доста-

точно шустрой, например 1 Гбит/сек. Я уже рассказывал
об организации сетевого хранилища на FreeNAS и лич-

но проверил возможность установки программы на этот

дистрибутив. Все прекрасно работает.

Артем КАШКАНОВ.
radiolok@gmi.ru.
http://rln.nnov.ru

Что такое TorrentFlux
Водной из своих старых статей я обещал
рассказать читателю о возможности

установки браузерного торрент-клиента,
который можно поставить на Linux-

сервере для круглосуточной работы.
Об этом и будет данная статья. Имя

сегодняшнему герою
--- TorrentFlux (http://

www.torrentflux.com/) - свободный php
торрент-клиент.
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По заявкам читателей попытаюсь ответить на постав-

ленный вопрос.

Часть 1. Консоль

Неужели я пропущу столь важную тему, какуправление

компьютером через консоль? Речь пойдет о ssh-доступе
к Linux-машине.

Самая удобная windows-программа для этого PuTTY

(www.putty.org/). На Linux-машине ssh-клиент чаще всего

уже установлен по умолчанию. Запустите его командой:

/etc/init.d/sshd start

Запустите PuTTY. В строке Host Name наберите адрес

машины, к которой хотите подключиться. Укажите порт.

Стандартный
-- 22, если другой -- то вы должны его знать.

Тип подключения
-- ssh. К windows-машине можно под-

ключиться и по telnet, но смысла в этом в современном

мире практически никакого. Нажимаем Open, проходим

авторизацию
-- и вот мы уже можем управлять удаленной

машиной, в зависимости от данных нам прав доступа. То

же самое можно проделать и на Linux машине, введя в ко-

мандной строке:
ssh -l <login> -p <port> <host>. Также проходим авто-

ризацию и вот -- мы владыки всего, что разрешено на уда-

ленной машине.

Естественно, несколько слов о настройках прав досту-
па -- не каждому же юзеру мы позволим заходить! Откро-
ем файл /etc/ssh/sshd_config

В нем я бы порекомендовал вам выставить следующие

параметры доступа:

PermitRootLogin no #Запретить вход суперпользова-

телю. Безопаснее воспользоваться командой su.

PermitEmptyPasswords no #Запретить пустые пароли.
AllowGroups intusers #Список групп пользователей,

которым разрешен доступ. Необязательный параметр.
AllowUsers G-man #Список пользователей, имеющих

право входа. Если указан список групп
-- то список пользо-

вателей из этихсамых групп. Желательно, чтобы это были
какие-то специфичные имена.

Поскольку ssh чаще всего требуется для управления

машиной из любой точки, ограничение по сетям мы не

ставим.

Доступ к командной строке какого-либо сервера до-
вольно удобен в случае отсутствия у него графического
интерфейса (да и не нужен он там). Однако техническое

задание стояло немного другого плана. Продолжаем.

Часть 2. Графический интерфейс

Отходя от моего привычного повествования, отмечу: в

этот раз никакой Gentoo. Ставшие приверженцами этой

прекрасной оси -- не возмущайтесь --

просто у меня нету
на сервере графического интерфейса.

Подключаться мы будем при помощи VNC -- Virtual

Network Computing
--

«виртуальная вычислительная сеть».

Сеть эта состоит издвух частей
-- клиентской и серверной.

Клиентская часть позволяет подключаться к удаленному

Удаленный доступ
Знаю, что существуют специальные программы

удаленного управления компьютером. Radmin

платный, да и под Linux его вроде бы нет. Хотелось бы

более выгодный вариант.

компьютеру с серверной частью. Вроде бы все логично.

Сразу оговорюсь, что можно сделать и наоборот
-- с сер-

вера постучаться к клиенту, дабы он соединился.

В качестве машины-сервера будем использовать ком-

пьютер с запущенной Linux Ubuntu, в которой удален-
ный рабочий стол есть по умолчанию. Для того чтобы его

настроить и разрешить к нему подключение, откроем

Система-Параметры-Удаленный рабочий стол.

Поставьте галку «Allow users to view your desktop» (раз-
решить пользователям подключаться к вашему рабочему
столу). Если же вы хотите подключиться из Ubuntu к сер-

веру
-- то вам дорога в Программы-Интернет-Просмотр

удаленных рабочих столов.

Теперь возвращаемся к windows-машине. Скачиваем

с официального сайта свободную программу TightVNC
(http://www.tightvnc.com/) и устанавливаем. В своем об-

мундировании она имеет как сервер, так и клиент. Наша

задача для начала --

подключиться к нашему удаленному

серверу, поэтому выбираем TightVNC Viewer, набираем IP

удаленного компьютера и жмем кнопку Connect. Если вы

попросили указать пароль на сервере (аэто сделатьжела-
тельно исходя из вопросов безопасности), то при подклю-

чении вас попросят авторизоваться. Вуаля! Перед вами ра-

бочий стол удаленной машины. Чрезвычайно удобно, хоть
иногда и замечаются тормоза.

Естественно, то же самое можно проделать с серве-

ром на windows-машине, скажем, для удаленного реше-
ния проблем на компьютерах. Для этого понадобится сер-
верная часть TightVNC. Запустите ее, укажите желаемый

пароль и нажмите ОК.

Для чего это можно использовать? Одно из решений,
которое безотказно работает уже второй месяц, -- явля-

ется быстрое разворачивание той же Ubuntu на неболь-

шой круглосуточно работающий сервачок (мне предоста-
вили для этих целей pentium III-500 и 192Мб ОЗУ -- Ubuntu

9,04 DVD встала на нем как миленькая). Ставим на сервер

торрент-клиент, расшариваем доступ к папке, поднима-
ем сервер VNC и наслаждаемся неплохой качалкой фай-
лов. Зачем удаленный рабочий стол, спросите вы. С фай-
лообменников качать. Увы, но браузерных клиентов я для
этих целей найти не смог, ажаль. Если вам известно что-то

о подобных -- сообщите мне об этом.

Артем КАШКАНОВ.

radiolok@gmi.ru.
http://rln.nnov.ru
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Проект «Snow Glam».

Работа с каркасом

Какуже сообщалось в первой части

рассказа, основой работы стал ста-

рый компьютерный кейс, полностью

лишившийся своего пластмассового

обмундирования. Сняв элементы от-

делки, изготовленные из белого пла-

стика, я принялся за разметку метал-

лической основы. Работа предстояла

достаточно внушительная, так плани-

ровалось внести существенные изме-

нения в базовую конструкцию корпу-
са. Прежде всего пришлось избавить-

ся от «излишеств» передней и верхней
панели, оставив лишь направляющие

толщиной полтора миллиметра. Вто-

рой этап --

переделка ребер лицевой
части кейса с одной-единственной

целью: подготовка к округлению

(фото 1). Я полностью срезал угол-
ки металла и разместил на их месте

стальные пластины, скрепив все эле-

менты болтиками диаметром 3 мм.

Левую стойку пришлось удалить, так

как на ее месте расположился сгиб

окошка из оргстекла.

Недолго думая я выкрасил инте-

рьер конструкции краской ядовито-
зеленого цвета, который подходил к

выбранной концепции -- сочетание

белоснежных элементов с деталями

из зеленого флуоресцентного орг-
стекла (фото 2). Аналогичная опера-
ция была произведена и с держате-

лем материнской платы. Покраска
осуществлялась без грунтовки, о чем

я очень пожалел впоследствии: по-

требовалось нанести аж 4 слоя, од-

нако и этого оказалось недостаточно

для того, чтобы скрыть изъяны обра-
батываемых поверхностей. В эту исто-

рию внесла свою лепту и сама краска,

в низком качестве которой я убедился
после старта работ. Использовав этот

флуоресцентный состав, я не заметил

какого-либо свечения подлучами уль-

трафиолетовой лампы. Более того,

краска наносилась неровно и посто-

янно подтекала из-за своей слишком

жидкой консистенции. Вполне воз-

можно, что использование универ-

сальной грунтовки устранило бы про-

блему, однако об этом я уже не узнаю,
так как решил распрощаться с произ-

водителем подобной краски.

Использование оргстекла

Оргстекло и пластики -- мои люби-

мые материалы для моддинга, именно

поэтому я решил использовать плекс

для создания «Snow Glam». В мастер-

ской рекламной компании я сделал

тройной заказ. Первая часть -- изго-

товление окошка, которое впослед-

ствии было изогнуто на 90 градусов

с помощью нагретой гитарной стру-
ны (фото 3). Вторая часть --

два габа-

ритныхэлемента корпуса: боковые па-

нели. Одна полноразмерная, а вторая

с вырезом для размещения окошка

(фото 4). И наконец третья часть мо-

его заказа -- своеобразные молдинги

из оргстекла молочного цвета (фото
5). Эти элементы я использовал для

крепления боковых панелей к карка-

су. Так как флуоресцентное оргстек-
ло зеленого цвета полностью прозрач-

ное, отсутствие молдингов испортило

бы эстетическую составляющую рабо-
ты: наблюдатель могзаметить нелице-
приятные элементы каркаса, что явно

не входило в мои планы.

Для соединения всех этих состав-

ляющих воедино потребовалось до-

статочно много времени, так как свер-

ление и совмещение отверстий карка-
са, молдинга и боковых панелек по-

требовало недюжинного терпения. В

результате нескольких дней работы
основа была собрана.

Далее настал черед передней па-

нели, макет которой был нарисован в

«CorelDraw» и впоследствии отвезен

в мастерскую рекламного агентства

В одном из прошлых выпусков рубрики «Моддинг»
(журнал «Мой друг компьютер» 22) я начал

рассказывать свою историю о процессе создания

компьютерного корпуса «Snow Glam»
--

гламурного

кейса, который я запланировал подарить своей

любимой девушке. В первой части своеобразного
ворклога вы узнали о предпроектной стадии

работ. Сегодня рассмотрим остальные операции,

которые мне пришлось выполнить для того, чтобы

создать один из самых сложных и зрелищных своих

проектов.

фото 1

фото 2

фото 3

фото 4

фото 5

Часть 2
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вместе с эскизами других деталей, о

чем расскажу чуть позже. Основа пе-

редней панели была оснащена необ-

ходимыми отверстиями с последу-

ющим добавлением двух вентилято-

ров, декоративных решеток, кнопок

включения и сброса, а также индика-

торов питания и загрузки винчесте-

ра (фото 6).
После того как передняя, верхняя

и лицевые панели были прикреплены

к каркасу, возник вопрос о создании

скругленных граней в передней части

кейса. Размышления о том, как можно

решить подобную задачу, отняли не-

мало времени. Казалось бы, ответ на

поверхности: использование все того

же белого оргстекла после сгибания

этого полимера «под радиус». Одна-
ко операция подобного рода практи-
чески нереализуема без использова-

ния специализированного оборудова-
ния. А изгибать оргстекло с помощью

нагретой трубы я не стал, так как до-

биться равномерного сгиба практиче-

ски невозможно. Второй рассмотрен-
ный мною вариант

-- использование

древесины, аточнее, болванки цилин-

дрической формы. Однако и этот ва-

риант сулил провал, так как структура

дерева и пластика несравнима, соот-

ветственно, разница в используемых

материалах могла быть слишком за-

метной послезавершения всех работ.
Тем не менее, необходимый вари-

ант все же был найден: белый ПЭТ-

пластик, который легко режется и до-

статочно просто сгибается (фото 7).
Вырезав детали необходимой формы
и просверлив несколько отверстий,
я закрепил эти элементы на кейсе и

остался доволен результатом.

Следующий этап --

крепеж боко-

вого окошка. Для решения подобной

задачи я использовал 8 деталей, вы-

полненных из прозрачного оргстек-
ла. Благодаря этим элементам мон-

таж окошка был произведен согласно

«потайному» принципу
-- окно распо-

ложилось на одном уровне с боковой

поверхностью корпуса.

Совокупность небольших работ

Завершив все основные модифи-
кации, я принялся за создание неболь-

ших элементов и доработку уже име-

ющихся деталей. Так, например, кор-
зинадля жесткихдисков была выреза-

на из первоначального варианта кор-

пуса, выкрашена все той же зеленой

краской и размещена в нижней части

кейса. Не обошлось и без изменений

блока питания, который пришлось ра-
зобрать с целью покраски вентилято-

ра. Однако эта работа оказалась на-

прасной, так как кулер остался вне до-

сягаемости для лучей ламп и, соответ-

ственно, зрелищности проекту подоб-
ный ход не прибавил.

Следующий шаг --

установка желе-

за, на что пришлось потратить доста-
точно внушительный временной отре-
зок: доступ к внутренней части корпу-
са осуществляется через окошко, ко-

торое не отличается большими раз-

мерами. Пришлось изрядно попо-

теть, чтобы разместить железо вну-

три системника и соединить его в еди-
ное целое.

Послетого как компоненты ПК ока-

зались внутри кейса, я решил укра-
сить интерьер несколькими пластин-

ками, изготовленными все из того же

зеленого флуоресцентного оргстекла.
Вновь потребовалисьуслуги програм-
мы «CorelDraw» и помощь стекольщи-
ка рекламной компании. Через неко-

торое время декоративные панельки

в количестве шести штук были раз-

мещены внутри: в нижней части блока

питания, на поверхности видеокарты
и оптического привода, надне кейса и

еще пара элементов украсила корзину

для жестких дисков. Подключив ком-

пьютер к сети и нажав кнопку «Power»

я стал свидетелем приятной картины:

при дневном освещении корпус выде-
лялся своими любопытными форма-

ми, нетривиальным окошком и малы-

ми размерами, а в темноте результат
моихтрудов превращался в заворажи-

вающий источник яркого света, исхо-

дящего от флуоресцентного оргстек-

ла, подсвеченного ультрафиолетовы-
ми лампами.

Итоги

Модификация оправдала все мои

ожидания и, что является самым глав-

ным, понравилась своему владель-

цу
-- моей подруге, которая оцени-

ла формы, цвета и качество реализа-

ции проекта (фото 8). Корпус оказался

оченьудачным подарком, так как ком-

пьютерный кейс и сам ПК является не-

заменимым помощником любого со-

временного жителя планеты, не гово-

ря о том, что этот презент был создан

руками близкого человека (фото 9).
Закончив модификацию «Snow

Glam», я приобрел бесценный опыт

и новые знания: основы покрасочных

работ, изменение базовой конструк-

ции корпуса, подсветка флуорес-

центного оргстекла, обработка плек-

са и ПЭТ. Эти и многие другие навыки

здорово помогли вашему покорному

слуге во время создания моего пока

что последнего на сегодняшний день

моддерского корпуса
-- «Shelby GT».

Владислав КОНДРАТЬЕВ.
vlad_kondor@mail.ru

фото 6
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Наверное, каждому понятно, чтобы использовать систе-

му по назначению, т.е. производить с ее помощью расче-

ты через Интернет, оплачивать счета и т.д., на своем сче-

ту необходимо иметь некоторую сумму денег. Откуда они
там могут появиться, каким образом производить попол-

нение лицевого счета и делать зачисления, мы сегодня и

рассмотрим. Но... первое, что вы должны запомнить раз и

навсегда
-- это то, что все операции в системе проводятся

только междуоднотипными кошельками (WMZ, WMR,WME
и т.д.), даже внутри идентификатора одного пользователя.

Следовательно, пополнять счет тожежелательно в той

же «валюте», какимтипом кошелька намерены пользовать-

ся, хотя это уже и не настолько важно, так как средства из

одного кошелька можно «переконвертировать» в средства

другого кошелька. Правда, в этом случае вам придется от-

дать «дань» обменному сервису.
Теперь переходим собственно к вариантам пополнения

виртуальных кошельков. Все многообразие возможностей
пополнения можно разделить на три группы:

1. Пополнение своего виртуального кошелька на-

личными или безналичными средствами при помощи раз-

личных сервисов.

2. Обмен электронной валюты других платежных

систем.

3. Зачисление на свой счет средств, полученных от

другихучастников платежной системы (за оказанную услу-
гу, проданный товар, просто в качестве подарка отдрузей
и т.д.).

Я не буду сейчас рассматривать кредитный сервис си-

стемы WebMoney Transfer, но знайте, что таковой суще-

ствует и его возможности мы затронем в отдельной теме.

Помимо этого следуетучесть, что для каждого из суще-

ствующих типов виртуальных кошельков имеются свои,

специфические только для одного или нескольких кошель-

ков, способов пополнения лицевого счета. Рассмотреть в

статье все из существующих способов --

нереальная за-

дача, и поэтому мы рассмотрим только несколько вари-

антов, которые наиболее доступны большинству пользо-

вателей и, следовательно, наиболее популярны.

Зачисление при помощи WM-карты

Данный способ пополнения кошелька возможендля са-

мых популярных валют
--WMR, WMZ, WME,WMU иWMY. Это

при том еще один из самыхлегких и удобных вариантов по-

полнения Интернет-кошелька. Вы просто приобретаете за
наличныеденьги WM-карточкутребующегося вам номина-

ла, например, 500WMR, 1000WMR, 10WMZ, 50WMZ и т.д.,

и производите зачисление денег с карты на свой лицевой
счет. Для этого (мы рассмотрим метод зачисления денег

только в приложенииWebMoney Keeper Classic, так как при
использовании других интерфейсов системы WebMoney
Transfer сценарий действий очень похож):

- Запустите соединение компьютера с Интернетом.
- Запустите приложениеWebMoney Keeper Classic и до-

ждитесь соединения программы с сервером WebMoney.
- В основном меню окна программы выберите пункт

«Пополнить кошелек...» (или Ctrl + T) и перед вами появит-

ся операционное окно «Пополнение кошелька» . В нем са-

мая первая строка «Пополнить кошелек» имеет раскрыва-

ющийся список, из которого вы выбираете требующийся
вам кошелек. Однако еще проще поступить, если на вклад-
ке «Кошельки» сразу выделить нужный кошелек, щелкнуть
по нему правой клавишей мыши и выбрать в контекстном

меню аналогичную команду для пополнения кошелька. В

этом случае вам уже не придется искать требуемый ко-

шелек. В следующей строке «Способ пополнения:» вы-

бираете пункт «WM-карта (чек Paymer)». В нижеследую-

щей строке вводите номер купленной вами карты и на-

конец в последней из строк надлежит ввести Код актива-

ции карты. Завершает всю процедуру ввод циферок (бу-

ковок) с картинки (капча) и нажатие кнопки «Далее». Да-
лее все действия происходят уже без вашего участия, и

через несколько секунд деньги находятся уже на вашем

лицевом счету.
Пополнить свой лицевой счет в системе WebMoney

наличными и безналичными средствами можно так-

же, воспользовавшись услугами коммерческих банков

или почтовым переводом. В любом из этих случаев вам

потребуется предварительно произвести «Авториза-

цию» пополняемого кошелька. Делается это несложно:

во-первых, необходимо будет получить формальный ат-

тестат, а во-вторых, выполнить одно-единственное дей-
ствие на сайте https://banking.guarantee.ru: выбрав необ-

ходимый кошелек, произвести щелчком мыши акцептиро-
вание с договором.

Примечание: выполнить «Акцептдоговора»
-- это зна-

чит выразить свое согласие с ним, щелкнув по кнопке «Со-

гласен». Своего рода электронный аналог письменной

подписи под договором.

После этого на указанном выше сайте вы сможете за-

казывать реквизиты для выполнения пополнений необхо-

димых вам кошельков. При использовании приложения

Азы пользования

ON-LINE

электронной платежной системой WebMoney.
Часть IV

Сегодня мы продолжим освещение темы работы с электронной платежной Интернет-
системой WebMoneyTransfer. Ранее нами была рассмотрена регистрация в системе и

получение виртуальных кошельков посредством различных интерфейсов: при помощи
WebMoney Keeper Light («Мой друг компьютер»2за 2009 год), WebMoney Keeper Classic

(«Мой друг компьютер» 9 за 2009 год) иWM Keeper Mobile («Мой друг компьютер» 10

за 2009 год).
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WM Keeper Classic вам необходимо будет лишь пройти

идентификацию, а для кошельков WM Keeper Light
--

ука-
зать нужный сертификат. Производить пополнение мож-

но будет наличными в автоматах приема наличных, тер-

миналах, точках приема платежей, отделениях и филиалах
банков. Специальные формы вам помогут заранее подго-
товить и распечатать формы бланков также и для почто-

вых переводов или для безналичных банковских платежей.

Помимо такого способа можно пополнить наличными

средствами свой лицевой счет также через дилеров WM

или в обменных пунктах. Не составит большого труда по-

полнить свой счет посредством зачисления на него ва-

лют другого типа (переконвертировать, например, WMZ

или WMU и т.д. в WMR), или вообще из других платежных

систем, например Яндекс.Деньги. Для этой цели суще-

ствуют специальные обменные сервисы и биржы валют,

например, www.exchanger.ru, которая производит авто-

матический обмен различных валют и титульных зна-

ков WebMoney между участниками системы WebMoney
Transfer. Сервис Exchanger состоит из различных секций,

позволяющих производить обмен электронных средств,
а также банковских платежей через системы быстрых де-
нежных переводов. Каждая из секций работает с одной из

валют или системой переводов, так, например, наданный
момент в сервисе возможны следующие виды обменов:

- wm.exchanger.ru, позволяющий производить взаим-

ный обмен титульныхзнаковWMZ, WMR, WME, WMU, WMY,
WMB, WMG;

- wu.exchanger.ru, производящий взаимный двухсто-
ронний обмен WMZ, WMR, WME, WMU наWU --

переводы
в системе денежных переводов Western Union;

- contact.exchanger.ru -- взаимный двухсторонний об-

мен WMZ на CONTACT (USD) /USD-переводы в системе

денежных переводов CONTACT и взаимный двухсторон-
ний обмен WMR на CONTACT (RUB) /RUB-переводы в си-

стеме денежных переводов CONTACT;
- wire.exchanger.ru, позволяющий производить взаим-

ный обмен WMZ, WMR, WME, WMU на USD, RUB, EUR и

UAH соответственно при помощи банковских переводов.

Все секции сервиса функционируют по биржевому
принципу, кроме того, во всех секциях, за исключением

wm.exchanger.ru, обмен производится только после вне-

сения пользователем возвращаемого страхового взноса.

За обмен титульныхзнаков сервис комиссионных взносов

не взимает, что позволяет несколько минимизировать рас-

ходы на обмен и осуществлять свои сделки на наиболее

выгодных для обеих сторон условиях.

Огромный список онлайновыхобменных пунктов, пред-

лагающих широчайшие возможности по обменутитульных

знаков системыWM на средства различныхдругих платеж-

ных систем, вы найдете на странице http://www.webmoney.
ru/rus/cooperation/exchange/onlinexchange/index.shtml.
Представленные в этом списке обменные пункты под-

держиваются участниками системы WebMoney Transfer,
имеющими персональный аттестат. В список включены

обменные пункты, производившие операции в течение

последних 30 дней и на кошельках которых присутствует

сумма не менее 200000 WMR (в рублевом эквиваленте).
Помимо названия и адреса веб-ресурса, в списке указа-

ны виды валют, с которыми работают сервисы, направле-
ние обмена, ID участника в системе WebMoney Transfer и

его «BL» -- бизнес-уровень.
Ну и наконец последний вариант -- пополнение своего

лицевого счета вWM средствами, полученными отдругих

участников системыWebMoneyTransfer, в особых коммен-

тариях не нуждается, так как само зачисление происходит

практически в автоматическом режиме, как только сред-

ства поступают на адресованный кошелек. При этом вы

получаете сообщение с указанием счета (точнее кошель-
ка WM, с которого вам поступил платеж), даты, суммы и

информации о назначении платежа. Исключение состав-

ляет только зачисление двухфазного перевода (с протек-
цией сделки), который будет зачислен лишь при введении

кода протекции в указанный срок при выполнении опре-

деленных условий. Об особенностях такого платежа мы

поговорим в следующий раз.

Для справки

Виды валютэлектронной платежной Интернет-системы
WebMoney Transfer:
WMR -- эквивалент российским рублям;
WMZ -- эквивалент долларам США ($);
WMU -- эквивалент украинским гривнам;

WMB -- эквивалент белорусским рублям;
WME -- эквивалент Евро (€);
WMY -- эквивалент узбекским сумам;
WMG -- эквивалент золоту.

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru

ON-LINE
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Таким образом, установив запрет на индексацию не-

существенных файлов, вы ускорите работу Паука. К та-

ким файлам могут относиться одинаковые документы в

разных кодировках и т.д. Содержимое файла «robots.txt»,
когда для индексации все разрешено, выглядит следую-

щим образом:
User-Agent:

*

Disallow:

где поле «User-Agent:» является обязательным, а между
ним и полем «Disallow:» пустая строка недопустима. Так-

же стоит иметь в виду, что в поле «Disallow:» следует запи-

сывать относительные адреса, а не абсолютные (http://
www. ...).

Смотрите сами: допустим, вы создали сайт обычным

способом (с использованием HTML) и вот по прошествии
какого-то времени вы решили добавить в имеющееся
меню еще один пункт. Это сделать несложно, если ваш

сайт состоит всего из десятка страниц. А если их больше

сотни? Вы вынужденыдобавлять новое содержимое в каж-

дую из страниц вашего сайта.

А если ваш сайт был бы создан с использованием

SSI, то вам достаточно было бы всего лишь внести из-

менения в один-единственный файл, а изменения по-

лучили бы сразу на всех страницах. Такие возможно-

сти, безусловно, присутствуют и в других языках веб-

программирования, таких как PHP, ASP и т.д., но при по-

мощи SSI все же это сделать значительно проще. Хотя,

бесспорно, и в SSI есть свои недостатки, к главным из

которых относится поддержкатехнологии SSI сервером,
на котором расположен ваш сайт. Если с этим проблем

нет, то приступаем к применению SSI.

Файл со следующим, например, содержанием, запре-

щает поисковой системе производить индексацию фай-
лов в директории «/forum»:

User-Agent:
*

Disallow: /forum
А вот файл «robots.txt» с нижеследующим содержани-

ем запрещает индексировать все данные, имеющиеся на

этом сайте:

User-Agent:
*

Disallow: /

Существует и такой вариант запрета индексации,
как вставка в HTML-код веб-страницы дополнительно-
го тега <META>, и тогда паук не проиндексирует дан-

ную страницу. Полностью код имеет такую запись <META

NAME=»ROBOTS» CONTENT=»NOINDEX»> (вставляется

внутри тега <HEAD>). Порой возникает необходимость

указать пауку, чтобы он не «ходил» по ссылкам с дан-
ной страницы, тогда тег имеет следующий вид: <META

NAME=»ROBOTS» CONTENT=»NOFOLLOW»>.

Для одновременного запрета индексирования стра-

ницы и обхода ссылок с нее используется тэг <META

NAME=»ROBOTS» CONTENT=»NOINDEX,NOFOLLOW»>.

Ну а если вы желаете оставить непроиндексированной
только некоторую часть своей веб-страницы, то помести-

те ее между этой парой тегов: <NOINDEX> </NOINDEX>.

Итак, помещаем выбранные нами элементы в отдель-
ные страницы. А в то место основной страницы, где дол-
жен присутствовать данный элемент, вставляем следую-

щую строку:
<!--#include virtual=»/name.inc» -->

где «name.inc» и является файлом стребующимся эле-

ментом. Сама же веб-страница должна иметь расшире-
ние *.shtml или *.shtm, чтобы сервер расценил ее как «ди-

намическую», то есть содержащую SSI-директивы, кото-

рые необходимо будет ему выполнить. Да, именно все

SSI-директивы обрабатываются на стороне сервера, а

пользователю на его запрос отправляются готовый ре-

зультат, который он и видит в окне своего браузера. Од-

нако, чтобы сервер «обратил» внимание на ваши страни-

цы, содержащие SSI-директивы, необходимо еще и дать

указание серверу, какие документы считать содержащи-
ми SSI-директивы. Делается это в файле srm.conf, нахо-

дящемся в директории /etc/httpd/conf , где следует отме-

тить следующие строки:

AddType text/html.shtml
AddHandler server-parsed.shtml
И только после этого сервер приступит к проверке всех

ваших файлов с расширением *.shtm на присутствие спе-

циальных SSI-директивы. Ну а более подробнее с данной
технологией вы можете познакомиться на сайте Apache
(http://httpd.apache.org/docs/2.0/howto/ssi.html).

Иногда возникает необходимость в отсутствии

индексации «Пауком» определенных страниц
сайта или отдельных мест на странице. Поможет

решить этот вопрос специально созданный
и помещенный в корневой каталог файл «ro-

bots.txt». Кроме желания скрыть информацию
определенного характера, данный файл может

выполнять и другие функции, например, от

количества содержимого вашего сайта зависит и

время, которое потребуется поисковой системе

проиндексировать весь ресурс.

Если выдо сих порещевстречалисьс этим терми-

ном, то пришло время с ним познакомиться, потому
какрано или поздно, а вы все равнос ним столкнетесь

при разработке проектасвоего сайта. SSI -- Server Side

Includes, что по-нашемуозначает«включение на сто-

роне сервера». Основным применением данной ме-

тодики является сооружениесайта изэлементов (ча-

стей, блоков или «кирпичиков», как наиболее часто

это называют).

Запрет на индексацию

веб-страниц

Что такое SSI

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru
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