
Хакеры обнародовали
переписку ученых

об изменении климата
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Хакеры, взломавшие

сервер Университета
Восточной Англии, вы-

ложили в Сеть перепис-

ку ученых, из которой
можно сделать вывод,

что последние годы

температура на Земле

не повышается, пишет

британская газета The

Times. Фрагменты пере-
писки, по данным изда-

ния, хакеры выложили
на российский сервер.

Доступ к архиву электронной почты, насчитывающему
около тысячи писем, а также к трем тысячам документов,

предназначенных для служебного пользования, хакеры,
сообщает Associated Press, получили в середине ноября
2009 года.

В числе документов, ставших достоянием обществен-

ности, письмо профессора Фила Джонса (Phil Jones),
возглавляющего Центр по изучению климата (Climate
Research Unit) Университета Восточной Англии, в котором
он сообщает о «трюке», позволяющем скрыть снижение

температуры. Письмо Джонсона датировано ноябрем
1999 года.

Руководство Университета Восточной Англии рас-
пространило заявление, в котором подборка писем для

публикации называется тенденциозной и «отрицающей
признанный мировым сообществом факт негативного

воздействия деятельности человека на климат». В заяв-
лении также говорится, что полиция проводит расследо-
вание факта незаконного проникновения в компьютерную
сеть университета.

По материалам сайта http://www.lenta.ru.



Как зарабатывают на

рунетчиках

Виртуальный подарок другу, эликсир ловкости 3 уров-

ня или собственная фотография на главной странице сай-

та -

владельцы интернет-сервисов ищут новые способы

зарабатывать.
«Если вам понравился пейзаж, который вы сняли, и вы

хотите поделиться с общественностью, вы можете пове-

сить на главную страницу и показывать людям. А если этот

сервис будет бесплатен и доступен всем миллионам поль-

зователей, он теряет смысл, потому что место на главной

странице одно, и все фотографии не могут получить рав-

ное внимание»,
-

говорит директор по маркетингу компа-

нии Мail.ru Анна Артамонова.

Зарабатывают на пользователях создатели компью-

терных игр и блогов, но главное --

владельцы сайтов зна-

комств и социальных сетей. «Одноклассники», «Вконтак-

те», «Мой мир», «Мой круг». Именно их популярность рез-

ко возросла за последние несколько лет.

Сейчастреть всего времени в Интернете россиянетра-
тят именно на общение с друзьями

- 32 миллиарда про-

смотров в социальных сетях за месяц. Значительно боль-

ше, чем в других странах. Такую популярность активно ис-

пользуют в рекламных компаниях.

«На сегодняшний день они дают взрывной эффект. То

есть мы видим, что, размещая рекламу в социальной сети,

спрос, интерес к той или иной услуге, которую мы рекла-

мируем, он просто в разы увеличивается»,
-

рассказыва-
ет директор департамента по связям с общественностью
компании «RU-CENTER» Андрей Воробьев.

Создатель самой известной площадки общения одно-

кашников, одногруппников и коллег по работе Альберт
Попков -

рассказывает, с чего началась монетизация сай-

та. Сегодня «Одноклассники.ру»
- это 40 миллионов заре-

гистрированных анкет. Сначала ввели плату за виртуаль-

ные подарки, затем за возможностьдобавлять больше фо-
тографий. Потом решили брать деньги за регистрацию на

сайте --

примерно 1 доллар. Именно это стало причиной

того, что в начале года сервис уступил по популярности

своему главному конкуренту
-- сети «Вконтакте». Прибыль

от платных сервисов в «Одноклассниках» тщательно скры-
вают. Но можно подсчитать

-- если в сутки регистрируют-

ся несколько десятков тысяч новых пользователей, то до-

ход от платной регистрации
-- несколько десятков тысяч

долларов в день. Владельцы сети надеются на прибыль.

«В 2008 она была убыточна. Она к концу года уже выхо-

дила на операционную окупаемость. В этом году пока от-

четность будет формироваться. Но ожидания, что она бу-
дет прибыльна», -

говорит Альберт Попков.

Платные сервисы ввели и владельцы сайтов, на кото-

рых размещаются сетевые журналы. Российская блогос-

фера
-- это 300 тысяч записей и 700 тысяч комментариев

к ним - каждый день. В самых популярных журналах раз-

мещают рекламу. Средняя цена
- 500 долларов. Альтер-

нативные способы заработать на пользователях --

пре-

доставить им больше возможностей. Самая популярная

блог-платформа
- Живой Журнал предлагает за деньги

загружать больше фотографий, закачивать видео или из-

бавиться от навязчивой рекламы.

Зарабатывают и создатели он-лайн игр. Небольшие

игрушки можно скачать за несколько долларов. Но глав-

ные прибыли
-

у разработчиков сетевых игр. Чтобы успеш-
но сражаться, нужно покупать виртуальную жизнь, ору-
жие или защиту. Их цена может доходить до нескольких

тысяч долларов.

«Продавец немедленно получает информацию, что

оплата завершена и немедленно дает человеку его люби-

мую дубинку радости, доспехи Бога или малиновый пид-
жак. Мы очень рады сотрудничеству с он-лайновыми игра-
ми. Например, такая игра какWorld ofWarcraft - самая попу-

лярная в мире
-

приносит нам больше платежей, чем МТС

и Билайн вместе взятые»,
- отмечает директор по разви-

тию «WebMoney Transfer» Петр Дарахвелидзе.
Ежегодно объем средств, которые россияне тратят в

Интернете, удваивается. По оценкам Ассоциации «Элек-

тронные деньги», за 9 месяцев этого года российские
пользователи пополнили свои он-лайн-кошельки на 10

миллиардов рублей. При этом примерно треть этихденег
тратится на сетевые игры.

По материалам сайта www.softodrom.ru

В кризис владельцы интернет-сервисов

ищут новые способы заработать, -

отмечают «Вести». Вводится все больше

платных сервисов на сайтах знакомств

и в социальных сетях.

Календарь айтишника: декабрь
20 декабря 1996 года.

Компания NeXT объеди-
нилась с Apple Computer,
началась разработка Mac

OS X.

NeXT ---

компьютер-
ная компания со штаб-

квартирой в Редвуд-сити

(Калифорния), в которой
были разработаны и выпу-
скались две модели ком-

пьютеров класса рабо-
чих станций --- NeXTcube

и NeXTstation, предназна-
ченных для бизнеса и выс-

шего образования. NeXT

была основана в 1985 году
Стивом Джобсом после его

ухода из компании Apple

Computer. Помимо компью-

теров, в NeXT также была

разработана операционная
система NeXTSTEP, кото-

рая позже продавалась для

других платформ под име-

нем OPENSTEP, конкурируя
с Windows 95. В 1993 году
NeXT отказалась от свое-

го аппаратного направле-

ния, а 7 февраля 1997 она

была приобретена компа-

нией Apple. NeXTSTEP лег-

ла в основу новой опера-

ционной системы Mac OSX.

23 декабря 1947 года.

Первая демонстрация

транзистора на Bell Labs.

Транзистор (от англ. transfer
---

переносить и resistance
--- сопротивление) --- элек-

тронный прибор из полу-

проводникового материа-

ла, обычно с тремя вывода-

ми, позволяющий входным
сигналом управлятьтоком в

электрической цепи. Обыч-

но используется для усиле-

ния, генерирования и пре-

образования электрических
сигналов.

Первые патенты на прин-

цип работы полевых тран-

зисторов были зареги-

стрированы в Германии
в 1928 году (в Канаде 22

октября 1925 года) на имя

австро-венгерского физи-
ка Юлия Эдгара Лилиен-

фельда. В 1934 году немец-
кий физик Оскар Хейл за-

патентовал полевой тран-

зистор. Полевые транзи-

сторы (в частности, МОП-

транзисторы) основаны на

простом электростатиче-

ском эффекте поля, по фи-
зике они существенно про-

ще биполярных транзисто-
ров, и поэтому они приду-

маны и запатентованы за-

долго до биполярных тран-
зисторов. Тем не менее

первый МОП-транзистор,
составляющий основу со-

временной компьютер-
ной индустрии, был изго-

товлен позже биполярного
транзистора, в 1960 году.

Только в 1990-х годах МОП-

технология стала домини-

ровать над биполярной.
В 1947 годуУильям Шок-

ли, Джон Бардин и Уолтер

Браттейн в лабораториях

Bell Labs впервые создали

действующий биполярный
транзистор, продемонстри-
рованный 16 декабря. 23

декабря состоялось офи-
циальное представление

изобретения и именно эта

дата считается днем изо-

бретения транзистора. В
1956 году они были награж-

дены Нобелевской преми-

ей по физике «за исследо-

вания полупроводников и

открытие транзисторного

эффекта».
Позднее транзисторы

заменили вакуумные лам-

пы в большинстве элек-

тронных устройств, свер-
шив революцию в создании

интегральных схем и ком-

пьютеров.

Прежде чем появи-

лось название «транзи-

стор», предлагали следу-

ющие определения: «по-

лупроводниковый три-
од» (semiconductor triode),
«Solid Triode», «Surface
States Triode», «кристалли-
ческий триод» (crystal triode)
и «Iotatron».

Bell Laboratories (извест-
натакже как Bell Labs, преж-

ние названия - AT&T Bell

Laboratories, Bell Telephone

Laboratories)
--- бывшая

американская корпора-

ция, крупный исследова-
тельский центр в обла-

сти телекоммуникаций,

электронных и компью-

терных систем. Основана

в 1925 году как исследо-
вательский центр компа-

нии AT&T. В 1995 году Bell

Labs стала принадлежать
Lucent Technologies, кото-

рая в 2006 году в результа-
те слияния с французской
компанией Alcatel преоб-

разовалась в Alcatel-Lucent.

26 декабря 1933 года.

Запатентовано FM-

радио. Частотная модуля-

ция (ЧМ)
---

вид аналого-

вой модуляции, при кото-

рой информационный сиг-

нал управляет частотой не-

сущего колебания. Частот-

ная модуляция была пред-

ложена американцем Эд-
вином Армстронгом и за-

патентована им 26 декабря
1933 года. Частотная моду-

ляция применяется для вы-

сококачественной переда-

чи звукового (низкочастот-
ного) сигнала в радиовеща-

нии (в диапазоне УКВ), для
звукового сопровождения
телевизионных программ,

передачи сигналов цветно-

сти в телевизионном стан-

дарте SECAM, видеозапи-

си на магнитную ленту, му-

зыкальных синтезаторах.

Павел ЕГОРОВ.
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КОРОТКО О ГЛАВНОМ

Hard
Хромированная видеокарта

Компания S3 Graphics (принадлежит VIA

Technologies) представила свою новую видеокарту

Chrome 5400E. Встроенный видеочип поддерживает

API OpenCL 1.0, OpenGL 3.1, DirectX 10.1. Ускоритель
выполнен в формате BGA, работает через шину PCI

Express 2.0 x1/x16. Chrome 5400E оснащен видеовы-

ходами DisplayPort, LVDS, 2х Dual-Link DVI и HDMI с

HDCP. Гибкая архитектура памяти позволяет исполь-

зовать как чипы DDR2 с частотой до 500 МГц, так и

GDDR3 с частотой до 850 МГц. Память взаимодей-
ствует с чипом через 64-битный интерфейс, макси-

мальный объем буфера памяти составляет 512 Мб.

Производитель позиционирует свой но-

вый продукт в качестве решения для GPGPU-

вычислений. Ускоритель также оснащен технологией

ChromotionHD 2.1, которая обеспечивает аппарат-
ное декодирование широкого числа видеоформатов,
включая WMV9-HD, MPEG-2 HD, VC-1 и H.264, с под-

держкой PVP и DirectX-VA 2.0. В ускорителе реали-

зован ряд энергосберегающих функций, есть под-

держка ОС Windows 7, XP, Vista, а также Linux.

Сторонников microUSB стало больше

Международный ком-

муникационный союз

(ITU), являющийся струк-
турой ООН, заявил о сво-

ей поддержке идеи о вне-

дрении к 2012 году еди-

ного стандартного ин-

терфейса MicroUSB для

зарядных устройств. Это
позволит сэкономить

деньги владельцам не-

скольких телефонов и существенно сократит объе-

мы утилизируемых отходов. Инициатива о внедре-

нии единого стандарта для подключения зарядных

устройств для всех беспроводных гаджетов была

впервые озвучена в этом году на выставке CTIA.

NVIDIA готовит выпуск ЦПУ?

Аналитик Даг Фридман из Broadpoint AmTech за-

явил, что NVIDIA работает над собственными про-

цессорами x86. NVIDIA сейчас может создать пол-

ностью новую архитектуру, поскольку многие патен-

ты x86 уже утратили силу. В NVIDIA уже сообщали о

планах использования архитектуры x86 в своих бу-
дущих SOC-системах, но ни о каких конкретных сро-

ках и планах речи не шло. Чип Tegra, использован-

ный в Zune HD, построен на архитектуре ARM. Он

быстрый, но не совместим ни с Windows, ни с боль-

шинством вариантов Linux. C процессором x86 этой

проблемы бы не было. Есть и другая причина, по ко-

торой NVIDIA мог бы пригодиться чип x86 собствен-

ной разработки, --- это планы вывода на рынок ин-

тегрированных графических решений. Без лицен-

зии Intel, NVIDIA не может разрабатывать чипсеты

для Core i5, Core i7 и большинства других процессо-

ров Intel с интегрированными контроллерами памя-

ти. Собственная конструкция x86 помогла бы обой-

ти эту проблему.

Soft
Новости текстовых редакторов

Компания Angelic
Software выпустила но-

вую версию текстового

редактора Angel Writer

v3.2, идентичного по ин-

терфейсу популярно-

му Microsoft Word. Angel
Writer поддерживает все

основные операции по

форматированию тек-

ста, а также умеет рабо-
тать со сложными таблицами и изображениями. В

новой версии программы появился встроенный мо-

дуль проверки орфографии на русском и английском

языках. Небольшой размер редактора и нетребова-
тельность к ресурсам позволяют установить Angel
Writer на любой компьютер.

***

Разработчики OpenOffice.org выпустили упрощен-
ную версию openoffice.org для детей в возрасте от 7

до 12 лет. Основное отличие ---

отсутствие некото-

рого функционала, за счет чего увеличилась произ-

водительность. Также немного изменен интерфейс.
OOo4kids доступна для Linux, Mac и Windows.

В ноябре разработчики OpenOffice.org сообщили
о преодолении отметки в 100 миллионов загрузок с

момента выпуска OpenOffice.org 3.x. OpenOffice 3.0

загружен около 40 млн. раз, а OpenOffice 3.1 -- 60 млн.

Windows 7 на USB

Компания Microsoft представила специальную

скачиваемую версию своей новой ОС Windows 7,

предназначенную для установки на ПК и нетбуки,
не оснащенные приводами оптических дисков. За-

грузить эту версию Windows 7 можно только с сайта

Microsoft Store, она устанавливается на ПК при по-

мощи USB-накопителей. Доступны основные вер-
сии: Home Premium, Professional и Ultimate.

Спецверсии браузера Opera
Компания Opera Software анонсировала специ-

альные версии настольного браузера Opera 10 для

целого ряда популярных российских Интернет-

ресурсов Аuto.ru, ComputerBild, «Хабрахабр», «Ки-

ноПоиск», «Молоток.ру», OZON.ru и SuperJob. Каж-

дая из анонсированных версий Opera 10 предо-
ставляет пользователям быстрый доступ в один
клик к наиболее важным и популярным разделам
веб-сайтов с помощью предустановленных ссы-

лок в экспресс-панели, оформленной в фирменной
символике веб-проекта, а также с помощью закла-

док, установленных в специальной версии по умол-
чанию. Кроме того, версии для некоторых порталов

обладают фирменной пользовательской оболочкой

и преднастроенными RSS-каналами, а также поис-

ковыми ресурсами, добавленными в список быстро-
го поиска. В дальнейшем планируется более углу-
бленная детализация специальных версий в соот-

ветствии с отзывами и пожеланиями пользовате-

лей российских веб-ресурсов.
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КОРОТКО О ГЛАВНОМ

Павел ЕГОРОВ.

По материалам сайтов

www.cnews.ru, www.thg.ru, www.cyberstyle.ru,

www.hpc.ru, www.mobiledevice.ru, www.nixp.ru,

http://pc.km.ru, http://www.astera.ru

Internet
Поисковик должен уметь многое

Google объявила о результатах исследования «По-

иск будущего», участникам которого предлагалось со-

ставить портрет поисковой системы будущего и опре-

делить его важнейшие качества. Исследование показа-

ло, что пользователи в целом довольны качеством суще-

ствующих поисковых систем и их функциями. Наиболее

близкими к «идеальной поисковой системе» были при-
знаны Яндекс и Google.

Наиболее важными характеристиками поисковых си-

стем будущего пользователи сочли точное соответствие

запросу (34%) и высокую скорость (28%). Среди популяр-
ных требований также были отмечены отсеивание лиш-

ней информации, «думающий» и всеобъемлющий по-

иск. Главным качеством поисковика будущего, по мне-

нию пользователей, должно стать умение отфильтро-
вывать заведомо ложную информацию (92%). Также им

хотелось бы, чтобы в будущем поиск мог: предоставлять

доступ к архиву радио- и ТВ-программ (92%); предлагать
аналитические ответы (88%); распознавать устную речь

(88%); развлекать в дороге и путешествиях (83%); пони-

мать описательные запросы (83%); находить украденные
и потерянные вещи (83%). Пользователи, посетившие

Интернет-сайт исследования, также очень хотят иметь

возможность расширенного поиска картинок (напри-

мер, через сравнение с исходным изображением) и ау-

диофайлов (по отрывку, напетой мелодии или описанию).

Белый дом перешел на Drupal

Web-сайт Белого Дома (официальной резиденции

президента США) перешел на свободную платформу

Drupal. Дизайн сайта практически не изменился, изме-

нилась лишь его техническая составляющая. Переход на

открытую платформу объясняют тем, что ее проще адми-

нистрировать и модернизировать. Если раньше компа-

нии, занимающиеся модернизацией сайта Белого Дома,

тратили достаточно большое количество времени толь-

ко на то, чтобы разобраться в тонкостях работы сайта, то

сейчас, с переходом на открытую платформу, этот пери-

од сокращен к минимуму. Также специалисты считают,
что переход на Drupal позволит повысить безопасность

сайта и сделает правительство еще более прозрачным
и открытым.

Школьникам не место в «одноклассниках»

В российских школах начали борьбу с социальными
сетями. По информации новостного ресурса Infox.ru,
60000 российских школ установили программу «Первая

Помощь 1.0», разработанную Центром анализа Интернет-

ресурсов. Новая программа призвана заблокировать до-

ступ на определенный сайты, которые, по формулиров-
ке администрации школ, не отвечают задачам воспита-

ния подростков. Первыми под опалу попали такие попу-

лярнейшие сайты Рунета, как Вконтакте и Одноклассни-
ки. В некоторых школах в режиме ограниченной функцио-
нальности работает ресурс LiveJournal. «Первая Помощь
1.0» не только препятствует посещению некоторых сай-

тов, но и анализирует, как часто и на какие ресурсы за-

ходят школьники.

Социальные сети приносят убытки

Издание The Financial Times сообщает, что более по-

ловины сотрудников британских компаний сидят в соци-
альных сетях в рабочее время. А это наносит ущерб эко-

номике страны в 1,4 млрд. фунтов. Информация FT осно-

вана на исследовании компании Morse, которая опроси-
ла 1460 сотрудников британских корпораций. Из них 57%

признались, что сидят в социальных сетях в рабочее вре-

мя, тратя на это в среднем 40 минут в неделю. За год на-

бегает полноценная рабочая неделя.

10 советов начинающим пользователям

Интернета

Специально для пользователей, которые только на-

чинают работать в сети, компания Google разработала
сайт «10 советов начинающим пользователям Интерне-
та» (http://www.google.ru/intl/ru/landing/internetsovety/).
На сайте размещены 10 обучающих видеороликов, озву-
ченных Николаем Фоменко. Посмотрев их, начинаю-

щий пользователь узнает, например, как вводить адре-
са сайтов, добавлять закладки в браузер, пользоваться

электронной почтой, искать информацию в Интернете и

сохранять файлы. Для удобства каждое видео сопрово-

ждается текстом.

Mobile
Хотите сохранить номер сотового?

Минкомсвязи РФ одобрило возможность

сохранять номер телефона при смене опе-

ратора связи, но переходный период зай-

мет около 5 лет --

до 2015 года. Замести-

тель министра связи и массовых коммуни-

каций Наум Мардер 29 октября заявил, что

переносимость номера мобильного теле-

фона станет доступна по всей России, а пе-

реносимость номера фиксированной связи

будет внедряться по регионам.
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В этом и следующем выпусках рубрики Hard Choice

мы затронем лишь стационарные акустические систе-

мы, а процесс грамотного выбора наушников рассмо-

трим чуть позже. Прежде чем купить ту или иную акусти-

ку, необходимо проанализировать следующие параме-

тры: тип системы, материал корпуса колонок, диапазон

воспроизводимых частот, мощность системы, акустиче-

ское строение, соотношение «сигнал/шум», характери-
стики усилителя, экранирование, размеры и эргономика,
пользовательские дополнения и фирма-производитель.

Тип системы

Речь идет о формате акустики, а точнее, о номенкла-

туре объектов, использованных в процессе создания си-

стемы (количество колонок, наличие сабвуфера). Рас-

смотрим наиболее популярные на сегодняшний день

варианты.
Система 2.0 (фото 1). Функционирование двух бюд-

жетных колонок -- оптимальный вариантдля неискушен-
ного пользователя, который не ставит глобальных за-

дач перед звуковым оборудованием своего ПК. Более

мощные варианты подходят для прослушивания каче-

ственной музыки: производительная система 2.0 явля-

ется оптимальным вариантом для истинных меломанов.

Система 2.1 (фото 2). Предыдущая модификация до-
полняется сабвуфером

-- мощной колонкой, способной

воспроизводить лишь низкие частоты. В результате вза-

имодействия трех источников аудио, создается мощная

платформа для озвучивания современных видеоигр.

Однако для прослушивания музыки подобные системы

лучше не использовать: стереоформат записи не будет
полноценно воспроизводиться оборудованием типа 2.1.

Впрочем, бывают и исключения: для меломанов созда-

ются специализированные системы 2.1.

Система 4.1. Аналог предыдущего варианта с нали-

чием двух дополнительных колонок для тыльного рас-

положения. Ситуация с подобным оборудованием со-

ответствует варианту 2.1: идеальное решение для игр

и не лучший способ воспроизведения качественной му-
зыки. Тем не менее вновь можно встретить исключения.

Система 5.1 (фото 3). Наличие двух фронтальных,
двух тыловых колонок, центрального динамика, а также

сабвуфера превращают комплекс 5.1 в наиболее опти-

мальный вариантдля просмотралицензионныхфильмов.
Многие современные картины, записанные на лицензи-

онные DVD, предлагают пользователю несколько звуко-

выхдорожек, в том числе вариант 5.1. Указав в меню дис-

ка этот параметр, вы сможете наслаждаться объемным

звучанием с помощью шести источников звука, установ-

ленных по всей комнате.

Разумеется, существуют и другие варианты акусти-

ческих систем. Полный перечень был обозначен в ру-

брике «Hard choice: звуковая карта» («Мой друг ком-

пьютер», No22 (67), октябрь, 2009): 1.0; 2.0; 2.1; 3.1;
4.1; 5,0; 5.1 или 7.1. Однако рассмотренные выше че-

тыре модификации наиболее популярны и актуальны

на сегодняшний день.

Материал корпуса колонок

Как ни странно, этот показатель имеет важнейшее

значение. Причину можно пояснить с помощью приме-

ра: качество звучания скрипки напрямую зависит оттого,

какой материал был использован в процессе ее созда-

ния. В случае с компьютерной (впрочем, как и любой дру-

гой) акустикой ситуация схожая. Рассмотрим основные

Выбираем акустическую
систему.
С каждым номером журнала «Мой

друг компьютер» мы все ближе

и ближе подходим к созданию

полнофункциональной компьютерной
системы

-- мощной платформы,
способной решать любые задачи.

Не так давно, во время анализа

комплектующих внутренней части ПК,
мы выбирали звуковую карту. Сегодня

пришло время завершить начатую

настройку аудио и проанализировать

характеристики акустических систем,

которые будут являться источником
качественного звука и множества

позитивных эмоций. Следует помнить

принцип функционирования любого

музыкального оборудования:
преобразование электрических

импульсов, производимых звуковой
картой, в акустическую волну, которая,

собственно, и воспринимается органами

слуха человека.

Часть 1

Фото 1 -- Creative Inspire 280
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дельным, качество звука заметно понижалось: отмечал-

ся гул, затухание сигнала, треск и шипение. Однако в ди-

апазоне от 40 до 17000 Гц этот продукт проявил себя во

всей красе. Вот почему не стоит доверять заявленному

диапазону частот. Предпочтительнее узнать мнение тех,
кто уже достаточно долгое время используетту или иную

акустику и может детально поведать о качестве воспро-

изведения низких и высоких частот.

Любая более-менее серьезная акустикадолжна быть

оснащена регуляторами частот. Так, например, гейме-

рам двух полос будет достаточно: изменение низких и

высоких частот. В том случае, если вы планируете при-

обрести акустику для прослушивания качественной му-

зыки, не лишним окажется еще один регулятор, для из-

менения звучания средних частот. Только в этом случае

вы сможете осуществить тонкую настройку акустики и

получите возможность выжать максимум из имеющих-

ся у вас ресурсов.

Таким образом, мы познакомились с тремя первы-

ми характеристиками акустики. Теперь вы знаете о том,

какой тип системы является наиболее подходящим для

вас, какие материалы используются в процессе произ-

водства корпуса для динамиков, и, наконец, представ-

ляете диапазон частот, производимый популярной аку-
стикой Sven SPS-820. Продолжение в следующем номе-

ре журнала «Мой друг компьютер».

Владислав КОНДРАТЬЕВ.
vlad_kondor@mail.ru.

материалы, которые применяются для создания корпу-
са колонок.

Древесина. Оптимальный вариант, так как дерево ис-

пользуется для построения практически любых музы-

кальных инструментов уже много веков, соответствен-

но, преимущества этого материала подтверждены вре-

менем. Однако сегодня все реже можно встретить до-

ступную акустику, при создании которой была исполь-

зована цельная древесина. Ее, как правило, применяют

для реализации элитной акустики, поэтому в бюджетной
сфере компьютерного звука встретить подобный вари-
ант достаточно трудно.

Пластик. Наиболеедоступный и выгодный с конструк-

тивной точки зрения вариант. Имеются как преимущества

(дешевизна, дизайнерские возможности, доступность),
так и недостатки (нечеткое звучание, дребезжание, не

самое идеальное воспроизведение низких частот). Од-
нако пластик пластику рознь, и среди полимерных мате-

риалов можно встретить подходящие для создания аку-

стики материалы, о чем не забывают некоторые извест-

ные производители.

Фанера и ДСП. Использование этих материалов при-

емлемо лишь тогда, когда речь идет о многослойной

структуре, способной обеспечить высокую прочность

конструкции. В противном случае резонанса не избе-

жать, а это, как известно, является основной причиной
потери качества звука.

Существуют комбинированные варианты, однако при-

оритет следует отдать колонкам, изготовленным из цель-

ного дерева. После этого в шкале снижения предпочте-
ний расположена акустика, облаченная в фанеру, МДФ
или ДСП. И только потом можно вспоминать о пласти-

ке, так как этот материал, при всех его достоинствах, яв-

ляется не самым идеальным средством создания каче-

ственной акустики.

Диапазон воспроизводимых частот

Человек способен воспринимать далеко не все зву-
ки. Диапазон доступных частот -- от 20 до 20000 Гц, о

чем следует помнить при выборе акустических систем.
Таким образом, нет необходимости покупать колонку,
где производитель указал какие-либо иные параметры.

Более того, следует знать о том, что компьютерная аку-

стика не способна воспроизводить этот диапазон пол-

ностью, соответственно, доверять «смелым» коммен-

тариям продавца, пытающегося убедить вас в обрат-
ном, не стоит.

В качестве примера рассмотрим популярную ныне

акустику Sven SPS-820 (фото 4). Заявленный компани-

ей диапазон воспроизводимых частот как раз соответ-

ствует максимальным возможностям человека: от 20 до

20000 Гц. Однако на практике ситуация немного иная: при

тестировании этой акустики на частотах, близких к пре-
Фото 3 -- JetBalance JB-671

Фото 4 -- Sven SPS-820Фото 2 -- Sven MS-920
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HARD CHOICE

Битые пиксели!

Что такое битый пиксель

• Пиксель/пиксел (англ. pixel) -- минимальный эле-

мент изображения; мельчайший элемент дисплея, об-

ладающий всеми возможностями цветовоспроизведе-

ния, доступными дисплею в целом.
• Битый («мертвый») пиксель (англ. dead pixel, defect

pixel)
-- постоянно горящий (или постоянно негорящий)

пиксель (например, красного, зеленого, голубого, бе-
лого цвета).

Зачастую, продавая конкретный ЖК-монитор, про-
давец уже знает о наличии битых пикселей, но иногда

«скромно» умалчивает об этом (например, этот мони-

тор уже вернул предыдущий покупатель). Не проверив
ЖК-монитор (или наскоро проверив качество «картин-

ки»), покупатели обнаруживают уже дома, что они ста-

ли «счастливыми» обладателями монитора с битыми

пикселями.

Когда покупатель пытается обменять (или вернуть)
монитор, некоторые продавцы «становятся в позу», за-

являя, что битые пиксели не являются дефектом, при
этом ссылаются на стандарт ISO13406-2, допускаю-
щий наличие битых пикселей.

Стандарт ISO13406-2

Стандарт ISO 13406-2 (последнее обновление в

2001 г.) определяет ряд эргономических требований
к качеству изображения, получаемого с помощью ЖК-

монитора. Оценка происходит по таким критериям, как

яркость, контрастность, отражение, равномерность

подсветки и цветовая равномерность, читаемость тек-

ста, мерцание, количество дефектных пикселей.

Стандарт определяет 4 класса качества мониторов.

Класс 1, самый высокий, не допускает наличия

дефектных пикселей. Класс 4, самый низкий, допу-
скает наличие до 262 битых пикселей. Brand-name-

производители ЖК-дисплеев не выпускают монито-

ры класса 4. Большинство дисплеев соответствуют

классу 2.

Стандарт различает 4 типа дефектных пикселей:
• Тип 1 -- постоянно горящие пиксели;
• Тип 2 -- постоянно негорящие пиксели;
• Тип 3 -- пиксели с другими дефектами, включая де-

фекты сабпикселов и ячеек RGB, составляющих пик-

сель. Это означает постоянно горящие красные, зе-

леные и голубые пиксели (наиболее распространен-
ный дефект);

• Тип 4 (группа дефектных пикселов)
-- несколько де-

фектных пикселей в квадрате 5x5 пикселей.

Стандарт определяет допустимое число дефектных
пикселей на миллион пикселей ЖК-монитора: 15-дюй-
мовые мониторы могут иметь не более 2 битых пиксе-

лей; 17»-, 19»- и 20»- -- не более 4; а мониторы с раз-

мером диагонали 21» и выше -- не более 6.

Избежать покупки ЖК-монитора с битыми пикселя-

ми очень просто: нужно тщательно протестировать его

на отсутствие оных при покупке. Для этого существу-

ют специальные программы (перед походом в магазин

скопируйте на флешку такую программу).
Программы для тестирования ЖК-монитора на на-

личие/отсутствие битых пикселей.
• Dead Pixel Tester

Скачайте и разархивируйте файл dead_pixel.zip

(http://netler.ru/download/dead_pixel.zip; 156КБ);
--

запустите файл DPT.exe;
-- после щелчка левой кнопкой мыши появится та-

блица выбора цвета Select colour;
--

последовательными щелчками выбирайте раз-
личные цвета;

-- выбранным цветом «заливается» вся область экра-

на, в результате чего битый пиксель (если он есть) ста-

новится отчетливо виден;
-- по умолчанию предлагается 16 различных оттен-

ков, вы можете выбрать дополнительный, нажав на

кнопку Colour selector.

• Dead Pixel Buddy
Аварийно-восстановительный загрузочный диск

Microsoft Windows miniPE edition (урезанная версия
Windows XP) содержит программу Dead Pixel Buddy.

Для загрузки miniPE нужно в BIOS установить загруз-

ку с CD-ROM'а, поместить в лоток CD-ROM'а загрузоч-

ный диск с miniPE и перезагрузиться;
--

когда загрузится miniPE, нажмите кнопку miniPE

(альтернатива кнопки Пуск) --> Programs --> Accessories

--> Dead Pixel Buddy;
--

последовательно «заливайте» различными цвета-

ми экран монитора.
• Nokia Monitor Test

Скачайте и разархивируйте файл Ntest.zip (http://

netler.ru/download/Ntest.zip; 374КБ);
--

запустите файл Ntest.exe;

В этой статье речь пойдет о таком

нюансе, связанном с ЖК-мониторами,
который может существенно «отравить»

жизнь пользователя ПК, --

это так

называемые битые пиксели.
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в) при возникновении конфликтной ситуации (в слу-
чае соблюдения гарантийныхусловий) всегда обменя-
ет некачественный товар или вернет деньги.

2. Покупая ЖК-монитор, всегда требуйте проверки
его работоспособности!

3. Продавцы, обнаружив в партии ЖК-мониторов
какое-то количество мониторов с битыми пикселями,

иногда выставляют их на продажу по сниженным це-

нам, но «забывают» проинформировать покупателей
о причине снижения цены. Поэтому снижение цены на

ЖК-монитор должно насторожить! Помните: скупой
платит дважды!

4. Не подключайте/не отключайте монитор «на го-

рячую», т.е. при подключении/отключении монитор и

ПК не должны находиться во включенном состоянии.

5. Иногда битые пиксели появляются в процессе экс-

плуатации монитора. Чтобы снизить вероятность появ-

ления битых пикселей при эксплуатации ЖК-монитора,
относитесь к нему бережно, оберегайте экран мони-

тора от механических воздействий (ударов, толчков,
царапин).

6. Стандарт ISO13406-2 допускает наличие битых

пикселей, но это не означает, что вы должны покупать

ЖК-монитор с такими дефектами!

-- от импульсных перенапряжений и высокочастотных

помех.

Сетевой кондиционер объединяет в себе 2 устройства:
-- стабилизатор напряжения;
-- сетевой фильтр.

Устройство

Сетевой кондиционер состоит из следующих узлов:
-- силового трансформатора с регулировочными от-

водами;
--

управляемых силовых ключей;
--

микропроцессорного блока управления;
-- устройства подавления сетевых импульсных и высо-

кочастотных помех (сетевой фильтр).

Как выбрать сетевой кондиционер

При выборе сетевого фильтра нужно учитывать следу-
ющие параметры:

--

уровень защиты, который требуется обеспечить;
--

суммарную мощность потребителей, планируемых

для подключения к сетевому кондиционеру (указывает-

ся, как правило, в ВА, например, 700 ВА, что соответству-
ет 500 Вт);

-- максимальный суммарный ток нагрузки;
-- качество электропитания (оценивается на основе опы-

та эксплуатации или исследования электросети);
-- количество и тип разъемов для подключения потре-

бителей и т.д.

При выборе сетевого кондиционера следует исходить

из набора аппаратуры, которая будет подключаться к при-

бору, и требований по заземлению. Наличиезаземления в

электророзетке не является обязательным требованием
для большинства сетевых кондиционеров. Качество ра-

боты схемы стабилизации не зависит от наличия или от-

сутствия заземления.

Валерий СИДОРОВ.
http://netler.ru

Сетевой кондиционер

-- в окне Nokia NTest выберите нужный язык (напри-
мер, Russian), нажмите OK;

--

внизу, справа отWWW, щелкните пиктограмму, сти-

лизованную под экран с тремя вертикальными полоса-

ми -- красной, зеленой, синей;
--

экран монитора будет «залит» белым цветом;
-- продолжайте щелкать левой кнопкой мыши, при

этом экран последовательно будет «заливаться» крас-

ным, зеленым, синим, черным (с белым квадратом в

центре) цветами;
--

для выхода из программы нажмите Exit.

А что же делать, если вам «посчастливилось» купить

ЖК-монитор с битыми пикселями? Попробуйте обме-
нять монитор. Если продавец будет ссылаться на стан-

дарт ISO13406-2, сошлитесь на Федеральный закон «О

защите прав потребителей».

Примечания

1. Солидная торгующая фирма, которая уважает
себя (и своих покупателей!) и дорожит своим имиджем:

а) никогда не будет обманывать покупателей, пыта-

ясь «всучить» дефектный товар;
б) никогда не будет выдавать низкосортный товар

за высококлассный;

Не секрет, что большинство повреждений элек-

троннойтехники происходитв моментыее включения
и выключения. А особенно в момент включения. Во-

обще для электроники -- из-за бросков тока и тепло-

вого расширения электронных компонентов
-- имен-

но включение -- маленькая «смерть». Элементы схе-

мы испытывают при включении «шоковое» воздей-
ствие, в результате которого возникают поврежде-

ния компонентов электронной аппаратуры, а броски
при включении и отключении тока являются источ-

ником помех.

Для защиты электронной аппаратуры (в частности ПК)

широко применяются так называемые сетевые кондици-

онеры, выполняющие функции стабилизатора напряже-
ния и сетевого фильтра.

Однако следует учесть, что сторублевые

удлинители-разветвители, продаваемые под именем

«сетевые фильтры», таковыми не являются,
-- это про-

сто примитивные сетевые удлинители-разветвители.

Защиты от них никакой, это видно и по цене: насто-

ящий сетевой кондиционер не может стоить мень-

ше 100 у.е!
Многие пользователи недооценивают значение сете-

вых кондиционеров, отдавая предпочтение UPS. И, хотя

некоторые UPS обладают функциями сетевых кондици-

онеров, назначение этих устройств различное, и одно не

может заменить другое. Для пользователей большинства

российских электрических сетей без сетевых кондицио-

неров не обойтись.

Назначение

Сетевой кондиционер предназначен для надежной за-

щиты аудио- и видеотехники, ПК, компьютерной перифе-
рии и оргтехники:

-- от пониженного и повышенного сетевого напряжения;
-- от опасного повышения напряжения в сети;
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ПОЛЕЗНЫЙ СОФТ

Бесплатный софт на все

случаи жизни

Девиз этой программы звучит так: «Play, edit and

organize your albums...», что можно перевести на

русский язык как «Проигрывай, редактируй и орга-

низовывай музыкальную коллекцию». В программе

имеются три основные утилиты: плейер, редактор
тэгов и органазайер. SoundBase наверняка приго-
дится меломанам, которым требуется бесплатная

программа для поддержания музыкальной коллек-

ции в образцовом порядке.
Soundbase базируется на архитектуре Microsoft

DirectShow, поддерживает работу с формата-
ми MPEG Audio Layer-3 (MP3), OGG Vorbis (OGG),
Monkey Audio (APE) и FLAC. Программа использует
подсистему сжатия и декомпрессии аудиофайлов
Audio Compression Manager (ACM) от Windows, поэ-

тому ей не требуются дополнительные библиотеки

для проигрывания музыки (используются встроен-
ные). Через меню «Tools» можно запустить дополни-

тельные утилиты: «webbrowser» (встроенный брау-
зер для просмотра нескольких сайтов для поиска ин-

формации об исполнителе и альбоме), «burner» (за-
пись дисков), «ripper» (аудиориппинг). Редактор те-

гов обладает расширенными возможностями: поль-

зовательский рейтинг, объединение файлов в груп-

пы, скачивание обложек альбома из сети. К сожале-

нию, отсутствие русского интерфейса отпугнет на-

чинающих меломанов: им такая программа покажет-

ся слишком сложной.

В моей почте в последнее время часто попадаются

письма с просьбой помочь восстановить удаленные фай-
лы. В большинстве случаев эта проблема решаема. При со-

блюдении одного условия: ничего не записывать на диск,

где были удалены файлы. Если это произошло, нужно за-

пустить программу по восстановлениюданных и провести

сканирование нужного диска. Восстановить данные мож-

но и с отформатированного быстрым способом раздела.
Recuva ---

одна из немногих бесплатных программ по-

добного рода. Утилита может запускаться со сменного

USB-накопителя. Программой поддерживаются не только

винчестеры, но и различные сменные носители (дискеты,
карты памяти, ZIP-дисководы, внешниедиски с интерфей-
сом Firewire и USB). Как с ней работать? После запуска вы-

бираете диск, с которого хотите восстановить информа-

цию, и нажимаете кнопку«Анализ». Через несколько секунд
появится списокудаленных файлов. Если ничего не будет
найдено, будет предложено провести углубленный ана-

лиз. Кроме названия и размера файла, места его разме-

щения до удаления, даты последнего изменения, Recuva

оценивает возможность восстановления от «утрачен» до

«отличного» (эти файлы отмечаются зелеными кружками).
Некоторыедокументы перед восстановлением можно по-

смотреть в рабочем окне программы
--- удобно при поис-

ке удаленных фотографий. Recuva регулярно обновляет-
ся. Из последнихдобавленных возможностей можно отме-

тить поддержку файловой системы exFAT и возможность

восстанавливать файлы электронной почты.

Звуковая база
по-английски

Если нечаянно удалили
информацию

Выпуск 37

Название и версия
-- SoundBase

2009.10.28

Ссылка -- http://www.dajukebox.com/
soundbase/download.html
Размер -- 6,47 Мб

Название и версия
-- Recuva 1.32.444

Ссылка -- http://www.piriform.com/recuva/
download

Размер -- 3,58 Мб
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ПОЛЕЗНЫЙ СОФТ

Непонятно почему, но Microsoft, видимо, считает,
что пользователь не должен обладать полной инфор-

мацией о запущенных процессах и сервисах. Поэ-

тому предлагает только «Диспетчер задач» с огра-
ниченной функциональностью. И зачастую выловить

вредоносный файл или узнать, какие приложения
активно выходят в Интернет, можно только с помо-

щью таких утилит, как Process Hacker.

Рабочее окно программы разделено на вкладки:

«Processes», «Services», «Network». Вы можете кон-

тролировать работу всех запущенных процессов и

сервисов, отслеживать сетевую активность прило-
жений. Вы можете процесс закрыть, приостановить,

перезапустить, выставить приоритет, запустить от

имени одного из пользователей, получить деталь-

ную информацию. Через меню «View» можно посмо-

треть, открыть окно с системной информацией (рас-

ширенный аналог вкладки «Быстродействие» в «Дис-

петчере задач»), запустить ряд дополнительных ин-

формационных иконок в трее. К сожалению, доступ-
ны только два языка для интерфейса: английский и

греческий. В последней версии был добавлен ряд
возможностей и исправлены ошибки.

Если вы искали в Интернете решение компьютер-
ных проблем, то наверняка сталкивались с советом

протестировать оперативную память. Искать ошиб-

ки лучше всего с помощью специальных утилит. Реко-

мендую MemTest.

Утилита запускается подWindows. Перед началом те-

ста рекомендуется закрыть все приложения. По умол-
чанию используется весь объем незадействованно-
го ОЗУ («All unused RAM»), но при желании вы можете

изменить это значение. Однако для нормальной рабо-
ты ОС Windows XP рекомендуется оставить не менее

64 Мб. Для проверки «каждого байта», как написано

в инструкции, требуется приобрести платную версию
MemTest Deluxe, запускающуюся с компакт-диска. Этот

тест рекомендуется запускать на ночь, чтобы получить
более достоверную картину. В крайнем случае, нуж-
но дать утилите поработать хотя бы один час. MemTest

прекратит свою работу после первой найденной ошиб-

ки. В таком случае нужно запустить ее повторно, чтобы

исключить появление случайной ошибки.

LinX --- бесплатная утилитадля тестирования стабильно-

сти работы процессоров, с применением технологии Intel

Linpack. Аналогзарубежной IntelBurnTest. Интерфейс рус-

скоязычный, прост в освоении. Поддерживаются практи-
чески все процессоры от Intel и AMD, включая поддержку
технологии Intel HyperThreading (Pentium IV, Atom, Core i7).

Тест на стабильность базируется на расчете системы

линейных уравнений, которые многократно высчитыва-

ются. Полученные результаты потом сравниваются друг с

другом. Технология Linpack очень сильно нагружает и на-

гревает центральный процессор, за счет чего количество

выявленныхошибокбольше, чем при других методах. В на-

стройках вы можете выбрать число потоков для тестирова-

ния, определить объемдоступной и используемой для те-

стирования оперативной памяти. При нахождении ошиб-

ки можно задать остановку теста. Утилита поддерживает
32- и 64-битный режимы тестирования, имеет звуковую
и визуальную индикацию событий, умеет импортировать

рядзначений мониторинга из программ Everest и Speedfan

(плюс возможность строить графики температур/напря-

жений/оборотов вентиляторов). Можно сохранить как от-

чет (F6), так и скриншот программы (F5).

Проверь свою память

Проверь процессор на

стабильность

Название и версия
-- Networx 5.04

Ссылка -- http://www.softperfect.com/
products/networx/
Размер -- 1,4 Мб

Название и версия
-- LinX 0.6.4

Ссылка -- http://people.overclockers.ru/
Dualist/record1
Размер -- 1,05 Мб

Материалы разворота подготовил
Максим ИВАНОВ.

Ivanov1825@yandex.ru,
www.zorych.ru

Следим за процессами
и сервисами

Название и версия
-- Process Hacker 1.6

Ссылка -- http://processhacker.
sourceforge.net/
Размер -- 1,29 Мб
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Нужные тулбары

Яндекс.Бар (http://bar.yandex.ru/). Тулбар для

Internet Explorer и Firefox. Интересен кактесной интеграци-

ей со службами Яндекса, так и модулями проверки орфо-
графии, исправления набранных кириллицей URL-адресов
и восстановления открытых вкладок в случае аварийного
завершения работы браузера. Последняя функция вряд
ли будет интересна пользователям IE8, а вот все осталь-

ные опции, коих почти два десятка, могут пригодиться в

хозяйстве. Автомобилистам понравится индикатор про-

бок, веб-оптимизаторам -- счетчик тематического индек-

са цитирования (тИЦ), желающим быть в курсе всего и

вся -- лента новостей. Яндекс.Бар оснащен модулем, авто-

матически отслеживающим появление новых версий про-
граммы и уведомляющим об этом владельца компьютера.

Google Toolbar (http://toolbar.google.com/). Разра-
ботка известной всем компании, упрощающая взаимо-

действие с гугловскими сервисами. Сродни вышеупомя-
нутому продукту, умеет проверять орфографию многоя-

зычных текстов, оснащена поисковой строкой с подсказ-

ками, имеет настраиваемый интерфейс, добавляет в брау-
зер визуальные закладки и допускает возможностьдобав-

ления комментариев к просматриваемым веб-страницам.
Если говорить об отличиях, то GoogleToolbar может похва-

статься функциями перевода слов «налету», блокирования
всплывающих окон, автозаполнения веб-форм и сохра-

нения настроек панели инструментов на сервере Google.
Установить расширение можно в IE и Firefox.

Torrent Search Toolbar (http://www.torrentoolbar.
com/). Практичность этого плагина обязательно оценят

законопослушные и чтущие копирайт пользователи фай-
лообменных P2P-сетей. Еще бы, ведь он позволяет осу-

ществлять эффективный поиск по крупнейшим в мире

торрент-трекерам и с легкостью закачивать любые при-

глянувшиеся файлы. Чтобы пользователь в ожидании за-

вершения копирования данных не заскучал, создатели тул-

бара предусмотрели в панели инструментов простенький
RSS-ридер, погодный информер, плеер для прослушива-
ния Интернет-радиостанций, переводчик, напоминалку о

пришедшей почте, атакже сборники ссылок на сайты с он-

лайновыми играми и ресурсы, осуществляющие трансля-

цию ТВ. Функционирует Torrent Search Toolbar в операци-
онныхсистемахWindows, Mac OS X, Linux и обозревателях
Internet Explorer, Firefox, Safari.

Вести.Тулбар (http://toolbar.vesti.ru/). Инструмен-
тальная панель для браузеров Internet Explorer, Firefox и

Opera, представляющая собой интерактивный аналог бе-

гущей новостной строки телеканала «Вести». Проинстал-
лировав приложение на свой компьютер, пользователь

получает возможность следить за самыми свежими но-

востями в режиме реального времени, не прекращая на-

вигацию по другим сетевым ресурсам. Если заголовок но-

вости показался интересным, то можно щелкнуть по нему

мышьюдля просмотратекста или по пиктограмме камеры

для загрузки видеоролика. Также можно, находясь надру-

гом сайте, увидеть заголовки всех главных новостей дня,

развернув ниспадающее меню. В этом, собственно, и за-

ключается интерактивность тулбара.
AVG Security Toolbar (http://www.avg.com/). Панель

инструментов для IE и Firefox, входящая в состав антиви-

русных продуктов AVG и занимающаяся благородным де-

лом -- оценкой безопасности результатов поиска попу-

лярных сетевых ищеек. Тулбар анализирует скрытые за

ссылками веб-страницы и специальным значком помеча-

ет степень их кристальной чистоты либо вредоносности.

Таким образом, с помощью AVG Security Toolbar пользо-

ватель точно знает, какие ссылки безопасны для его ком-

пьютера, а какие могут содержать шпионское программ-

ное обеспечение.

TV Toolbar (http://www.tvtoolbar.org/). Тулбар для

любителей смотреть в свободное от работы время теле-

визионные передачи через Интернет и плескаться в сете-

вых радиоволнах. Предоставляет удобный доступ к двум

тысячам телеканалов и позволяет пользователю двумя

щелчками мыши настраиваться на сетевые радиостанции,

коих в базе программы болеетысячи штук. Доступный спи-

сок теле-, видео- и аудиоисточников можно сортировать

по различным критериям (по названию, жанру, рейтингу,
битрейту, странам и проч.), максимально быстро выиски-

вая тем самым подходящий канал, который при желании
можно занести в список избранного. TV Toolbar доступен
в трех модификациях --

для браузеров Internet Explorer,
Mozilla Firefox и Apple Safari.

Wikipedia Toolbar (http://addons.mozilla.org/ru/
firefox/addon/6401). Надстройка для Firefox, добавляю-

щая в обозреватель панель инструментов для продуктив-

ной работы с «Википедией» и другими вики-проектами.

Предоставляет быстрый доступ к личной странице участ-

ника и настройкам аккаунта, позволяет быстро переклю-
чаться к обсуждениям статей и свежим правкам, внесен-

ным в материалы сетевой копилки знаний, а также к спе-

циальным разделам он-лайновой энциклопедии. Wikipedia
Toolbar поддерживает работу с шаблонами, символами

вики-разметки, горячими клавишами и прочими упроща-

ющими верстку энциклопедических материалов элемен-

тами. Обычным пользователям «Википедии» тулбар вряд
ли окажется полезным, а вот редакторам проекта стоит

обратить на него внимание.

Андрей КРУПИН.
По материалам сайта

http://www.computerra.ru

В сегодняшнем материале мы вновь обратимся к теме расширений для браузеров
и поговорим о плагинах, встраиваемых в обозреватели в виде дополнительных

панелей инструментов и в просторечии именуемых тулбарами (от англ. toolbar).
Будучи установленными, они не только добавляют новые фичи в браузеры, но

и предоставляют мгновенный доступ к различным справочно-информационным
сервисам и популярным порталам в Сети. На рынке программного обеспечения

представлено немало тулбаров для веб-обозревателей. В этой заметке речь пойдет о
наиболее толковых и полезных, с нашей точки зрения, надстройках.
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Вкладка Passwords. Здесь вы можете сме-

нить главный пароль (кнопка Change the Master

Password). Также устанавливается unlock-пароль.
Ниже есть кнопка Create the Emergency Recovery

Utility, эта утилита поможет вам восстановить кон-

троль над этой программой, если вы забыли пароль.

Вкладка Options (screen 2). Вы можете установить

горячие клавиши, при нажатии на которые откроется

окно разблокировки\блокировки секретной папки.

Интересной опцией является Show icon on taskbar

-- показывать иконку в системном трее. После акти-

вации этой опции появится еще несколько флажков.
Flash icon while folder is unprotected -- если секрет-

ная папка (папка, в которой содержится секретная
информация) разблокирована (то есть к ней открыт

доступ), то иконка в системном трее будет мигать.

Hide icon when the folder is protected --

скрыть икон-

ку, когда папка заблокирована.
Show «Access denied» message instead of password

prompt
--

когда вы захотите получить доступ к секрет-

ной папке, то вместо запроса пароля будет показа-

но окно доступ запрещен.

В заключение замечу, что у программы есть один

существенный недостаток: в отличие от других воз-

можность скрывать только одну папку. Но это не ума-

ляет ее достоинств, в программе много достоинств,

она имеет красивый, удобный и, как сейчас приня-

то говорить, интуитивно-понятный интерфейс. Раз-

мер программы --- 1,3 Мб, срок работы без реги-
страции -- 30 дней.

Владимир ЧЕБОТАРЕВСКИЙ.

mail2vladimir@gmail.com

При первом запуске программа попросит задать

пароль, запомните его. При последующих запусках

доступ к программе будет возможен только в слу-
чае ввода правильного пароля.

Окно программы состоит из трех вкладок: Secret

Folder (секретная папка), Passwords (пароли),

Options (настройки).

Расскажу по порядку обо всех вкладках.

Вкладка Secret Folder (screen 1). В ней указывает-
ся та папка, которую вы хотите скрыть, в моем слу-
чае это D:\secret. В верхней части вкладки есть две
кнопки: Browse -- выбрать папку для скрытия, Open
--

открыть выбранную папку.
Есть два типа скрытия папки:

1 --

скрыть папку (Hide the folder)
-- ее не будет

видно в проводнике Windows.

2 --

защитить папку паролем (Lock the folder with

password) --

папку будет видно, но чтобы в нее вой-

ти, нужно ввести пароль.

Пароль используется тот, который вы ввели при

первом запуске программы.
Чтобы скрыть папку, нужно нажать на синюю

кнопку «Protect», снять скрытие
-- зеленая кнопка

«Unprotect».

Каждый пользователь компьютера

не желает, чтобы к его данным

получили доступ злоумышленники. Как

известно, спрос рождает предложение,
и появляются все новые и новые

программы, предлагающие скрыть свои

секретные данные. Автор этой статьи

перепробовал много таких программ и

расскажет еще об одной. Речь пойдет о

программе MySecretFolder.

Скрываем данные

Screen 1 Screen 2
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*
на раздел С установлена Windows XP;

*
затем установлена и запущена программа File

Recovery, результат работы которой оказался близ-

ким к нулю. Программа была удалена;
*

установлена и запущена программа Recover My
Files. Результат работы

-- восстановлено около 10%

информации, всем восстановленным файлам присво-
ены трудночитаемые имена. Вследствие чего больше

половины того, что удалось восстановить, оказалось

непригодным для дальнейшего использования. Эта

программа тоже была удалена!
После таких результатов стало понятно --

данные

мне не вернуть! Друзья посоветовали обратиться в

специализированные фирмы, но у тех прейскурант
просто заоблачный, а откуда деньги у человека, кото-

рый только что окончил институт и устроился на рабо-
ту. Этот вариант тоже был отброшен.

Делать было нечего, нужно было начинать все,

что называется, с чистого листа. Оставалась, прав-

да, еще одна неопробованная программа -- ZAR v8.3

(http://www.z-a-recovery.com/rus-index.html). Но, учи-
тывая ее размер (2,38 МБ), я вообще не верил в то, что

она хоть что-то сможет восстановить. Терять, правда,
тоже уже было нечего, и я решил попробовать и ее, так

сказать, для очистки совести...

Что порадовало сразу, так это русский интерфейс.

Да и написана эта программа, вроде бы, тоже наши-

ми соотечественниками. Минимум настроек, минимум

телодвижений -- и программа начала сканирование...

Примерно через 4 часа работы программа выдала

результат... Я обалдел... Было корректно распознано

86% данных со всей поверхности жесткого диска
-- и

как раз те, которые были самыми ценными! Было прак-
тически на 100% точно восстановлено дерево катало-

гов, и самое главное -- восстановлены русские имена

файлов. А ведь помните, какие манипуляции с жест-

ким диском производились до этого?

У меня был шок! Такие невероятные результаты

даже после того, как на диск С была заново установ-

лена операционная система, которая при своей уста-

новке затерла старую, пусть даже недоступную, ин-

формацию! Таким образом, распознанные 86% -- это

фактически 100% от оставшегося объема, не занято-

го только что установленной ОС.
Все, что требовалось дальше, -- это выделить в вос-

становленном дереве каталогов нужные папки и фай-
лы и указать, на какой носитель их перезаписать. В

моем случае этим носителем стал диск С. Еще при-
мерно через 1 час на диске С уже находились свеже-

восстановленные файлы!
В заключение хочется сказать ОГРОМНОЕ СПА-

СИБО авторам этой программы! И хотя программа

не бесплатная -- я бы, скорее всего, даже перепла-
тил за нее.

Макс ФАДЕЕВ.
По материалам сайта

http://shkolazhizni.ru

Вооружившись загрузочным CD с программой
Acronis Disk Director Suite v10.0, я принялся за дело.

Все как обычно: загрузился с диска, удалил старые

разделы, создал новые, заодно и файловую систему
решил преобразовать с FAT32 на NTFS.

Уверен я был, что Acronis Disk Director произведет

все манипуляции без потери данных. Да и подобные
вещи уже неоднократно проделывались мной при по-

мощи других продуктов компании Acronis с другими

жесткими дисками (в основном с теми, которые при-

носили друзья). Причем все это прямо из Windows. По-

этому страх мне был неведом.

После того как Acronis закончил свою работу, я, как

и положено, перезагрузил компьютер и с чувством вы-

полненного долга уставился в монитор. То, что я уви-

дел, меня просто ошеломило. Особенно то, что си-

стема (а у меня стоял Windows XP) не подавала ника-

ких признаков своего присутствия на жестком диске.

Следующим моим шагом был запуск LiveCD, после

чего я окончательно понял, что на жестком диске по-

теряна вся информация. Пропали все семейные фото-

графии, коллекция музыки, дистрибутивы программ и

целая куча ценной информации, в том числе и по ра-

боте, которая хранилась в единственном экземпляре.

С этого места начались мои танцы с бубном. Учи-
тывая, что программ для восстановления файлов (и

уж тем более записанных на загрузочные CD) в моем

распоряжении не было, то на следующий день при-
шлось прочесывать просторы Интернета и искать не-

обходимый софт на работе. В Интернете удалось от-

копать File Recovery, Recover My Files и совсем крохот-

ную по размеру программу
-- Zero Assumption Recovery

(или просто ZAR).

Сразу оговорюсь, что для всех этих программ мне

не удалось найти загрузочные CD, а значит, для вос-

становления информации было необходимо либо

найти еще один жесткий диск и, установив систему
на него, спасать умерший, либо, теряя последнюю

надежду на восстановление, производить манипу-

ляции на одном (том самом, с которого пропали все

данные)...

Короче говоря, найти второй жесткий не удалось...
Было принято решение восстанавливать информа-

цию с раздела D и сохранять ее на раздел С. Поэто-

му далее с восстанавливаемым жестким диском было

проделано следующее:

Борьба за файлы

Стоял на моем ноутбуке жесткий диск
объемом 160 Гб. Разбит он был на два

раздела: С (30 Гб) и D (130 Гб). Файловая
система

-- FAT32. Стоял вроде и не мешал

никому. Но вот однажды показалось

мне, что 30 Гб на диске C как-то

маловато. Надо бы увеличить место. В

общем-то с этого все и началось.

Как восстановить потерянные данные с жесткого

диска, когда уже ничего не помогает?
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СОВЕТЫ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ

Н  аа а       а а-

а а.

На а: C:\

WINDOWS>

В fixboot

П:

Ка    : C:.

Х а   а а
а C:?

В y ( а а yes).
П:
Фа    а а аа     :

NTFS ( FAT32).

К  а  а FIXBOOT а     а а      -

.

На а   а .

Наа C:\WINDOWS>

exit, а а     а ПК.

На Del, BIOS Setup а-

а а.

Примечания
1. Если вы незнаете, что такое РеестрWindows и консоль

восстановления, в подобных критических ситуациях -- во

избежаниеухудшения ситуации! -- не пытайтесь исправить

все сами --

лучше обратиться за помощью к специалистам.
2. Если на ПК установлено более одной ОС, не поль-

зуйтесь рекомендациями этой статьи --

сразу обратитесь
к специалистам!

3. Краткая справка по применяемым командам:

a) fixboot имя_диска:
Эта команда служит для записи нового кода загрузоч-

ного сектора Windows в системном разделе. В синтакси-

се команды имя_диска
--

диск, на котором будет записан

загрузочный сектор. Данная команда исправляет повреж-

дения в загрузочном сектореWindows. Она переопределя-

ет параметры по умолчанию, которые записываются в за-

грузочный раздел системы. Командаfixboot поддержива-
ется компьютерами на базе процессоров x86.

b) fixmbr имя_устройства
Данная команда используется для восстановления

основной загрузочной записи загрузочного раздела. В

синтаксисе команды имя_устройства -- необязательное

имя устройства, для которого требуется новая основная

загрузочная запись (MBR). Используйте данную коман-

ду, если вирус повредил загрузочную запись и запустить
Windows не удается.

Валерий СИДОРОВ.

http://netler.ru

Как восстановить Win XP

при помощи консоли

При этом не удается ни выйти на точку восстановле-

ния, ни загрузить последнюю удачную конфигурацию, ни

даже загрузиться в Безопасном режиме. В таких случаях

большинство пользователей сразу бросаются переуста-
навливать операционку, хотя, как правило, можно восста-

новить работоспособность системы за 5 минут, восполь-

зовавшись так называемой консолью восстановления.

Для этого нужно в BIOS установить загрузку с CD-

ROM'а, поместить в лоток CD-ROM'а загрузочный диск

с установочным пакетом Windows XP Professional и пере-

загрузиться. Когда установщикWindows XP загрузит свои

файлы в оперативную память ПК, появится диалоговое

окно УстановкаWindowsXP Professional, содержащее меню

выбора, из которого нас интересует пункт «Чтобы восста-

новить Windows XP с помощью консоли восстановления,

нажмите [R=Восстановить]».
Нажмите R. Загрузится консоль восстановления. Если

на ПК установлена одна ОС и она (по умолчанию) уста-
новлена на диске C:, то появится следующее сообщение:

1: C:\WINDOWS
В а Windows

?

В 1, а Enter.

П:«Ва а   -

а   а».

В а    , а Enter (а

, а Enter).

Па:

C:\WINDOWS>

fixmbr

П:

**ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ**

На а -

а   а ааа   -

а а    . ПаFIXMBR

а а   -

. Э а

а    а а.

Е а -

, ааа -

FIXMBR.

П        а а MBR?

В y ( а а yes).
П:

Пааа      -

а а а \Device\

Harddisk0\Partition0.

Бывают случаи, когда операционная система Windows XP не загружается и при
этом появляется системное сообщение, что поврежден загрузчик Windows, или

поврежден реестр Windows, или повреждены системные файлы. Например:
«NTLDR is missing. Press Ctrl+Alt+Del to restart», «Не удается запустить Windows из-за

испорченного или отсутствующего файла: \WINDOWS\SYSTEM32\CONFIG\SYSTEM»,
«Не удается запустить Windows из-за ошибок в программном обеспечении...».
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DjVu Solo

DjVu Solo (http://lizardtech.com) можно назвать не-

плохим редактором дежавю. Отмечу сразу, что DjVu
Solo в первую очередь

--

редактор, поэтому просма-

тривать книги в дежавю-формате в ней не совсем

удобно. В принципе, это дело привычки, мне удобней
листать книги в программе WinDjView.

Сейчас мы попробуем создать книгу на основе ска-

нированных изображений. Допустим, мы отсканиро-
вали книгу и решили конвертировать сканы в дежа-
вю. Это делается просто, но если книга многостра-

ничная, то работа будет монотонной и долгой, как на

конвейере.

Зайдем в меню «Файл» и найдем там вкладку «От-

крыть». В диалоговом окне выставляем параметры
«Все поддерживаемые файлы» и ищем нужное изо-

бражение. (Для того чтобы не запутаться при добав-
лении шестисотой страницы, все файлы лучше все-

го поместить в одну папку и пронумеровать.) Доба-
вили первую страницу. Для продолжения действа за-

ходим в меню «Правка», нажимаем на вкладку «Доба-
вить» и тем же самым путем получаем вторую стра-

ницу. В этом и заключается весь алгоритм рабо-
ты -- «Правка»>«Добавить». Если вы вдруг забыли до-

бавить какую-нибудь страницу, это не беда. В меню

«Правка» есть такая функция «Вставить до» и «Вставить

после». Только при этом надо выделить страницу, до

или после которой требуется вставить изображение.
Кстати, если у вас все исходные файлы пронуме-

рованы по порядку и вы уверены, что не надо их пе-

репроверять, тогда можно воспользоваться вкладкой
«Добавить», чтобы вставить все картинки оптом. Для
этого в диалоговом окне их нужно выделить и затем

как обычно нажать ОК. Таким же образом можно ис-

пользовать вкладки «Вставить до» и «Вставить после».

После того как вы убедились, что макет книги готов, в

меню файл выбираем «перекодировать в DjVu» и по-

лучаем результат.

Программа позволяет сканировать изображения и

вставлять их тепленькими, прямо со сканера. Также

можно распечатывать готовые книги, если с бумаги
вам удобнее читать.

Здесь можно расставлять активные гиперссыл-

ки и комментарии, и сейчас я покажу, как это делает-

ся. Программа имеет несколько режимов выделения.

«Highlight area» («Выделенный участок») пригодит-
ся только для того, чтобы отметить некоторые дета-

ли изображений или текста. Едва только мы выделим

требуемую область, откроется окно, в котором можно

написать комментарий к выделению, подобрать цвет

и прозрачность, а также глубину теней. После этого

Формат DjVu --

чем

редактировать?
при наведении курсора на выделенную область, по-

является написанный нами комментарий. Весьма

удобная опция для подписей на географических кар-

тах, например.

«Rectangular hyperlink» (прямоугольная гиперссыл-

ка). В открывшемся окне также можно настроить вид
вашей ссылки -- написать название ссылки, подобрать
цвет и прозрачность, глубину теней. После того как

мы вобьем адрес ссылки и нажмем кнопку ОК, ссыл-

ка готова.

DjVu Pro

Интерфейс программы (http://www.lizardtech.com)
не отличается от других. Один плюс данного редакто-

ра
--

программа русифицирована. Она почти идентич-
на программе DjVu Solo, но есть некоторые преиму-

щества, о которых мы сейчас и поговорим.

Первое, как я уже и сказал,
--

программа русифи-

цирована. Именно поэтому мы и предпочтем именно

ее. Теперь рассмотрим функции, которых нет в DjVu
Solo. В основном все новшества относятся к работе с

уже готовым дежавю-форматом.

При помощи панели примечаний программа по-

зволяет изменять файлы
--

рисовать на страницах
почти так же, как в графических программах типа

Corel и Photoshop. Инструменты здесь простые
--

прямоугольник, эллипс, ломаная линия, многоуголь-

ник, произвольная линия. Можно также высветить вы-

бранную область любым цветом, точно так же расста-
вить по книге гиперссылки, как и в программе DjVu
Solo.

Но самая интересная опция -- на изображение мож-

но накладывать текст, выбирая при этом тип шрифта,
размер и форматирование, так же как и в MS Word.

На панели примечаний находим кнопку «Текст» и, на-

жав ее, выделяем ту область, на которой хотим сде-

лать надпись. После этого открывается окно, в кото-

рое мы вписываем необходимое, а после этого, нажав

на надпись в режиме «текст» правой кнопкой мыши,
мы увидим открывшееся меню, в котором выбираем
«свойства текста» и изменяем шрифт по своему же-

ланию. Можно также добавить сюда гиперссылку, что

иногда весьма полезно.

Одно небольшое «но» -- текст воспринимается толь-

ко программами современных с DjVu Pro версий, бо-
лее ранние не видят изменений, а в некоторых слу-

чая перестают читать измененные файлы. Пользуй-
тесь последними версиями вьюеров.

Вообще это большой минус подобных программ,
особенно если они от разных производителей -- не

каждая программа может увидеть редакторскую прав-

ку, сделанную в другом редакторе. С этим делом тут

вообще можно запутаться
-- может получиться и так,

что на одном файле стоят разные закладки, постав-

ленные разными программами, и читаются они каж-

дая только в своей.

Валерий ЦУРКАН.
По материалам сайта

http://shkolazhizni.ru
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При работе в операционной системе Windows

Vista бывает, что невозможно переключить рас-

кладку клавиатуры, то есть перейти с кириллицы

на латиницу, или наоборот -- ни с помощью так на-

зываемых горячих клавиш (Alt+Shift или Ctrl+Shift),
ни с помощью языковой панели, расположенной
на Панели задач. Возникает резонный вопрос:
что делать?

Если перезагрузить операционную систему, то работо-
способность «переключателя», как правило, восстанавли-

вается. А можно ли без перезагрузки? Можно!

Откройте папку, в которой расположена операционная
система (как правило, C:\Windows\System32\);

-- найдите файл ctfmon.exe;
--

запустите его;
-- работоспособность «переключателя» клавиатуры

должна восстановиться.

Если после перезагрузки ПК раскладка клавиатуры

все равно не переключается, значит, в Реестре Windows

поврежден (или отсутствует, например, удален вируса-
ми) параметр, отвечающий за загрузку «переключателя»

клавиатуры.

Как исправить РеестрWindows для восстановления ра-
ботоспособности «переключателя» клавиатуры?

Нажмите кнопку Пуск, в строке Начать поиск введи-

те regedit;
-- нажмите regedit.exe правой кнопкой мыши;
-- из контекстного меню выберите Запуск от имени ад-

министратора (если появится соответствующий запрос,
введите пароль);

Калибровка позволяет более-менее точно опре-
делять уровень заряда/разряда аккумулятора но-

утбука. В результате чего аккумулятор использу-
ется более эффективно, срок его службы прибли-
жается к максимально возможному.

Для никелево-кадмиевых (Ni-Cd) и никелево-

металлогидридных (Ni-MH) аккумуляторов калибров-
ка является одним из средств борьбы с «эффектом
памяти».

Если в вашем ноутбуке предусмотрена калибров-
ка аккумуляторной батареи средствами утилиты BIOS

Setup, обязательно воспользуйтесь ею.

Рассмотрим процесс калибровки аккумулятора на

примере ноутбука с Phoenix BIOS:

-- после включения ноутбука нажмите клавишу для

входа в BIOS Setup Utility (какая клавиша используется

для входа в BIOS Setup Utility, зависит от модели ноут-

бука, например, F2, или Delete, реже Esc, или F8, или

F3, или F5, или F10, или Ctrl+Esc);
-- откройте вкладку Boot --> Smart Battery Calibration;
-- появится окно Battery Calibration Confirmation с со-

общением «Would you run the Battery Calibration?», на-

жмите Yes;

Проблемы с раскладкой

Калибруем аккумулятор

-- в окне Редактора реестра найдите раздел
[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Windows\
CurrentVersion\Run];

-- выберите меню Правка --> Создать --> Строковый па-

раметр;
-- присвойте вновь созданному REG_SZ-параметру имя

ctfmon.exe;
-- присвойте вновь созданному REG_SZ-параметрузна-

чение C:\Windows\System32\ctfmon.exe (если операцион-
ная системаустановлена не надиске C:\, введите соответ-

ствующую букву диска);
-- закройте Редактор реестра;
--

для вступления в силу изменений перезагрузите ПК.

Примечания
1. За переключение раскладки клавиатуры в операцион-

ной системеWindows отвечает CTF-загрузчик ctfmon.exe.
2. Если на Панели задач «пропала» Языковая панель, на-

жмите Пуск --> Панель управления --> Язык и региональ-

ные стандарты;
-- в диалоговом окне Язык и региональные стандарты

откройте вкладку Языки и клавиатуры --> Изменить кла-

виатуру...;
-- в диалоговом окне Языки и службы текстового ввода

откройте вкладку Языковая панель;
--

установите переключатель Закреплена в панели за-

дач-->OK-->OK;
-- закройте Панель управления.
3. При работе с Редактором реестра необходимо со-

блюдать осторожность, а то можно такого «наредакти-

ровать», что придется переустанавливать операционную

систему!

-- в окне BATTERY CALIBRATION PROGRESS появит-

ся табличка с сообщением «Current Battery Level: ...%»;
--

для выхода из режима калибровки аккумулятора
нажмите клавишу Esc.

Примечания
1. Перед калибровкой аккумулятор ноутбука необ-

ходимо полностью зарядить.

2. Калибровка выполняется при питании ноутбука от

аккумулятора, то есть блок питания (AC adapter) дол-

жен быть отключен.

Если вы попытаетесь выполнить калибровку при
включенном блоке питания, появится сообщение
«WARNING: The AC adapter was detected. The AC adapter
should be removed to perform the Battery Calibration.
Press any key to restart the system».

3. Если в вашем ноутбуке установлен никелево-

кадмиевый (Ni-Cd) или никелево-металлогидридный
(Ni-MH) аккумулятор, для устранения/предотвращения
«эффекта памяти» раз в месяц проводите тренировоч-

ный цикл «полный разряд
-- полный заряд».

4. Аккумуляторы ноутбука предназначены для ра-
боты при комнатной температуре, допустимый диапа-
зон -- от +10°C до +35°C.

Валерий СИДОРОВ.
http://netler.ru
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ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

Не будет преувеличением сказать,

что, когда 12 августа 1877 года Томас

Эдисон пропел «Mary Had A Little
Lamb...» («Был у Мэри маленький

барашек...»), мир изменился.

Знаменательность события

заключалась не в поэтических

достоинствах этой детской песенки и

уж тем более не в вокальных данных

великого изобретателя. Просто песня

про барашка стала первой в мировой
истории фонограммой --

записанным и

воспроизведенным звуком. Началась

эра звукозаписи, о которой не могли

и мечтать скандинавские скальды,

древнерусские гусляры и Моцарт с

Бахом.

Шарль Кро (1842--1888) еще до Эдисона знал,
как сделать звукозаписывающий аппарат, но... так

его и не сделал.

Люди издавна стремились если не сохранить звук,

то хотя бы как-то его зафиксировать. Древние ска-

зители мучили своих учеников беспрестанным зазу-
бриванием культурного достояния. Потом изобре-
ли письменность. Потом несколько раз изобрета-
ли нотную систему. Но было понятно, что даже са-

мая совершенная нотная запись не способна пере-

дать индивидуальность исполнения того или иного

музыкального произведения. Помните, как в анек-

доте Мойша «Биттлз напел»?..

Созданные искусными механиками, музыкаль-
ные шкатулки и шарманки были лишь автоматами,

производящими искусственный звук. Эдакие при-
митивные предки формата MIDI. Сохранять и вос-

производить натуральные, «живые» звуки они были

не в состоянии.

Но наступил XIX век -- век кардинальных научных

открытий, изменивших нашу цивилизацию. Уже в

1857 году француз Леон Скотт стоял в полушаге

от гениального открытия. В его аппарате, назван-

ном «фоноавтограф», прикрепленная к мембране
игла, в зависимости от характера звуковых колеба-

ний, вычерчивала на закопченной бумаге дорожку
определенной кривизны. Звук обрел свое механи-

ческое отображение, теперь его можно было «уви-

деть» и даже пощупать. Но как его воспроизвести,

Скотт, видимо, даже не думал.

Буквально на пороге славы стоял и француз
Шарль Кро, который за три месяца до открытия

Эдисона представил Французской академии наук
свой труд «Процесс записи и воспроизведения яв-

лений, воспринимаемых слухом». Академики отнес-

лись к идеям Кро без энтузиазма, и заявка пролежа-

ла «на рассмотрении» до конца года, пока весь мир

не узнал об открытии Эдисона. Шарль умер в бед-
ности, так и не сумев перейти от теории к практике.

Что касается Эдисона, то идея нового аппарата

пришла к нему в процессе работы над усовершен-
ствованием телефона. Выглядела эта шальная идея

так -- а что если припаять к телефонной мембране
стальную иглу? Вдруг игла начнет отображать зву-
ки телефонного разговора?

Т. Эдисон: «Однажды, когда я еще работал над

улучшением телефонного аппарата, я как-то запел

над диафрагмой телефона, к которой была припа-
яна стальная игла. Благодаря дрожанию пластинок

игла уколола мне палец, и это заставило меня за-

думаться. Если бы можно было записать эти коле-

бания иглы, а потом снова провести иглой по такой

записи, отчего бы пластинке не заговорить? Я по-

пробовал сначала пропустить обыкновенную теле-

графную ленту под острием телефонной диафраг-
мы и заметил, что получилась какая-то азбука, а по-

том, когда я заставил ленту с записью вновь пройти
под иглой, мне послышалось, правда, очень слабо:

«Алло, алло». Тогда я решил построить прибор, ко-

торый работал бы отчетливо, и дал указание моим

помощникам, рассказав, что я придумал. Они надо

мной посмеялись».

Смеялись, как выяснилось, зря. Теория у Эдисо-
на, в отличие от многих изобретателей, не расхо-

дилась с практикой, да и упорства ему было не за-

нимать. Спустя время аппарат под именем «фоно-
граф» («пишущий звук») был готов.

Первым звуконосителем стал медный валик,
обернутый оловянной фольгой, а рекордером

-- та

самая игла, припаянная к мембране. Эдисон стал

вращать валик, движущийся по винтовой резьбе, а

в рупор, которым была обернута мембрана, пропел
первый в мире хит про Мэри и барашка. Пока звука
не было, игла выдавливала на фольге канавку оди-

наковой глубины. Теперь же она задрожала, и в ка-

навке стали появляться ямки, соответствующие зву-

ковым колебаниям.

Как впервые
был записан звук
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Притом слово «фонограф» прозвучало с особен-

ной отчетливостью. Демонстратор нагнулся к аппа-

рату и произнес:
-- Господин фонограф, говорите ли вы по-

французски?
Аппарат повторил эту фразу с математической

точностью. Раздалось громкое «браво».
Легенда гласит, что во время этого триумфа ака-

демик Жан Бульо кинулся на представителя Эди-
сона с криком: «Негодяй! Плут! Вы думаете, мы по-

зволим какому-то чревовещателю надувать высшее

ученое заведение!»
Своему детищу Эдисон пророчил большое буду-

щее. Изобретатель даже разослал подарочную пар-
тию граммофонов всем великим людям своей эпо-

хи. В России этот «приз» достался Льву Толстому,
и голос классика был зафиксирован. Однако фо-
нограф так и не смог избавиться от многих суще-

ственных недостатков. Воспроизведение остава-

лось довольно тихим, а восковые валики не выдер-

живали длительной эксплуатации. И самое глав-

ное: каждая фонограмма писалась в единственном

экземпляре. Как одну и ту же запись тиражировать

несколько раз, изобретатель фонографа (а также

лампы накаливания, электровозов и многого дру-

гого) так и не додумался.

И смех и грех
--

идеи о тиражировании копий (а
также записи на диск) были высказаны в работе все

того же неудачливого Шарля Кро. Но открытию при-
шлось еще десяток лет ждать очередного практика...

Сергей КУРИЙ.
По материалам сайта http://shkolazhizni.ru

После чего Эдисон как бы воспроизвел процесс

записи в обратном порядке --

вернул иглу на начало

канавки и вновь стал прокручивать валик. Подпры-
гивая на ямках и ухабах, игла передавала механи-

ческие колебания мембране и из рупора еле слыш-

но, но вполне узнаваемо зазвучала детская песенка.

Слишком тихое исполнение и шумы, издаваемые

валиком, стали не единственной проблемой ново-

го аппарата. Фонограф категорически отказывался

воспроизводить шипящие звуки, а «д» и «т» звучали

совершенно одинаково.
Т. Эдисон: «В течение семи месяцев я работал

почти по 18-20 часов в сутки над одним словом

«специя». Сколько раз я ни повторял в фонограф:

специя, специя, специя -- прибор упорно твердил
мне одно и то же: пеция, пеция, пеция. С ума мож-

но было сойти! Насколько трудна была моя задача,

вы поймете, если я скажу, что следы, получающие-

ся на цилиндре в начале слова, имели в глубину не

более одной миллионной доли дюйма! Легко делать
удивительные открытия, но трудность состоит в усо-

вершенствовании их настолько, чтобы они получи-

ли практическую ценность».

Несмотря на дальнейшее усовершенствование
фонографа, проблемы с воспроизведением высо-

ких частот на десятки лет останутся одной из про-

блем ранних фонограмм. А усовершенствовал Эди-
сон немало. Привод из ручного станет пружинным,

а позже и электрическим. Шумные оловянные вали-

ки сменят восковые, а на фонографе появятся це-

лых три резца: первый (поострее) --

для записи, вто-

рой (потупее) --

для воспроизведения и третий (са-
мый острый) --

для стирания. Теперь изношенную за-

пись (а изнашивались записи быстро) можно было

соскоблить и на тот же валик записать что-нибудь
новенькое.

Публичное представление фонографа перед по-

чтенной профессорской публикой произошло в зда-

нии Французской академии наук.

Французская пресса писала об этом так: «Ког-

да многочисленная публика расселась по местам

и успокоилась, демонстратор поставил на неболь-

шой столик аппарат и снял футляр. Взявшись за руч-

ку аппарата, он начал ее медленно поворачивать, и

из машинки послышалась живая человеческая речь:
-- Фонограф свидетельствует свое почтение Ака-

демии наук!
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Забавные и интересные

факты о компьютерах

солях. Система продавалась вместе с прозрачны-

ми пластиковыми накладками, пользователи должны

были накладывать их на экран телевизора для имита-

ции цветной графики.
Управление производилось с помощью двух мани-

пуляторов. На каждом по два диска: левый отвечал за

перемещение по горизонтали, правый --- по вертика-

ли. При желании можно было приобрести световой пи-

столет Shooting Gallery.
Звуки приставка воспроизводить не умела. Odyssey

работала от шести батареек типа С либо от блока пи-

тания.

...видеоприставка «Денди», как и ZX-Spectrum-
совместимые компьютеры, пережила второе рождение

в России. Nintendo Entertainment System (NES в США,
Famicom в Японии) --- восьмибитная игровая консоль,
появилась на японском рынке в 1983 году под назва-

нием Famicom, а спустя два года под именем NES вы-

шла в Европе и США. Приставка оказалась удачным

продуктом, быстро завоевав американский и япон-

ский рынок. По официальным данным, было продано
более 60 млн. приставок и более 500 млн. игр. С нача-

ла 1990-х годов популярность NES начала неуклонно
снижаться из-за появления более совершенных шест-

надцатибитных приставок.
С конца 1992 года NES появилась в России в виде

нелегального аппаратного клона, названного Dendy, и

производящегося в Китае компанией Steepler. Навер-

няка, многие помнят рекламный ролик: «Денди, Ден-

ди, мы все любим Денди! Денди ---

играют все!» Благо-

даря тому, что западным компаниям Россия в то вре-
мя была неинтересна, Steepler в короткое время смог-

ла реализовать большое количество приставок. «Ден-

ди» могла работать с лицензионными картриджами

Famicom, но так как Nintendo официально не выходи-
ла на рынок СНГ, подавляющее большинство картрид-
жей представляли собой пиратские версии. Напомним,
что в приставке использовался 8-битный процессор
Motorola 6502 с тактовой частотой 1,79 Мгц.

...RPG это не только «ролевая игра», но и язык

программирования, синтаксис которого был изна-

чально сходен с командным языком механических та-

буляторов компании IBM. Report Program Generator

разработан для облегчения перехода инженеров, об-

служивавших эти табуляторы на новую технику и пе-

реноса данных. Широко использовался в 60-х и 70-х

годах прошлого века. IBM продолжает поддержку язы-

ка, так как на нем написан громадный объем кода, ко-

торый невыгодно переводить на другие языки про-

граммирования.

...аббревиатура «Eee» в нетбукахASUS Eee PC рас-

шифровывается как «Easy to learn, Easy to play and Easy
to work»: «легко учиться, легко играть, легко работать».

Павел ЕГОРОВ.

Знаете ли вы, что...

...первый бизнес-план компании Intel, представ-
ленный финансисту, был распечатан на печатной ма-

шинке и занимал всего одну страницу. Однако это

не помешало основателям, Роберту Нойсу и Гордону

Муру, получить в 1968 году стартовый кредит в $2,5
млн. Название компании было составлено из первых

букв слов «интегральная электроника».

...закон Мура, сформулированный Гордоном Му-
ром в 1965 году, по-прежнему не потерял своей акту-

альности. Один из основателей Intel предположил, что

число транзисторов на кристалле будет удваиваться
каждые 24 месяца. Представив рост производитель-
ности запоминающих микросхем в виде графика, он

обнаружил закономерность: новые модели разраба-
тывались спустя более или менее одинаковые перио-

ды (18--24 мес.) после появления их предшественни-

ков, а емкость их при этом возрастала каждый раз при-
мерно вдвое. Если такая тенденция продолжится, за-

ключил Мур, то мощность вычислительных устройств
экспоненциально возрастет на протяжении относи-

тельно короткого промежутка времени.
...в начале 90-х годов рынок мейнфреймов охва-

тил кризис. Многие аналитики предсказывали ско-

рое забвение подобным системам. Согласно одному

из прогнозов Gartner Group, последний мейнфрейм
предполагалось выключить в 1993 году. Однако ры-
нок мейнфреймов пережил трудные времени, сумел
адаптироваться и продолжает развиваться. «Мейн-

фрейм» --- это большая универсальная ЭВМ
--- высо-

копроизводительный компьютер со значительным объ-

емом оперативной и внешней памяти, предназначен-

ный для организации централизованных «хранилищ»

данных большой емкости и выполнения интенсивных

вычислительных работ.
...первая в мире домашняя игровая приставка

была выпущена в мае 1972 года, опередив Pong от

Atari на три года. История Magnavox Odyssey нача-

лась летом 1966 года, когда Ральф Баер начал рабо-
тать над игровой приставкой к телевизору. 15 янва-

ря 1968 года Баер получил первый патент на видео-

игру, в октябре того же года представил работоспо-
собное устройство, которое уже можно было исполь-

зовать для игры в пинг-понг, волейбол и футбол. В ян-

варе 1969 года прототип «Brown Box» был представлен

компаниям-производителям телевизоров.

С марта 1972 года Magnavox Odyssey начала прода-

ваться в магазинах по цене 99,95 долл. С 1972 по 1975

год было продано около 350 тысяч консолей. Odyssey
содержала 40 транзисторов и 40 диодов. И ни одного

микропроцессора.

Консоль использовала специальные заменяемые

игровые карты, которые вставлялись в слот, похожий

на слот картриджа в более современных игровых кон-

Часть 5



21
МОЙ ДРУГ КОМПЬЮТЕР, ДЕКАБРЬ 2009

ПОЛЕЗНО ЗНАТЬ

Windows XP: полезные
советы и секреты. Выпуск 33

го пользователя. Выделяем его, выбираем «Сменить

владельца» и «Применить».

Что такое ждущий и спящий режим. И как их

активировать?

Ждущий режим ---

режим экономии энергопотребле-

ния, при котором отключаются периферийные устрой-

ства, кроме ОЗУ. Систему обычно настраивают таким

образом, чтобы через некоторое время переводить

компьютер в ждущий режим при отсутствии активно-

сти. Перевод в обычный режим осуществляется пере-

мещением мыши и нажатием на клавиатуру.

Спящий режим отличается тем, что компьютер пол-

ностью выключается, но при этом содержимое опе-

ративной памяти сохраняется на энергонезависимом

устройстве (обычно на винчестере в файле hiberfil.sys).
На некоторых клавиатурах есть специальная клавиша,

отвечающая за переход в спящий режим.
Так как система сохраняет «слепок памяти», то по-

сле включения вы увидите все открытые приложения
и даже несохраненные документы. Некоторые ис-

пользуют спящий режим вместо выключения пита-

ния. Однако рекомендуется раз в неделю выключать

компьютер и перезагружать его обычным способом.

Спящий режим можно настроить таким образом,
чтобы компьютер сам уходил в сон. Например в слу-

чае, когда уровень заряда аккумулятора ноутбука ока-

жется у нуля.
К сожалению, существует несколько существенных

недостатков. Во-первых, некоторые драйвера и про-

граммы конфликтуют с этим режимом. Во-вторых, не

все «железо» полностью поддерживает спящий ре-
жим. В-третьих, файл гибернации равен количеству

памяти, установленному на компьютере. Соответ-

ственно, при наличии 2 Гб, hiberfil.sys будет занимать

теже2Гб.

Настраиваются оба этих режима в меню «Пуск > На-

стройка > Панель управления > Электропитание».

Прочитав вашу статью «Создаем DVD
своими руками» ( 9, май 2009 года), решил
попробовать. Добрался до записки диска, нажал

на кнопку «Create DVD», но программа DVD

Flick выдала такое сообщение: «Your projects
destination folder path containc non-standart, like
e or? Please use a different path without any such

characters». Подскажите, в чем проблема?

Решение проблемы лежит на поверхности: ответ

уже заложен в этих фразах. Видимо, для имени папки

с проектом или названия файла вы использовали рус-
ские буквы или некоторые спецсимволы. Просто назо-

вите проект латинскими буквами. Подобная проблема,
к сожалению, еще иногда встречается.

Максим ИВАНОВ.

ivanov1825@yandex.ru.

www.zorych.ru

Когда включаю компьютер, в системном блоке

начинает что-то шуметь. Звук то становится

громче, то затихает. И так в течение пяти-семи

минут. Началось это недавно, и случается

не каждый раз. Подозреваю блок питания и

видеокарту.

К сожалению, не ясно, как именно шумит систем-

ник. Вполне возможно, гудят вентиляторы: пыль скопи-

лась или смазка высохла. На старом рабочем компью-

тере была та же проблема. После включения, компью-

тер начинал шуметь, но через несколько минут венти-

лятор раскручивался и все приходило в норму. Лечит-

ся подобное или их заменой, или очисткой от пыли и

смазыванием крутящихся частей (не лопастей). В си-

стемном блоке вентиляторы обычно находятся в бло-

ке питания, на процессоре и видеокарте.

Часто я ставлю компьютер на закачку и ухожу по

делам. Как можно максимально облегчить работу

компьютера на это время?

Ну, во-первых, отключайте монитор. Также поищите
программу по автоматическому уменьшению скорости

вращения вентилятора при уменьшении нагрузки на

процессор (при закачке она невелика). Либо в БИОС'е

включите управление кулером и выставьте параметр

«Silent». Возможно, скоро появятся программы, авто-

матически отключающие неиспользуемые ядра во вре-

мя небольших нагрузок на процессор.

Я хотел бы узнать задачу файла «csrcs.еxе». При
каждом запуске компьютера постоянно появляется

окно, в котором написано, что «не найден файл
csrcs.exe». Можно ли его восстановить?

Можно. Но не нужно. Это вирус. Антивирус уже уда-
лил его с вашего компьютера, но остались записи авто-

запуска в реестре. Придется почистить вручную. Зай-

дите в редактор реестра («Пуск > Выполнить > regedit»),

далее «Правка > Найти > csrcs.exe». Все найденные вет-

ки удалите и перезагрузите компьютер.

После переустановки Windows, не могу открыть

свою старую папку «Мои документы». Как можно

решить эту проблему?

Алгоритм такой (в случае, если папка не зашифро-

вана). Заходим в свойства нужной папки, далее «Сер-
вис > Свойства папки > Вид > Снять отметку > Исполь-

зовать простой общий доступ к файлам > Применить».

Теперь переходим на вкладку безопасности, ставим га-

лочку «Полный доступ» и снимаем галочку с возмож-

ных запретов. Если нового пользователя нет --- добав-
ляем его. В свойствах папки находим галочку напро-

тив параметра «Стандартный вид папок» и также де-

активируем ее.

Если ничего не получилось, переходим в «Дополни-

тельно > Владелец», где находим (или создаем) свое-
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Особенно актуально создание DVD-меню для про-

игрывания на бытовом плеере. Перемотка, в отли-

чие от компьютера, на нем не такая удобная и гиб-

кая, можно перейти лишь на определенное время

вперед и назад. Созданное меню позволяет реали-
зовать дополнительные возможности в виде вклю-

чения/выключения субтитров, выбора звуковой до-

рожки, просмотра справочной информации. В музы-
кальный диск, например, можно вставить биографию

участников группы, ее дискографию. Вполне уместна
и фоновая музыка, она идеально подойдет для таких

фильмов, как «Рокки» и «Терминатор».
Как же сделать свое меню, ни в чем не уступающее

профессиональным? Ответ очевиден -- использовать

для этих целей специальное программное обеспече-
ние. При должной старательности и фантазии меню

ваших DVD-дисков не будет уступать фирменным, а,

скорее всего, превзойдет их.

Программ для создания DVD-меню существует до-

статочно много и описывать подробно каждую из них

не имеет смысла. Лучше сосредоточится на одной из

них, остальные не будут от нее сильно отличаться, и

вы, при желании, спокойно сможете выбрать другой
софт, нежели описываемый здесь.

Почему выбор пал именно на «DVD-lab PRO»? Пре-
жде всего, это профессиональная программа, одна

из лучших в своем классе. Большинство других при-

ложений проще в изучении, но намного беднее по

функционалу.
В данной статье вы ознакомитесь с базовыми воз-

можностями программы. Создание меню -- это лишь

небольшая часть того, на что она способна.

«DVD-lab PRO» -- это целый программный ком-

плекс. Он может использоваться для создания субти-
тров, наложения различных эффектов, конвертирова-
ния и конечной записи подготовленного DVD-диска.
Приведем его некоторые технические особенности:

подготовка видеоматериала в системах PAL и NTSC,
каждый фрагмент может иметь до восьми аудиодо-

рожек и такое же количество субтитров, полная эму-

ляция всех функций ПДУ проигрывателя, встроен-
ный скриптовый язык наподобие Basic. Но главной

«фишкой», выводящей его в лидеры программ для

создания меню, является полный контроль над все-

ми связями и структурой вашего меню, а также воз-

можность размещать на одном диске фильмы с раз-

личным разрешением.

Принцип создания DVD-меню одинаков
--

подго-

тавливается несколько кадров (меню) и затем меж-

ду ними создается связь, структура. Обязательно на-

личие основного меню, которое будет отображаться

при вставке диска в проигрыватель. Поэтому, если вы

решите использовать другое программное обеспе-

чение, вам будет совсем не лишним ознакомиться с

данной инструкцией. На официальном сайте проек-
та www.mediachance.com на выбор представлено не-

сколько версий, отличающихся функциональностью
и соответственно ценой -- «DVD-lab/Studio», «DVD-lab
PRO2» и «DVD-lab PRO2 ES». Мы остановимся на вто-

рой, так как она в наибольшей степени удовлетворя-

ет нашим требованиям. Сокращение ES (Edit Studio)
означает добавление функции видеозахвата и после-

дующей обработке фильма.

DVD-lab PRO2

На рисунке (screen 1) представлен общий вид про-

граммы. По нему мы и будем ориентироваться в даль-

нейшем описании.

A --

а (Assets);

B --

а (Project);

C --

а (Movie);
D --

а (Menu);
E -- (Connection);
F --

аа

(Preview).

Буквы соответствуют определенному окну. Рас-

смотрим подробно, что из себя представляет каж-

дый пункт меню.

Окно Assets

В этом окне хранятся все используемые в проекте

файлы. Внизу экрана расположены закладки, отве-

чающие за различное содержание элементов. В за-

кладке «Video & Audio» импортируется исходный ма-

териал
--

аудио- и видеофайлы. Следует упомянуть,
что формат DVD предусматривает работу только с

определенными типами файлов
--

mpg, mpeg, mp2,

ac3, wav и т.д. При этом широко распространенные

форматы avi и mp3 не поддерживаются. Как же быть?

Выход состоит в использовании кнопки «Quick-lab

MPEG Encoder». Она расположена в верхней части

окна и позволяет преобразовывать форматы. От-

крыв ее, необходимо будет выбрать аудио/видеои-
сточник. Задаются выходные параметры: телевизи-

онная система (PAL, NTSC), формат экрана (4:3 или

Создаем DVD-меню
Все лицензионные DVD-диски имеют

встроенное меню для быстрого доступа
к их содержимому. В случае с фильмом
можно сразу перейти на определенные

эпизоды, а с видеоклипами
--

легко

их менять, ориентируясь не только по

названию, но и по картинке.

Screen 1
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Окно Movie

Это окно является вашим монтажным столом.

Фильм состоит из нескольких дорожек
--

видео, ау-

дио и субтитров.
Клип может иметь до восьми аудиодорожек и та-

кое же количество субтитров. Продолжительность ви-

део- и аудиофайлов, как правило, одинаковое. Глав-

ным в программе является видеофрагмент, поэтому
если звуковая дорожка будет длиннее, оно будет об-

резана при записи.

Чтобы перейти к настройке субтитров, щелкни-

те по «Sub 1». В программу «DVD-lab PRO» встроен

достаточно хороший редактор титров. Правда, раз-
работчики все же советуют использовать специа-

лизированный софт, например, программу «Subtitle

Workshop». [Советы по работе с субтитрами и краткое

описание возможностей приложения приводилось в

17-м номере журнала «Мой друг компьютер» за этот

год]. На рисунке (screen 2) представлено изображе-
ние при работе в редакторе субтитров. Для создания

субтитров с нуля он подходит достаточно слабо. Са-

мое лучшее, что вы можете сделать, это импортиро-

вать уже готовые субтитры. Поддерживаются самые

распространенные форматы -- sub, srt, ssa, son, sst.
Основная задача надстройки состоит в корректиров-

ке синхронизации титров с видеоизображением. При
нажатии на иконку с глазом вы отключите показ ти-

тра. В нижней части экрана расположены элементы

оформления субтитров --

цвет, шрифт и стиль надпи-

сей. Кнопка «Margins» служит для определения пози-

ции надписей на экране. Чтобы выделить какой-то

один субтитр, это может понадобиться, если вы хо-

тите, чтобы закадровый текст был другого цвета, на-

жмите иконку с линией напротив необходимой строч-
ки. Здесь можно установить позицию и вид субти-
тров. Приложение позволяет использовать в качестве

надписей и растровые рисунки формата bmp. Они
должны быть полноэкранными (720x480) и исполь-

зовать только четыре цвета
-- красный, зеленый, бе-

лый и черный. Редактор субтитров имеет очень гиб-

кие настройки в плане показа титров в форматах 4:3
и 16:9. Кнопка «Map» выводит специальное меню. В

нем три опции
-- если фильм просматривается толь-

ко в режиме 16:9, только в 4:3 и в обоих форматах.
Они позволяют вам задать различные потоки субти-
тров для стандартных и широкоэкранных телевизо-

ров, при этом в меню отобразится лишь одна подхо-

дящая дорожка с титрами.

В главном окне Movie на панели слева располо-

жены несколько инструментов. Изображение ром-

16:9), качество мультимедиа файлов. Кодирование
может происходить в двух режимах

-- с наилучшим

качеством или высокой скоростью. Соответственно

этому будет и потраченное время. В итоге видеофайл
будет разделен на аудио- и видеосоставляющие фор-
матов m2v и mp2, если был выбран Mpeg Layer-2 ко-

дек. На верхней панели окна Assets также располо-

жены иконки для работы с аудиопотоком. Они изме-

няют его качество (битрейт), устанавливают точную
синхронизацию с видео, кодируют в формат AC3,
правда, для этого необходимо установить дополни-

тельный плагин. Кроме того, предоставляется спра-
вочная информация по кодируемым файлам. Отме-
тим кнопку «Reduce MPEG Size», позволяющую бы-

стро уменьшить битрейт видеофрагмента без потери
качества. В этом случае используется DCT -- Domain

Transcode, при записи он запоминает существую-

щие вектора движения и поэтому пережатие видео

происходит очень быстро. Вас попросят ввести зна-

чение желаемого уменьшения файла (в процентах
от первоначального размера). Разработчики софта
настоятельно рекомендуют задавать этот параметр
не менее 70%.

Как уже упоминалось, в Assets находятся все со-

ставные части проекта. К ним относятся: Background
-- задний фон, Objects -- все возможные объекты,
начиная от стрелок, рамок и заканчивая кнопками

управления, Plug-ins --

дополнительные модули и рас-

ширения, Clips --

закладка для хранения небольших

видеороликов, сделана специально для быстрого к

ним доступа из любого проекта, Music --

хранилище

музыкальных файлов, фоновой музыки, Images
-- би-

блиотека изображений. Все эти закладки оснащены
большим количеством примеров, но ничто не мешает

дополнить их своим содержанием. Отметим несколь-

ко моментов. Размер изображения для фона меню

должен быть 640x480 в системе NTSC и 720x576 в

PAL, цвет -- 24 бита. Объекты сохраняются в форма-
те png и имеют прозрачный фон.

Окно Project

Здесь отображаются элементы проекта
-- фильм,

меню, связи, слайд-шоу, команды. Основное меню

при разработке DVD-диска, предоставляет быструю
навигацию ко всем используемым компонентам.

Для доступа к ним просто кликните мышкой по не-

обходимому элементу. Наличие меню, безуслов-
но, очень полезная вещь, но при необходимости вы

можете обойтись и без него. Программа без про-
блем обработает и запишет такой диск. В заклад-

ке VTS (Video Title Set) содержатся фильмы и меню.

Обратите внимание, если ваши ролики имеют раз-
личный формат отображения или используют раз-

ную ТВ-систему, они должны находиться в преде-

лах своего VTS.

Структура меню в «DVD-lab PRO» представлена

двумя типами
-- VMG и VTS. Первый представляет со-

бой меню верхнего уровня или начальное меню. Он

собирает все VTS в единое целое. Второй
-- это набор

фильмов и меню. В одной группе может содержаться

до 99 фильмов и 250 меню. Казалось бы, учитывая та-

кой большой запас, необходимость в других наборах
отпадает. На деле это не так. Структура DVD-формата
такова, что в одном video title set должны содержать-

ся фильмы с идентичными параметрами, такими как

разрешение, формат кадра и аудиоформат.

МАСТЕРСКАЯ

Screen 2
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ба с плюсиком позволяет создавать главы, которые

будут являться отправной точкой для части фильма,
т.е. происходит разбиение фильма на части. Теперь

при запуске DVD-фильма можно будет выбрать, ка-

кую его часть проиграть.
Не лишним окажется инструмент «Skip Section».

Он выделяет определенный участок и при проигры-
вании будет его игнорировать. Может пригодиться

для убирания рекламы или сцен насилия. Тем не ме-

нее после вырезания ненужных фрагментов размер

файла останется прежним. Это сделано специально,
чтобы не создавать каждый раз новый MPEG файл,

ведь на новую кодировку уходит немалое количество

времени. К тому же при таком подходе не возникнет

проблем с синхронизацией звука и видео.

Окно Menu

Представляет собой главное меню, где непосред-
ственно редактируется и показывается весь процесс

создания DVD-меню. Разработчики на славу потру-

дились над ним и теперь это очень мощный, много-

функциональный инструмент.

Открыв окно «Menu», на черном фоне вы увиди-
те прямоугольные области, ограниченные штрихо-
вой линией. Они означают безопасную область про-

смотра. Телевизоры, особенно не очень новые, мо-

гут сильно вытягивать изображение, и вы можете по-

терять до 20% от того, что увидели бы за компьютер-
ным монитором. Чтобы не происходило потери важ-

ных данных, и показаны эти области. Больший ква-

драт называется Action Safe и служит для стопроцент-
ного показа видеоизображения, а малый Title Safe от-

вечает за «безопасный» показ титров.
В программе реализована удобная навигация: ко-

лесиком мыши приближается/удаляется созданный

экран, это позволяет точно позиционировать и оце-
нивать реальную картинку. Для еще большей точно-

сти и удобства можно включить сетку и применить

направляющие, их кнопки расположены рядом друг
с другом. Выбрав «Snap to Guides», необходимо за-

жать левую кнопку мыши, при этом появится штрихо-
вая линия, и перетащить ее на рабочую поверхность.

Щелкнув правой кнопкой мыши на области с линей-

кой, вы сможете задать или подкорректировать на-

правляющие в числовом виде (координатах).
На панели слева расположены инструменты рисо-

вания. С помощью них можно создавать прямоуголь-

ники, окружности, надписи и даже источники света.

Стандартные операции с текстом -- выбор шрифта,
размера, вида, выравнивания. Мне очень понрави-

лось, что буквы можно не только окрашивать однотон-

ным цветом, но и применять к ним заливку в виде тек-

стуры. К надписям применимо полное 3d-вращение,
но поначалу будет трудновато привыкнуть управлять
изменениями сразу в трех плоскостях.

На правой стороне окна расположены закладки

для настройки нарисованных объектов. Они позво-

ляют задать тень, настроить заливку, придать про-

зрачность и наложить эффекты. Выбрав заклад-

ка «Lyrs», вы сможете получить доступ ко всем эле-

ментам создаваемого меню. Любому объекту мож-

но назначить ссылку (link), которая будет указывать
на главу из фильма, при этом он превратится в кноп-

ку. Кнопка может находиться в одном из четырех со-

стояний, отличающихся видимостью/невидимостью
объектов в активном и пассивном состоянии. Это мо-

жет использоваться следующим образом: при выбо-

ре элемента вокруг него появляется рамка (подчер-
кивается или подсвечивается текст), а при останов-

ке воспроизведения она исчезает.

Всего в программе предусмотрено девять эффек-
тов. Среди них водная поверхность, зеркальное от-

ражение, увеличение, золотой блеск. Удобно, что их

можно объединять друг с другом и с текстурной за-

ливкой.

С окна Assets вы можете зайти в закладки

Backgrounds, Objects, Images и им подобные и про-

сто перетащить понравившийся элемент на экран с

меню.

Режим симуляции «Simulation» позволит вам про-

верить, как все будет работать на видеоплеере по-

средством ПДУ. В окне «Remote» появится изобра-
жение упрощенной модели пульта с пятью кнопка-

ми. При проверке DVD-диск не будет проигрывать-
ся, но вы сможете видеть все задействованные свя-

зи при нажатии той или иной кнопки. Задействовав

«Follow Links» при нажатии «Enter» на пульте управ-

ления, вы откроете объект, на который ссылается

один из пунктов меню. Это может быть фильм, дру-
гое меню, изображение.

Совет: в процессе создания DVD-меню некоторые

графические объекты могут оказаться ниже других

(в нижнем слое). Чтобы добраться до них, зажмите

кнопку Alt и щелкайте в области, где спрятан необ-

ходимый элемент.

Окно Connections

Это, несомненно, самая важная часть в создании

меню. От того как вы настроите связи, в конечном сче-

те зависит работоспособность проекта. После оконча-

ния фильма можно задать автоматический переход на

следующий клип либо возврат в основное меню. Рас-

смотрим подробнее связи (screen 3). Слева располо-
жены два элемента: First Play и Title Button. По умолча-

нию они присоединяются к одному элементу, называ-

емому Root-меню. Оно является основным, стартовым

меню. Для доступа к нему необходимо нажать кнопку

«Title» на пульте ДУ. Заметим, в некоторых разновидно-

стях пульта она может быть обозначена как «Top Menu».
First Play -- это первый элемент, который запустится при
загрузке DVD-диска. Таким образом, перед показом

основного меню можно поместить клип, рекламу или

информацию об авторе. Кнопка «Menu» на ПДУ обыч-
но служит для возврата к главному меню выбранного
VTS. Но вы, конечно, можете переназначить действие

клавиши по своему усмотрению.
Screen 3
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дующее окно -- Menu. Установим фон для меню. Для
этого в окне Preview выбираем подходящий кадр, на-

жимаем кнопку «shift» и перетаскиваем его в наше

окно. Нажимаем правую кнопку мыши, переходим
на закладку Link и в Movie находим части разбитого

фильма. Создаем направляющие линии, чтобы ка-

дры с изображениями были на одном уровне. Под-

ходящую рамку находим в каталоге Frames закладки

Objects. Сверху DVD-меню напишем название филь-
ма. Для придания стилизованности надписи приме-
ним эффект «Metal Bevel».

Безусловно, такой фильм не может обойтись без

сопровождения меню фоновым звуком. Им будет ме-

лодия «What is Love» группы «Haddaway». Она запи-

сана в формате mp3, поэтому также воспользуемся

перекодировкой.
На этом процесс создания DVD-диска можно

считать оконченным. Мы не будем открывать окно

Connection, так как программа сама создает про-
стые связи. Готовое меню показано на следующем

рисунке (screen 4). Как говорится «простенько, но

со вкусом». Остается записать полученный мате-

риал. Откройте закладку «Project» и выберите пункт

«Compile DVD». Если у вас два винчестера, то целе-

сообразно выбрать для конечной и временной папки

разные жесткие диски. Это уменьшит время компи-

ляции. Проверить работоспособность проекта мож-

но в любом видеопроигрывателе, поддерживающем

формат DVD («PowerDVD», «GomPlayer» «Light Alloy»
и т.д.). Окончательно записать проект на диск мож-

но непосредственно в самой программе. Для этого

выберите пункт «Burn DVD from Disk».

Заключение

Надеюсь, что благодаря этой инструкции вы те-

перь сами сможете создавать профессиональное
меню для DVD-диска. Я же отмечу, в описании был

приведен лишь необходимый минимум знаний. На

самом деле у программы гораздо больше настроек.
К примеру, в статье ничего не упомянуто о создании

панорамного меню, меню вида «диафильм» и меню,
в котором в качестве фона выступает видеоклип. Но,

во-первых, они могут пригодиться далеко не всем, а

во-вторых, полное описание всех нюансов софта за-

няло бы гораздо больше места.

Сергей ИВАНОВ.

sega_man@rambler.ru

Есть два вида связей: Jump Links и Buttons Links.

Первые являются простыми связями -- начало филь-
ма, автоматический переход по завершении клипов, а

вторые показывают связи при нажатии кнопок меню.

Красным цветом показаны переходы на видеофиль-
мы, а синим -- на другое меню.

Кнопкой «Draw Links» происходит рисование свя-

зей. Выберите ее, нажмите на объекте (кадр с филь-

мом). Это будет ваш источник. Затем подведите

стрелку ко второму элементу, он служит окончанием.

Таким образом построится связь от первого выделен-

ного элемента до второго. При окончании проигрыва-

ния источника произойдет переход на второй объект.

Верхние кнопки окна предназначены для справочной
информации и комфортной работы. Здесь можно вы-

вести размер и таблицу всех используемых элементов,

качество битрейта, сетку для удобного редактирования.
Окно Connection имеет объекты называемые спи-

сками. В них содержится каталог фильмов и меню.

Чтобы не обращаться по отдельности к каждому

клипу, можно их предварительно поместить в спи-

ски. Они могут также пригодиться при проигрыва-

нии клипов в случайном порядке, за это отвечает

Random List.

Окно Preview

Данное окно предназначено для предваритель-

ного просмотра/проигрывания файлов. Плеер осна-

щен тремя управляющими кнопками: «Play», «Fast
forward» и «Stop». Существуют и кнопки для перехо-

да по предварительно созданным фреймам (I-Frame).
Кроме того, поставить главы вы можете не только на

монтажном столе, но и непосредственно в процессе

просмотра. При активизации «Time-code» будет ви-

ден временный код. Фильм разбивается на времен-

ные отрезки по одной секунде, и именно это значе-

ние показывается внизу экрана. К сожалению, не-

смотря на присутствие подменю «Audio», прослушать
музыку вам не удастся. Возможно, в будущих верси-
ях программы это упущение и будет исправлено, но

пока данная функция не реализована.

Совет: В качестве фона меню можно использо-

вать видеокадр из фильма. Для этого необходимо
перетащить выбранный кадр в окно Menu при зажа-

той клавише «Shift».

Сам процесс создания

В этом примере мы создадим меню для моего лю-

бимого фильма «Ночь в стиле Роксбери».
Запустив программу, вам предстанет окно с выбо-

ром настроек проекта и телевизионной системы. Вы-

бирайте Normal (VTS Menu + Movie) и систему NTSC.

Она выбрана потому, что предоставляет большее

разрешение, смотреть фильм будем на компьютере.

Первым делом вставим в наш проект содержимое

диска. У нас нет отдельных аудио- и видеодорожек,

поэтому воспользуемся кнопкой «Quick-lab MPEG

Encoder». В настройках укажем значение звука, рав-

ное 192 kbps, этого вполне достаточно для нормаль-

ного звучания. Процесс кодирования занимает до-

статочно большое время, здесь все зависит от мощ-

ности компьютера. По окончании процесса перехо-

дим на окно Movie и перетаскиваем аудио- и видео-

материал. Кино переведено на русский язык, поэто-

му в использовании субтитров нет нужды. Создадим
главы, ключевые части фильма. Переходим на сле- Screen 4
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ра), например: SIM-1, SIM-2, Both

On-line, Normal, Express, Slow.
В зависимости от модели те-

лефона местоположение опции

Dual SIM Card/2СИМ может быть

различным, например: Nokia -->

Меню; SAMSUNG --> Приложения;
Sony Ericsson --> Меню --> Развле-

чения.

Для переключения выберите
нужную SIM-карту, появится со-

общение «Разрешить включение

ресурса SIM?», санкционируйте
переключение. Примерно через
30 сек. будет включена выбран-
ная SIM-карта.

Возможные проблемы и

методы их устранения

1. Основная причина нерабо-
тоспособности адаптера -- неак-

куратная обрезка SIM-карт и, как

следствие, плохой контакт (или от-

сутствие оного).
2. После установки адаптера

с «симками» при включении те-

лефона может появиться сооб-

щение: «Запустить телефон без

SIM-карты?» (варианты: «Ошиб-

ка при регистрации SIM-карты»;

«SIM-карта не принята»; «Функ-
ции телефона ограничены»). Это
означает, что телефон не опознал

адаптер с «симками». Проверьте
плотность прилегания контактов

SIM-карт к контактам телефона.

Адаптер на 2 SIM-карты.
Как им пользоваться

Умногих пользователей сотовой связи в силу

различных причин, например, требуются разные
тарифные планы или необходимо иметь еще один

номер, возникает потребность в услугах разных

операторов. Лежащие на поверхности решения
--

при

необходимости менять SIM-карты или купить еще один

мобильник --

не лучший выход из положения.

Недавно появились телефо-

ны, позволяющие устанавливать

две SIM-карты одновременно. Но,

во-первых, они пока еще не нашли

широкого распространения, во-

вторых, дороже, чем классические

телефоны, в-третьих, не каждый
захочет расстаться со старым про-

веренным мобильным другом...
А между тем есть простой вы-

ход: использовать адаптер на две

SIM-карты.

Переходник на две SIM-

карты

-- позволяет использовать две

SIM-карты одновременно;
-- исключает необходимость

применения переходников с за-

меной задней крышки аппарата;
--

подходит к любой модели

стандарта GSM;
--

защищает дополнительную

SIM-карту от повреждения и утери;
--

подходит для различных ти-

пов SIM-карт.

Как установить адаптер
-- внимательно изучите инструк-

цию, прилагаемую к адаптеру.

Если инструкция на английском

языке и вы испытываете затруд-

нения, скачайте по ссылке http://
netler.ru/download/adapter-2sim.
zip (44,1КБ) инструкцию на рус-

ском языке;
-- из комплекта, поставляемо-

го вместе с адаптером, возьми-

те два самоклеящихся трафаре-
та, аккуратно и точно приклейте
их на SIM-карты;

-- точно по пунктирной линии об-

режьте ножницами SIM-карты. При
обрезке немного будут затрону-
ты желтые контакты, режьте сме-

ло, вы не повредите SIM-карты.
Для лучшего «задвигания» крыш-

ки адаптера надфилем снимите

фаску с «пластиковой» стороны

SIM-карт;
-- возьмите адаптер. Снимите с

него металлическую крышку;
--

установите в ячейки адаптера

вырезанные SIM-карты;
--

установите крышку на адаптер
с SIM-картами;

--

установите адаптер на штат-

ное место SIM-карты;
--

установите аккумулятор в ап-

парат и включите его.

Как пользоваться адаптером

Переключение операторов со-

товой связи (переключение SIM-

карт) осуществляется через меню

мобильного телефона.
После установки адаптера в

меню телефона появится пункт
Dual SIM Card (или 2СИМ) с под-

пунктами (наличие русификации,
название и количество подпунктов
меню зависит от версии адапте-
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3. Быстрая разрядка аккумуля-

тора. Из всех недостатков адапте-

ра этот -- самый серьезный и не-

приятный. Бороться с ним нель-

зя, придется смириться. Если без

адаптера телефон с хорошим ак-

кумулятором может работать 3--5

дней без подзарядки, то с адапте-

ром придется подзаряжать акку-

мулятор чаще (на некоторых мо-

делях телефонов
-- каждый день!).

Это -- «плата» за использование

адаптера. По этой же причине не

рекомендуется в настройках адап-

тера устанавливать автопереклю-

чение между SIM-картами. Лучше
это делать вручную, по мере необ-

ходимости. Один из методов борь-
бы с этим «недостатком»

--

уста-
новка аккумулятора повышенной

емкости. После установки одиноч-
ной SIM-карты (без адаптера) этот

недостаток исчезает.

4. После переключения SIM-

карт иногда происходит обратное

самопроизвольное переключе-
ние (особенно при попытке отпра-
вить SMS или открыть папку «Вхо-

дящие»). В этом случае придется
снова переключиться на нужную

SIM-карту.
5. Если после переключения

SIM-карт телефон «подвисает»

(появляется белый экран или со-

общение «Ждать! SIM-карта не го-

това...»), подождите около мину-

ты, а затем попробуйте еще раз

переключить SIM-карты (или от-

ключить и снова включить теле-

фон).
6. Если при попытке отправить

или просмотреть сообщения по-

является сообщение «Память со-

общений не готова», нужно подо-

ждать, пока SIM-карта зарегистри-

руется в сети оператора.
7. Иногда при попытке переклю-

чения SIM-карт вместо опции Dual

SIM Card в меню появляется «пу-
стая» опция Услуги SIM. Попро-

буйте выйти из меню Настройка
и опять войти, пока не появится

опция Dual SIM Card (иногда мо-

жет потребоваться сделать это

2--3 раза).

Примечания

1. Старайтесь обрезать SIM-

карты точно по пунктирной линии

трафаретов или используйте спе-

циальные ножницы (приобретают-
ся отдельно).

2. SIM-картой No 1 рекоменду-
ется устанавливать ту, которой вы

будете пользоваться чаще.
3. Адаптер на две SIM-карты по-

зволяет работать одновременно
только с одним оператором связи.

4. Если необходимо использо-

вать две SIM-карты одновремен-

но, то для обеих SIM-карт следу-
ет подключить услугу «Переадре-

сация вызова», указав номер дру-
гой карты (подробности о подклю-
чении этой услуги можно узнать у

оператора сотовой связи).
5. Если необходимость исполь-

зования адаптера отпадает, то

чипы SIM-карт можно поместить

в специальный держатель (каж-

дый -- в отдельный держатель) и

использовать в обычном «одиноч-

ном» режиме.

6. На текущий момент в про-

даже можно найти адаптеры 7-го

поколения с русифицированным
меню.

7. Перед установкой адаптера
отключите запрос PIN-кода для
обеих SIM-карт. Можно и не отклю-

чать запрос PIN-кода, но это соз-

дает неудобства: при переключе-
нии между SIM-картами придет-
ся каждый раз вводить его заново

для каждой карты.
8. Существуют адаптеры на две

SIM-карты, позволяющие не обре-
зать их. К сожалению, установить

их в телефон -- из-за толщины со-

бранной конструкции -- весьма и

весьма проблематично.
9. SIM-карты, устанавливаемые

в адаптер, могут быть как одного

оператора, так и разных.

10. «Симку» --

при аккуратной

обрезке
-- не испортишь! Прове-

рено на личном опыте: всего дове-

лось установить около сотни адап-

теров на различные модели теле-

фонов, -- были единичные случаи,

когда адаптер не «уживается» с

мобильником (по непонятной при-

чине, возможно, из-за разброса

параметров электронных компо-

нентов, так как в другой аппарат
этой же модели этот же адаптер
с этими же симками устанавли-
вается и работает без проблем!).
Но даже в этом случае «обрезан-
ные» «симки» помещаешь в спе-

циальные держатели (продаются
в комплекте с адаптером), уста-
навливаешь в телефон и они ра-
ботают без всяких сбоев. В моей

практике не было ни одного слу-

чая, чтобы «обрезанная» «симка»

не работала в штатном «одиноч-
ном» режиме.

11. Что касается мультисим-

карт (теоретически в один теле-

фон можно «поместить» 24 номе-

ра, так как сейчас уже выпуска-
ют мультисимки на 12 номеров,
можно прошить 2-е мультисимки
по 12 номеров каждая, обрезать
их и с помощью адаптера на 2-е

сим-карты установить в аппарат,
-- но практически такое число но-

меров вряд ли может кому-нибудь
понадобиться...), -- не рекомендую

заниматься прошивкой их само-

стоятельно (очень много «подво-

дных камней»!). Это тема отдель-

ной статьи...

Валерий СИДОРОВ.
http://netler.ru

Рисунок:
Поль МАНИК.

Подрезанные
SIM-карты

Адаптер на две

SIM-карты
слоты для SIM-карт

Металлическая

крышка
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БЕЗОПАСНОСТЬ ПК

Антивирус разработан компанией Sunbelt (в перево-
де с англ. -- солнечный пояс; образное название шта-

тов, расположенных на крайнем юге, юго-западе и запа-

де США). Компания Sunbelt (расположена в Тампа, штат

Флорида; основана в 1994 г.) «скромно» позиционирует
себя как «ведущего поставщика антивирусного и анти-

шпионского программного обеспечения».

Этимология названия

В названии антивируса по-змеиному переплелись

три линии:

1) VIPRE -- аббревиатура от Virus Intrusion Protection

Remediation Engine (буквальный перевод -- «Исправлен-
ный движок для защиты от вирусного вторжения»);

2) viper (англ.) --

гадюка, змея;

3) «viper» произносится «вайпэ», но так же произно-
сится и слово «wiper», компьютерное значение которо-
го --

шреддер, уничтожатель информации.

Как установить VIPRE Antivirus

Бесплатную 15-дневную версию вы можете скачать по

ссылке http://go.sunbeltsoftware.com/?linkid=411;
-- после скачивания запустите файл vipre.exe (13,6МБ);
-- в окне VIPRE Antivirus + Antispyware нажмите Next;
-- в окне с лицензионным соглашением (End-User

License Agreement) установите переключатель I accept
the terms in the license agreement --> Next --> Next --> Next

--> Install --> Finish, нажмитеYes для перезагрузки ПК (или
No, чтобы перезагрузить позже).

После перезагрузки ПК в области уведомлений Па-
нели задач появится значок антивируса, стилизован-

ный под щит.

Настройка программы

Окно программы содержит меню:

-- File --> Settings...; Exit;
-- View --> Overview (--> Status); Find Malware (--> Scan);

Manage Malware (--> Manage; ViewHistory;Quarantine; Always

Blocked; Always Allowed; Schedule Scans); System Tools (-->

SystemTools; Secure File Eraser; History Cleaner; PC Explorer);
-- Help --> Help; Run the Setup Wizard...; Send file for

analysis...; Register...; About.
В окне Settings доступны следующие настройки:
--

вкладка Update --> Update Now (Check For Updates);
Automatic Internet Access (Allow Automatic Internet

Access); Automatic Updates (Automatically check for

updates); ThreatNet Community (Enable ThreatNet so I can

anonymously help identify new security risks; AllowThreatNet
to send risk files to Sunbelt);

--

вкладка Scan Options --> Settings for all scans (Enable
rootkit detection; Scan inside of archives; Scan at a lower

priority; Exclude removable drives; Scan cookies; Scan the

registry; Scan running processes); Settings for scheduled

scans only (Automatically take the recommended cleaning
action); Make up missed scans with a quick scan;

--

вкладка Active Protection --> Enable Active Protection;

Hadling of Known Risks and Suspicious Programs; Hadling
of Unknown Programs;

--

вкладка Email Protection --> Enable Email Protection;
--

вкладка Windows Integration --> включить/отключить
интеграцию VIPRE с Windows Security Center и Windows

Defender;
--

вкладка Power --> Wakefrom sleep on scheduled scans;

Conserve power when my laptop is running on battery;
--

вкладка Proxy Settings --> Proxy Server Information;
User Authentication.

В главном окне программы доступны вкладки:

-- OVERVIEW --> Scan Status; Active Protection; Email

Protection; Updates; Subscription;
-- SCAN --> Quick Scan; Deep System Scan; Custom Scan;
-- MANAGE --> History; Quarantine; Always Blocked; Always

Allowed; Schedule Scans;
-- TOOLS --> Secure File Eraser; History Cleaner; PC

Explorer.

Как пользоваться Secure File Eraser

Хотелось бы обратить внимание на входящий в со-

став антивируса Secure File Eraser («Надежный уничто-
житель файлов»).

-- В главном окне программы откройте вкладкуTOOLS;
-- нажмите пиктограмму Secure File Eraser (или нажми-

те ссылку Configure File Eraser);
-- в следующем окне установите флажокAdd the «Erase

Files...» option to your Window's Explorer right-click menu;
-- после этого в контекстном меню файлов и папок

(вызываемом правой кнопкой мыши) появится опция

Securely erase selected files and folders... (Надежное уни-
чтожение выбранных файлов и папок...) ;

--

выделите файл или папку, которые вы хотите безвоз-

вратно уничтожить;
--

щелчком правой кнопки мыши вызовите контекст-

ное меню;
-- выберите опцию Securely erase selected files and

folders...;

Пустим плохих парней?
На рынке антивирусных продуктов
появился весьма амбициозный
новичок

-- VIPRE® Antivirus + Antispyware
--

антивирус, антишпион, антируткит.

Девиз VIPRE Antivirus -- «We keep the
bad guys out!» («Мы не пустим плохих

парней!»).
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Деструктивные действия вируса
-- В корнедиска создается файл autorun.inf и скрытая си-

стемная папка runauto.. (или runauto...), содержащая файл

autorun.pif, который и является вирусом.
-- При открытии/подключении локальных/съемныхдис-

ков вирус копируется на незараженные носители.
-- Неприятным последствием является то, что на за-

раженной системе/флешке антивирус удаляет основные

файлы вируса autorun.inf и autorun.pif, а папка runauto..

остается, и удалить ее не удается ни одним файловым
менеджером.

Почему не удается удалить папку runauto..?

Папку runauto.. нельзя удалить потому, что по «Согла-

шению об именованиях» имя файла или каталога не мо-

жет содержать «.» (точку).
Поэтому папки runauto., runauto.. и runauto... ни создать,

ни удалить штатными средствамиWindows неудастся. Для
этого нужно исхитриться.

Например, папку runauto. можно создать командой
mkdir .\runauto..\

Папку runauto.. можно создать командой mkdir .\
runauto...\

Папку runauto... можно создать командой mkdir .\
runauto....\

При попытке удалить папки с вышеуказанными имена-

ми появится окно «Ошибка при удалении файла или пап-

ки» с сообщением «Не удается файл. Не удается произве-
сти чтение из файла или с диска».

Как удалить папку runauto..

1. Например, для съемного диска можно воспользо-

ваться радикальным способом: скопировать надругой но-

ситель информацию и отформатировать. Для локальных

дисков этот способ зачастую неприемлем.

Какудалить вирус runauto
2. Запустите Интерпретатор команд Windows:
• Windows XP: Пуск --> Программы --> Стандартные -->

Командная строка;
• Windows Vista: Пуск --> Все программы --> Стандарт-

ные --> щелкните правой кнопкой мыши ярлык Командная

строка, из открывшегося контекстного меню выберите За-

пуск от имени администратора;
-- в открывшемся окне Интерпретатора команд

Windows после приглашения системы C:\Documents and

Settings\<Имя_пользователя> введите

rd <буква_диска>:\runauto...\ /s /q
(например, для флешки h: нужно ввести rd h:\runauto...\

/s /q)
-- нажмите Enter;
-- на приглашение системы C:\Documents and

Settings\<Имя_пользователя> введите exit <Enter> (или
просто закройте окно Интерпретатора команд).

3. Если для вас все эти телодвижения затруднительны,

скачайте и разархивируйте файл runauto.zip (http://netler.
ru/download/runauto.zip).

Запустите файл runauto.cmd.

Примечания

1. Команда rmdir (rd) производит удаление каталога.

Ключи команды:

RMDIR [/S] [/Q] [диск:]путь
RD [/S] [/Q] [диск:]путь
/S --

удаление дерева каталогов, т. е. не только указан-
ного каталога, но и всех содержащихся в нем файлов и

подкаталогов;

/Q
-- отключение запроса подтверждения при удалении

дерева каталогов с помощью ключа /S.
2. Папку runauto.. можно удалить также командой rd

<буква_диска>:\runaut~1\ /s /q
3. Помните, что предупредить легче, чем лечить! Поль-

зуйтесь брандмауэрами и надежными антивирусными

программами с регулярно (не менее одного раза в неде-

лю!) обновляемыми базами.

Материалы разворота подготовил

Валерий СИДОРОВ.
http://netler.ru

-- в окне VIPRE Antivirus + Antispyware с сообщением
«Secure File Eraser. Are you sure you wantto erasethe selected

files and folders?» нажмите Да.

Как обновить VIPRE Antivirus

По умолчанию антивирус обновляется автоматиче-

ски, но можно в любой момент обновить его вручную,

для этого:

--

подключитесь к Интернету;
-- в главном окне программы откройте вкладкуOVERVIEW

(или нажмите правой кнопкой мыши значок антивируса в

области уведомлений Панели задач. Из контекстного меню

выберите опцию Check for Updates);
-- в разделе Updates нажмите ссылку Update Now;
--

дождитесь завершения процесса обновления.

Эффективность VIPRE Antivirus
Антивирус работаетдовольно шустро, в свободном со-

стоянии занимает около 15МБ оперативной памяти.

А вот с главным предназначением
-- обнаруже-

нием зловредов
--

у VIPRE Antivirus --

«напряжен-
ка»: например, вирус newkill он пропустил, и вирус
Penetrator тоже...

Так что о лидерстве VIPRE на рынке антивирусов пока

что говорить рановато...

Примечания

1. Системные требования:
-- Microsoft® Windows Vista, XP, 2000;
-- 512МБ RAM;
--

для обновления антивирусных баз рекомендуется ско-

ростное Интернет-подключение.
2. Дистрибутив программы не включает антивирусные

базы (VIPRE Definition Files). Они скачиваются после уста-

новки антивируса (объем около 100МБ!).
3. Стоимость годичной лицензии VIPRE Antivirus на 1 ПК

составляет $29.95.
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В стиле «Biohazard»

Начнем с азов, а именно с пред-
ставления логотипа «Biohazard», ведь
это не что иное, как обозначение ис-

точника весьма и весьма неприятно-
го явления (фото 1). Разбив слово на

две составляющие («Bio» и «Hazard»)
и переведя получившееся сочетание

на русский язык, мы можем проник-

нуться основной идеей направле-
ния -- «биологическая опасность».

Для того чтобы понять суть этого яв-

ления, рассмотрим первоначальную

природу биологической опасности.

Таковой принято считать угрозу, ис-

ходящую от животных объектов (ми-

кроорганизмы, грибы, растения, жи-

вотные, люди) и способную оказы-

вать вредные воздействия химиче-

ского и биологического характера.

Яркий пример
--

распространение
опасного эпидемиологического ви-

руса через воздух. В раскрытии по-

добной тематики преуспел Голли-

вуд: мы знаем множество фильмов,

где рассказывается о стремитель-
ном шествии какой-либо заразы по

всему земному шару. Наум сразуже

приходят ликвидаторы утечек в за-

щитных костюмах, ядовитые жидко-
сти ярких цветов, коррозия металла

и, конечно же, известный нам знак

опасности (фото 1). В моддинге на-

блюдается аналогичная ситуация, за

исключением, пожалуй, ликвидато-

ров в защитных костюмах. В осталь-

ном полный аналог: подтеки реакти-

вов, грубые материалы с ржавчиной,
кислотные цвета и множество лого-

типов «Biohazard». В этом и заклю-

чается стиль, который так полюбил-

ся российским моддерам. На Запа-

де биохазард уже утратил свою бы-

лую популярность, однако в России

по-прежнему строят компьютерные

корпусы, принадлежащие к рассма-

триваемой нами стилистике.

Для того чтобы теоретическая
основа была подкреплена практи-

кой, рассмотрим наиболее яркие и

запоминающиеся работы моддеров

со всего мира, изготовленные в сти-

ле «Biohazard».

Классика жанра

Наиболееудачным, на мой взгляд,

представителем стиля является кор-

пус с простым, но вполне адекват-
ным названием «Biohazard» (фото 2).

Первое, что бросается в глаза -- не-

ряшливость и грубость работы соз-

дателя. Однако подобный шаг -- вы-

нужденная мера, так как биологиче-

ская опасность -- это не гламурный и

приятный взгляду атрибут. Речь идет,
как правило, о неопрятном и лишен-

ном эргономики источнике серьез-

ной угрозы. Представленный кейс,
согласно идее автора, представля-

ет собой хранилище ядовитых реак-

тивов, которые, по непонятной при-

чине, оказались за пределами свое-

го места захоронения. Как результат:

многочисленные подтеки, коррозия

металла, ржавчина и мерзкие эле-

менты, прикасаться к которым абсо-

лютно нет желания. Подобное гово-

рит о том, что создатель справился с

поставленной задачей: результат его

работы целиком и полностью отража-

ет сущность биохазард. Стоит отме-

тить также незначительное исполь-

зование черного и желтого цветов

для создания тематической размет-

ки. Подобное сочетание (в разумных
пределах) очень часто используется

поклонниками стиля «Biohazard», о

чем следует помнить, если вы хотите

добиться полного соответствия ва-

шего творения выбранной тематике.

BIOHAZARD Case Mod

Еще одна работа, которую мож-

но считать показательной, --

проект
«BIOHAZARD Case Mod» от модде-

ра KURTLEYBA (фото 3). Отличитель-

ная черта представленной модифи-

кации -- наличие системы жидкост-

ного охлаждения, которая помогает

усилить эффект биохазард. Моддер
вынес резервуар СВО наружу и вос-

Очень многие из вас слышали такое понятие, как «Biohazard», однако не все

знают и представляют, что это такое. Существует огромное число проектов,

имеющих непосредственное отношение к этому любопытному стилю моддинга, и

любой уважающий себя моддер просто обязан знать основы «Biohazard». После

ознакомления с популярными ныне стилями моддинга (стимпанк и игровой
моддинг), изучим азы биохазард, так как, несмотря на угасающий интерес

общественности к переставленному направлению, «Biohazard» все еще популярен

в нашей стране.

Фото 1

Фото 2

Фото 4
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пользовался флуоресцентной добав-
кой, которая излучает ядовитое све-

чение даже без влияния ультрафио-
летовой лампы.

Мы вновь видим небрежную по-

краску и воссоздание эффекта ржа-
вого металла. Порадовало наличие

окошка на боковой стенке корпуса:

заглянув внутрь, мы еще раз убеж-
даемся в том, что автор знает о стиле

«Biohazard» абсолютно все. Интерьер
кейса напичкан шлангами водянки яр-

ких цветов, обращают на себя внима-

ние зеленые молексы и яркая оплетка

для проводов блока питания. Проще
говоря, соответствие стилю наблю-

дается не только снаружи, но и вну-

три, за что автору следует сказать от-

дельное спасибо. Очень часто модде-

ры акцентируют собственное внима-

ние лишь на одном из этих аспектов,

забывая о том, что моддинг
-- это из-

менение и внешней, и внутренней ча-

стей ПК. KURTLEYBA хорошо запом-

нил это правило и не ошибся во вре-

мя реализации своей биологической

опасности.

Отечественный «Biohazard»

Обратимся к творчеству рос-

сийских моддеров. Валентин aka

Weelcoom около трехлет назад пред-

ставил публике свой любопытный
кейс, который немного отличается от

рассмотренных нами работ (фото 4).
На этот раз мы не видим кислотных

цветов, подтеков жидкости, ржавчи-

ны и прочих привычных аксессуаров.

Работа россиянина
-- аккуратный хра-

нитель реактивов, который надежно

справляется со своей задачей и не

думает давать течь! Цветовая осно-

ва творения
-- сочетание черного и

желтого. Конечно, с автором можно

поспорить, так как избыток подобных
тонов привычнее видеть в обозначе-

нии радиоактивной опасности и вы-

сокого напряжения. Однако и эта ре-

ализация имеет право на существо-

вание: проект Валентина выглядит

весьма зрелищно, учитывая, что все

элементы кейса были созданы соб-

ственноручно.

Дебютный биохазард

Отечественный моддер slavafon

решил начать свое восхождение по

склону моддерского Олимпа имен-

но с «Biohazard». Пусть работа дебю-
танта лишена изящества и экстрава-

гантности, зато качество реализации

на высоте (фото 5). Здесь можно вы-

делить и профессиональную покра-
ску, и грамотную подсветку, а также

окошко нетрадиционной формы, что

очень ценится в настоящее время.

Примечательный факт: это окошко

было вырезано с помощью обыкно-

венной болгарки! Экстремальное на-

чинание поклонника «Biohazard» было

закреплено работой с грубым и со-

вершенно не подходящим для мод-

динга инструментом. Однако моддер
справился со своей задачей и его де-

бют можно считать вполнеуспешным.

Project Biohazard

Опытный и известный сегодня

моддер E.E.L. Ambiense тоже начи-

нал с «Biohazard» (фото 6). Его дебют-
ное детище -- модификация корпуса
с использованием зеленого флуо-
ресцентного оргстекла, которым ав-

тор покрыл все переднюю и верхнюю

части корпуса. Боковое окошко так-

же создавалось из подобного плек-

са. Результат --

приятное свечение

кромок стекла, что не только краси-

во, но и действенно: следует отме-

тить явное соответствие мода сти-

лю «Biohazard». В процессе рабо-
ты E.E.L. Ambiense использовал ла-

зер, который при помощи векторно-
го шаблона разрезал заготовки плек-

са и придал донору проекта приятный
внешний вид. Не обошлось и без по-

краски: во время создания «Project
Biohazard» использовались сере-

бряные и рыжие тона. Эту модифи-

кацию E.E.L. Ambiense подарил сво-

ему другу на его тридцатилетие, ко-

торый был очень доволен таким ред-
ким презентом.

Биологически опасный PSP

Поклонники «Biohazard» встреча-
ются не только среди пользователей

стационарных компьютеров. Таких

можно выделить и из числа облада-
телей PlayStation Portable. Пример

--

«Biohazard PSP», где создатель изме-

нил крышку отсекадля диска (фото 7).
Новый вариант

--

прозрачное окошко

с уже известным нам логотипом био-

логической опасности. Весьма инте-

ресный ход: простая идея, простая

реализация (обыкновенная грави-

ровка на плексе), а результат спосо-

бен впечатлить любого геймера, це-

нящего красивые модификации игро-
вых платформ.

Получить более подробную инфор-

мацию о рассмотренных модифика-

циях, познакомиться с азбукой мод-

динга и прочитать интервью с рос-
сийскими и иностранными моддера-
ми вы сможете в личном блоге авто-

ра рубрики «Моддинг» журнала «Мой

друг компьютер»: www.azmod.ru

Владислав КОНДРАТЬЕВ.

vlad_kondor@mail.ru

Фото 3

Фото 5

Фото 6

Фото 7
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условии, что всю вышеназванную информацию владе-

лец кошелька указал и предоставил ее в публичный до-

ступ), WM-идентификатор, обладание тем или иным ат-

тестатом, его бизнес-уровень и кредитный статус. По

умолчанию окно предлагает добавить владельца ко-

шелька в корреспонденты (кнопка «Далее >>»), но вы

также отсюда можете отправить владельцу кошелька

сообщение или просмотреть историю операций с ним

(если такова ранее имелась).
В следующем поле указываете суммуWebMoney, ко-

торую собрались переводить. Сумма указывается «чи-

стая», без учета процентов, забираемых себе системой

(обратите внимание --

справа от поля «Сумма:» у вас

будет указана максимально допустимая сумма пере-

вода для конкретного кошелька, также без учета взи-

маемой пошлины).
В поле «Примечание:» обязательно укажите суть пе-

ревода: платеж, подарок, спонсорская помощь и т.д.
Без указания значения данного поля (если, например,
оставить его пустым) перевод не будет осуществлять-
ся. И только после этого можете нажимать кнопку «Да-
лее >>». Это в случае если вы осуществляете пере-

вод денежных средств простым способом -- без про-

текции сделки.
В результате этой операции с вашего счета будет

списана указанная вами сумма (с процентами систе-

мы), а другому пользователю, указанному вами, эта

сумма будет зачислена на его счет.

Подобный перевод можно также осуществлять из

контекстного меню выбранного вами своего кошелька

(screen 3)
-- в этом случае в поле «Откуда:» уже будет

прописан соответствующий кошелек, или из контекст-

ного меню Корреспондента -- в данном случае будет
уже прописано значение поля «Куда:».

ПереводWebMoneyдругомуучастнику
платежной системы (простой)

Интерфейс программы WebMoney Keeper Classic

позволяет осуществить перевод WebMoney другому

участнику платежной системы различными методами,
хотя в конечном итоге все сводится к одному резуль-

тату. Откройте основное меню программы и выберите

команду «Передать WebMoney...» или нажмите комби-

нацию клавиш «Ctrl+W». Перед вами откроется диало-
говое окно для осуществления перевода денег.

Первая строка «Откуда:» предлагает вам раскрываю-

щийся список с номерами и названиями ваших кошель-

ков, а также и данными об имеющейся в них налично-

сти (screen 1). Я думаю, что вы уже уяснили, что пере-

мещение денег в системе WebMoney осуществляется
только между однотипными кошельками, поэтому если

вам надо сделать перевод на Z-кошелек, то выбираете

у себя из списка аналогичный, если на R-кошелек -- то

свой R-кошелек и т.д.

После выбора из списка своего кошелька переходим

в следующее поле -- «Куда:», где вписываете номер ко-

шелька, не забыв при этом указать префикс (R, Z и т.д.),
или выбираете из списка, если хоть раз ранее на этот

кошелек вами переводились средства. Как вы могли за-

метить, WM-идентификатор получателя платежа нас не

интересует, так как каждый кошелек в системе уника-

лен и такая ситуация, чтобы один номер кошелька мог

быть у разных пользователей, в принципе невозможна.

Обратите также внимание на то, что после того, как

вами будет указан номер кошелька для перевода денег,

слева от поля появляется гиперссылка, щелкнув по ко-

торой, вы можете получить всю информацию о владель-

це указанного кошелька (screen 2): его Фамилия, Имя
и Отчество, адрес, контактный телефон (правда, при

Азы пользования

ON-LINE

электронной платежной системой WebMoney.
Часть V

Сегодня мы продолжим разговор, начатый еще в январе этого года, о платежной системе

WebMoney. Предыдущие статьи опубликованы в журналах
--2 (январь),9 и 10 (май),

24(ноябрь).

Screen 1 Screen 2
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Перевод WebMoney другому участнику
платежной системы с протекцией сделки

Перевод денег с протекцией сделки играет роль не-

которой защиты -- вы защищаете перевод специальным

кодом, который сообщаете получателю платежа при со-

блюдении некоего условия, например, поставки това-

ра или выполнении какой-либо работы. В этом случае

продавец, если требует обязательной предоплаты за

товар, видит, что денежные средства от вас на его счет

поступили, вы получаете товар и отправляете ему код,

после ввода которого на счет продавца и будут зачис-

лены отправленные вами ранее деньги.

Есть два вида переводов с протекцией сделки: про-

текция «по коду» и «по времени». Код протекции
-- это

пароль (набор символов и цифр), которым вы защища-

ете перевод денег (screen 4). Пароль можно как соз-

давать самостоятельно, так и задать программе ав-

томатически генерировать его при каждой подобной
сделке. Помимо кода протекции требуется также ука-

зать срок (от одного до 120 дней), в течение которо-

го деньги будут находиться под защитой этого кода и

в случае, если в указанный срок код получателем так

и не будет введен, то перевод автоматически возвра-
тится на ваш счет.

Вариант с протекцией «по времени»
-- это более про-

стой способ. При его использовании вами указывает-

ся только срок, по истечении которого переведенные

вами деньги будут зачислены на счет получателя без

ввода какого-либо кода. Естественно, срок устанавли-
вается аналогично от одного до 120 дней. Однако имей-
те в виду, что при использовании данного вида протек-

ции деньги не могут быть автоматически возвращены

на ваш счет, как в случае с протекцией «по коду».

Примечание: при переводе средств с пользователей

системой снимается комиссионный сбор в размере 0,8
процента от суммы перевода, но не менее 0,01 WMR и

не более 1500 WMR (или в эквиваленте).
При работе со многими Интернет-магазинами или

другими платными сервисами вы можете столкнуться

со «счетами на оплатуWebMoney». Они мало чем отли-

чаются от обычного перевода денег и сейчас мы рас-

смотрим, как с ними работать.
Чтобы кому-либо выписать счет на оплату, выбери-

те соответствующий пункт основного меню или нажми-

те комбинацию клавиш «Ctrl+I». Перед вами появится

следующее диалоговое окно.

В поле «Кому(WMID):» вписываете WM-

идентификатор лица, которому выписываете счет. По-

сле того, как WM- идентификатор вами будет указан,
слева вы увидите гиперссылку, по которой вы можете

проверить информацию о его владельце, чтобы не со-

вершить ошибку при выписке счета.

В следующем поле вам следует указать номер сво-

его кошелька (обязательно с префиксом) или выбрать
из раскрывающегося списка. Ниже вписываете сум-

му счета.

В поле «Примечание:» обязательно укажите информа-
цию по выписываемому счету, его назначение.

Далее, если поставите галочку в поле ниже, то може-

те указать еще и дополнительную информацию по вы-

писываемому счету
--

срок действия счета, оплату с про-

текцией и т.д.

Пользователь, получивший такой счет, может:

а) отказаться от оплаты -- вам придет сообщение с ин-

формацией об отказе;
б) оплатить счет -- в этом случае указанная вами сум-

ма будет снята с его счета и переведена на ваш;

в) после получения счета отложить его оплату, чтобы

вернуться к нему позже.

В своей программе вы также можете просматривать

всю историю входящих и исходящих счетов, при необ-

ходимости вы можете их экспортировать в файл (CSV),
чтобы, например, иметь возможность вести их обработ-
ку в Microsoft Excel, создавать и вести архивы всех опе-

раций, счетов и сообщений.
Есть в программе и служба конфиденциальных со-

общений, так называемая WM-почта. По сути своей она

представляет внутреннюю электронную почту, служа-

щую для связи между участниками системы WebMoney
и использующую в качестве адреса WM- идентифика-
тор корреспондента. Все сообщения между адресата-
ми передаются в криптографически защищенном виде

и прочитать такое сообщение может лишь обладатель

секретного ключа и пароля адресата. Таким образом,
вы можете быть уверенными в том, что ваша переписка

совершенно конфиденциальна и для ее осуществления

вам не требуется знать адрес электронной почты корре-

спондента, а лишь его WMID.

Регулирование спорных вопросов между
участниками системы WebMoneyTransfer

В процессе практически любой финансовой дея-
тельности могут возникать спорные финансовые во-

просы, которые нуждаются в урегулировании тре-
тьей стороной. В электронной платежной системе

WebMoney Transfer предусмотрен для решения по-

добных проблем специальный механизм, именуе-
мый «Арбитраж».

В его основные функции входит рассмотрение и при-
нятие решений по претензиям и искам, с которыми участ-
ники системы обращаются друг кдругу (незаконная дея-

тельность, неплатежи, воровство и т.д.), а также рассмо-

ON-LINE

Screen 3 Screen 4
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Проект носит название «Evernote». Адрес:
http://www.evernote.com/ Несмотря на свою калифор-
нийскую (американскую) прописку, он имеет русские кор-

ни. Еще бы, ведь ИТ-компания, представившая «Evernote»,
основана известным российским бизнесменом Степаном
Пачиковым и содержит в своем штате немало русскоязыч-

ных сотрудников, и как само собой разумеющееся
--

сегод-

ня имеет свое представительство в России.

Так в чем же его особенность, та отличительная чер-

та, благодаря которой этот проект и выделяется среди

себе подобных собратьев? Эта особенность заключается
в том, что Evernote не только позволяет сохранять рисун-

ки, ссылки, заметки, целые веб-страницы, а потом про-

сматривать их отовсюду либо в браузере, либо с помо-

щью специальных программ, устанавливаемых практи-

чески на любую платформу (телефон, КПК, компьютер с

Windows или ноутбук с Mac), но также сервис умеет распо-

знавать текст из графических файлов, что позволяет впо-

следствии осуществлять поиск абсолютно по любому со-

храненному контенту.

Evernote -- «Помни все» --

примерно так звучит русский
аналог названия проекта, позволяет «запоминать» замет-

ки и результаты поиска, задачи и дела, веб-страницы, пре-

зентации надоске, визитные карточки, рукописные помет-

ки, фотографии, винные этикетки и даже сообщения из

Твиттера, а потом все это можно найти налюбом компью-

тере или устройстве, которое у вас под рукой. Они пропу-
скают ваши изображения через технологию распознава-

ния, что и дает возможность синхронизировать их между
всеми вашими устройствами. Для работы с интерфейсом
Evernote предлагает несколько вариантов без загрузки на

свой компьютер
-- Evernote Web, Web Clipper bookmarklet,

Evernote Mobile Web, Mobile Web for Android phones и не-

сколько приложений для различных компьютерных плат-

форм
-- Windows, Mac OS X Leopard, iPhone/iPod Touch,

Windows Mobile и SanDisk U3 (для Flash Drive).
Evernote позволяет создавать новые заметки с нуля при

помощи десктопной, мобильной или веб-версии Evernote;
делать снимки с помощью камеры мобильного телефона
или веб-камеры; делать вырезки из веб-страниц, сним-

ки экрана, а также любую информацию, которую можно

положить в буфер обмена; перетаскивать файлы и вы-

деленные фрагменты документов в десктопные клиенты

для Mac и Windows, посылать заметки самим себе по по-

чте на специально созданный для этого адрес электрон-

ной почты, сканировать чеки, рецепты, этикетки, брошю-
ры и все что угодно; наговаривать заметки в диктофон, где

бы мысль ни застала вас, добавлять аудиофайлы в виде

заметок, а потом слушать голосовые заметки в подходя-

щей обстановке и т.д.

Для пользования сервисом достаточно в нем зареги-

стрироваться (бесплатно) и вы получаете 40 Мбайт дис-

кового пространства для хранения на сервере своих фай-
лов и заметок. Это позволяет загружать в Интернет 400

штук фотографий с мобильного телефона, или 270 копий

веб-страниц, или 40 голосовых заметок или 11 фотогра-
фий с высоким разрешением. Кроме этого сервис пред-

лагает аккаунт премиум-класса за $5 в месяц (или $45 в

год) с 500 Мбайтами дискового пространства и дополни-

тельными возможностями --

синхронизация файлов лю-

бого типа (в бесплатной версии доступа синхронизация
только среди изображений, рукописных заметок, аудио
и PDF), SSL-шифрование и некоторые другие функции.

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru.
По материалам http://www.evernote.com

Запомнить все с Evernote
Эра вебдванольных проектов заполонила

Интернет сотнями сайтов, большинство из

которых предлагает одинаковый набор
сервисов, среди которых размещение
социальных закладок, чаты, обмен

личными сообщениями, обмен

фотографиями, видеоклипами, файлами
и тому подобное. Выделиться, привлечь к
себе внимание в наше время достаточно

сложно и следует немало потратить
на это средств, приложить знаний,

фантазии и многое другое. Однако
нижеописываемому проекту это удалось.

трение претензий со стороны неучастников системы к

зарегистрированным в ней пользователям.

В компетенции Арбитража находится возможность

оказывать различные воздействия на нерадивых участ-

ников системы, вплотьдо блокировки его WMID, что рав-

носильно исключению из рядов пользователей системой.

Арбитраж также ведет «black-list», своего рода «чер-

ный список», куда попадают участники системы будучи
правомерно уличенными в нарушении условий пользо-

вания системой. «Black-list» находится по адресу http://
arbitrage.webmoney.ru/asp/claimsinfo.asp. Благодаря ему
вы можете заранее (до проведения финансовой опера-
ции) выяснить «качественную» характеристику поведе-

ния того или иного участника системы, и если вас что-то

настораживает после прочтения о нем n-го количества

достаточно неприятных отзывов людей, уже имевших с

ним «неплодотворный» контакт, то лучше с таким участ-

ником системы не вести каких-либо финансовых дел.

Также информацию из этого черного списка вы мо-

жете увидеть при каждой операции с участниками си-

стемы перед окончательным подтверждением перево-

да средств и ознакомиться с нею, щелкнув по соответ-

ствующей ссылке.

Ну а если у вас возникают какие-либо сложности при

использовании системы или хотите получить личную

консультацию по выбору оптимального для вас вариан-

та работы в системе и т.д., то вы можете воспользовать-

ся и услугами специальных консультантов, список кото-

рых вы найдете по адресу https://education.webmoney.
ru/asp/cttfindform.asp. Однако имейте в виду, что выезд

специалистов по указанному вами адресу и оказание им

консультации является платной услугой, стоимость ко-

торой назначается самим консультантом.

Николай ГРУШИН.

nik-GRU@yandex.ru
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